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Stellt euch mal vor, ihr kauft für massig Euronen ein neues Auto 
- und der Hersteller liefert die Karre ohne Rückbank aus! Kom- 
mentar vom Hersteller: „Die Sitze können Sie online nachbestel- 
len, das kostet dann extra!“ Klingt nach unglaublicher Abzocke, 
ist aber in der Welt der Videospiele ein gern praktiziertes Ge- 
schäftsgebaren. Aktuelles Beispiel: Guitar Hero 5. Um die Songs 
aus dem Vorgänger (für den ihr ja schon bezahlt habt!) ins Spiel 
zu importieren, müsst ihr Kohle abdrücken. Nur um dann festzu- 
stellen, das gerade mal 35 der insgesamt 85 World Tour-Lieder 
übernommen werden. Unsere Meinung dazu: ein ganz schlech- 
ter Witz! Auch EA tut sich in dieser Hinsicht negativ hervor: Die 
in Fight Night Round 4 von uns vermissten Klitschkos wurden 
inzwischen nachgereicht - als kostenpflichtiger Download! Und 
wer in Need for Speed: Shift Autos freischalten will, kann das 
nicht nur durch ausgiebiges Zocken, sondern auch mittels barer 
Münze tun. Was kommt als Nächstes? Ein Optionsmenü, das 
Geld dafür verlangt, dass man den Surround-Ton aktiviert? 


"Games Мейлі Gear Solid 4: Guns of the Patriots 


Keine Angst, so weit lassen wir es nicht kommen! Wer die play? 
am Kiosk kauft, bekommt die volle Packung PS3-Infos - ohne 
Wenn und Aber! Apropos volle Packung: Zeitgleich mit dieser 
Ausgabe erscheint auch unser neues Sonderheft, das „PS3 Slim 
Starter Kit“. Dessen größte Besonderheit: Es kommt im coolen 
Querformat daher! Lasst uns wissen, wie ihr dieses neuartige 
Design findet, und schreibt an: leserbriefe@playdrei.de 


Viel Spaß beim Lesen wünscht auch diesen Monat 
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NEWS 


Täglich aktuelle News auf 


WWW.PLAYDREI.DE 


die wichtigsten Nachrichten, die neuesten Trends, 
die spannendsten Gerüchte und die coolsten Neuankündigungen auf einen Blick. 


Massig Neuigkeiten zum heiß erwarteten RPG-Hit. 


Der Release von 
Final Fantasy ХІІІ rückt immer nä- 
her. Zumindest in Japan. Denn 
dort erscheint das Mammut-RPG 
von Square Enix pünktlich zum 
Weihnachtsgeschäft am 17. De- 
zember 2009. Zwar gibt es weder 
für Amerika noch für Europa einen 
solch festen Termin, bei einem 
Event in Tokio sprach Square- 
Enix-Boss Yoichi Wada aber da- 


von, dass eine „internationale 
Veröffentlichung im Frühjahr 2010“ 
angepeilt werde. International 


heißt so viel wie: Amerika und Eu- 
ropa werden zeitgleich bedient. 
Immerhin. 


NEWS-TICKER 


GERUCHTEKUCHE > Im Internet kursieren 
aufgrund eines eigentlich vertraulichen 
Dokumentes Gerüchte, dass Sony sein 
Spieleangebot im PlayStation Store 
ausweiten will. Demnach ist die Rede 

von PlayStation-2-Titeln und angeblich 
sogar Dreamcast-Klassikern. PSPNO-GO? 
> Das geht ja gut los. Eine holländische 
Spielemarkt-Kette weigert sich, die PSPgo 
ins Programm zu nehmen. Erstens sei die 
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Derweil wurden auch Bilder und 
Details zu einigen weiteren Cha- 
rakteren veröffentlicht. Die bebrillte 
Schónheit Jihl Nabat ist eine der 
Schurkinnen und die ziemlich kalt- 
blütige Kommandantin der „Heili- 
gen Armee“. Ihr zur Seite steht Yaag 
Rosch, der einmal Hauptfigur Light- 
nings Vorgesetzter war, jetzt aber 
eine Bedrohung für seine Heimat- 
welt Cocoon in ihr sieht. Weiterhin 
wurde mit Dahj der Sohnemann von 
Sazh Katzroy gezeigt – der Junior 
trägt einen ähnlich stylishen Afro wie 
der Herr Papa. Zu guter Letzt sorgte 
mit Serah Farron eine Nebenfigur 
für hitzige Diskussionen in Fan- 


Hardware zu teuer und zweitens sei das 
fehlende UMD-Laufwerk ein Genickbruch 
für die Haupteinnahmequelle jedes Fach- 
gescháfts: der Software. In Australien zog 
jetzt sogar EB Games nach. In England geht 
der Boykott zwar noch nicht ganz so weit, 
aber auch dort spricht man davon, dass die 
PSPgo aufgrund des Vertriebsmodells von 
Spielen, bei dem der Gewinn nur zwischen 
Sony und den Spielentwicklern aufgeteilt 


foren. Serah 
Schwester von Lightning, sondern 
auch die Geliebte des bulligen Snow. 
Bei einem solchen Beziehungsdrei- 
eck darf man schon mal über den 


Storyverlauf munkeln: Die einen 


ist nicht nur die 


glauben, dass Serah eine Spitzen- 
kandidatin für einen dramatischen 
Bildschirmtod sei. Andere glauben 
hingegen, dass sich Lightning für 
sie opfern wird. Wieder ein ande- 
rer meint lakonisch: ,Das wird der 
Teil, bei dem am Schluss alle drauf- 
gehen!“. Wir wollen eigentlich gar 
nicht wissen, ob und welche dieser 
Möglichkeiten sich bewahrheitet. 
Spoiler finden wir nämlich doof. 


Square Enix | 


wird (Hersteller und Vertrieb entfallen 

ja) wirtschaftlich zu kurzsichtig und zum 
Scheitern verurteilt sei. SQUARE ENIX ER- 
WEITERT PORTFOLIO > Square Enix ist in 
erster Linie für Rollenspiele bekannt. In Ja- 
pan will man aber nicht nur als Entwickler 
von Toptiteln anerkannt werden, sondern 
auch als Hersteller und Vertrieb mit einem 
breit gefächerten Portfolio. Deswegen wird 
ausgerechnet Call of Duty: Modern Warfare 


Ein paar mehr Infos wären aber 
durchaus zum Thema „Download- 
able Content“ erwünscht. Produ- 
zent Yoshinori Kitase ließ nämlich 
verlautbaren, dass man über „die 


Möglichkeiten von herunterlad- 
baren Inhalten“ nachdenke: „Viel- 
leicht fügen wir neue Bereiche, 
Items oder Gegnertypen hinzu. In 
keinem Fall aber werden solche 
Inhalte die Story beeinflussen. Die 
gesamte Geschichte von Final Fan- 
tasy ХІІІ wird auf der Disc sein.“ In 
trockenen Tüchern ist noch nichts. 
Kitase weiter: „Momentan sind un- 
sere Pläne diesbezüglich aber noch 
unklar.“ cs 


Square Enix | Frühjahr 2010 


2in Japan über Square Enix vertrieben. 
ERFOLGREICHER SUPERHELD > Batman: 
Arkham Asylum hat die Messlatte für 
Superheldenspiele ganz schön nach oben 
geschraubt. Die Qualitätsarbeit wurde 
belohnt: mit bislang 2,5 Millionen verkauf- 
ten Einheiten (plattformübergreifend) und 
sogar einem Eintrag ins Guiness-Buch der 
Rekorde. Die Auszeichnung: das bestbe- 
wertete Videospiel basierend auf einem 


www.playdrei.de 


Electronic Arts | 


skate und skate2 
verwiesen Altmeister Tony Hawk 
mit der innovativen „Flick-It“- 
Steuerung auf die hinteren Plätze. 
Der jetzt angekündigte dritte Teil 
soll das Spielgefühl durch einen 
kooperativen Mehrspieler-Part 
nochmals erweitern. Hier erstellt 
ihr mit Freunden ein eigenes Team 
und kämpft in der neuen Skater- 
Traumstadt Port Carverton gegen 
andere Vereine um die Vorherr- 
schaft an den besten Spots. Mit 


Electronic Arts | 


Comic. Im Ernst. Solche Auszeichnungen 
gibt es da inzwischen! 


So oder so ähnlich könnte das 
nächste Street Fighter heißen. Capcom 
ließ verlauten, dass man bezüglich des 
nächsten Serientitels demnächst eine 
Ankündigung machen werde. Wir glauben 
allerdings nicht, dass es sich dabei schon 
um einen „echten“ fünften Teil handelt 
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EA Montreal | 


dem skate.Create-Feature soll 
außerdem dem Aspekt des User 
Generated Content noch mehr 
Gewicht zukommen. Neben dem 
Aufzeichnen von Videos eurer 
besten Tricks und derbsten Stür- 
ze könnt ihr damit eigene Grafiken 
ins Spiel implementieren und so- 
gar ganze Skateparks erstellen. 
Obendrein gibt’s mit der skate. 
School einen Lernabschnitt, in 
dem ihr wirklich alle Finessen der 
Steuerung erlernt. cs 


EA Black Box | Mai 2010 


und gehen eher von einer erweiterten 
Version des vierten Teils aus. 

Vielleicht ist Capcoms 
nächstes Beat ‘em Up aber auch wieder 
ein Crossover. Auf dem Blog von www. 
capcom-unity.com wurden die User 
jüngst nach Vorschlägen für ein solches 
gefragt. Ob es sich hierbei aber wirklich 
um ein Brainstroming für das nächste 
Spiel handelt, ist fraglich. Auf der Website 


Januar 2010 


Und noch ein großer 
der einen PSP- 
Ableger erhält. Anders als etwa 
Assassin’s Creed, bei dem die 
Handheld-Fassung storytechnisch 
eine Brücke zwischen dem ersten 
und zweiten Teil schlägt, ist The 
40th Day eine Umsetzung des 
demnächst erscheinenden Konso- 
lentitels mit gleichem Namen. Weil 
ein PS3-Game aber natürlich nicht 
1:1 auf die PSP portiert werden 
kann, gibt es ein paar Änderungen 
zu verzeichnen. Der Spielverlauf 
wird zwar ähnlich ausfallen wie im 
großen Konsolenvorbild, das Ge- 


Action-Knaller, 


Aller guten Dinge sind drei. Werden 
endgültig alle Kritikpunkte ausgemerzt? 


play? news 


BARMY OF TWO: THE 40TH DAY 


Salem und Rios lassen es auf der PSP krachen. 


schehen wird aber aus einer fixen 
Vogelperspektive dargestellt. Ge- 
ballert wird über die Symboltasten, 
denen jeweils die entsprechende 
Himmelsrichtung zugewiesen ist. 
Wollt ihr diagonal schießen, müsst 
ihr also zwei Tasten gedrückt hal- 
ten. Außerdem wird der Look des 
Spiels etwas cartoonhafter ausfal- 
len, die beiden Hauptcharaktere 
werden also noch überzeichne- 
ter dargestellt als ohnehin schon. 
Spielt ihr nicht gerade zu zweit via 
Ad-hoc-Verbindung, könnt ihr eu- 
гет КІ-Категадеп über das Digi- 
kreuz Befehle erteilen. cs 


rocksteady 


www. BatmanfirkhamfisylLum.com 


Eidos 


BATMAN: ARKHAM ASYLUM Software © 2009 Eidos Interactive Ltd. Developed by Rocksteady Studios Ltd. Published by Eidos Interactive Ltd. Rock- 
steady and the Rocksteady logo are trademarks of Rocksteady Studios Ltd. Eidos and the Eidos logo are trademarks of Eidos Interactive Ltd. Microsoft, 
Windows, the Windows Vista Start button, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies, and 
‚Games for Windows‘ and the Windows Vista Start button logo are used under license from Microsoft. “PlayStation”, “PLAYSTATION” and “PS” Family 
logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All other trademarks and copyrights are the property of their respective owners. 
All rights reserved. 


ы BATMAN and all characters, their distinctive likenesses, and related elements аге trademarks of DC Comics © 2009. All Rights Reserved. 


WBIE LOGO, WB SHIELD: ™ & © Warner Bros. Entertainment Inc. 
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TOPS & FLOPS 


Die Highlights und Enttäu- 
schungen des letzten Monats 


VOLLES HEFT 


Schon einen Blick in den Test-Teil gewor- 
fen? Man merkt, dass es auf Weihnach- 
ten zugeht. So viele Hits! Und das Beste: 
nächsten Monat geht's genauso weiter! 


VOLL EXKLUSIV 


Wir freuen uns übrigens nicht nur über die 


TALES OF VESPERIA 
STAR OCEAN: THE LAST HOPE INTERNATIONAL 


Die bislang Xbox-360-exklusiven Rollenspiele erscheinen 
als stark erweiterte Versionen für die PS3. 


Xbox-360-Rollenspieler sind ge- 
nervt. Da wurde das bislang exklusive Tales of Ves- 
peria nicht nur für die PS3 angekündigt, nein, die 
neuen Zusatzinhalte sind auch noch so gigantisch, 
dass die Originalversion auf einmal ziemlich mager 
aussieht. Neben einer neuen spielbaren Figur gibt 
es auf der PS3 weitaus mehr Spezialattacken und 
Ausrüstungsgegenstände. Außerdem wurde der 


Arena-Modus überarbeitet und es gibt einen ganzen 
Schwung neuer Aufgaben, der gleichzeitig sogar die 
Story erweitert. Bei Star Ocean: The Last Hope sind 
die Veränderungen zwar nicht ganz so ausufernd, 
aber neue Gegenstände und Umgebungen sowie 
überarbeitete Menüstruktur und Kampfsystem er- 


freuen das Herz des PS3-Rollenspielers, der bislang 
neidisch ins Xbox-360-Lager äugte. 65 


NA 


vielen Hits, sondern insbesondere über 
die PS3-exklusiven Titel. Uncharted 2 trieb 
uns Tränen der Freude in die Augen. 


Studio Tales/tri Ace 1 


NamcoBandai/Square Enix | tba/Februar 2010 


GUITAR HERO 5 


Smells Like You Give Love a Bad Name! 


VOLLES PROGRAMM 


Fiirs Heft startete die Tokyo Game Show 
leider zu knapp. Aber was wir bisher 
gesehen haben (Motion Control, The Last 
Guardian), finden wir schon mal super. 


LEERE RENNSTRECKE 


Gran Turismo 5 noch dieses Jahr? Nix 
gibt’s! Im Presseheft der Tokyo Game 
Show steht, dass das Über-Rennspiel 
gerade mal zu 65% fertig gestellt sei. 


LEERE SETLIST 
Dass der Songimport von Guitar Hero 5 

- wie bei Rock Band 2 - einen kleinen 
Obolus kostet, ist okay. Dann werden aber 
nur 35 von 85 Liedern kopiert? Schwach. 
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Dass Rockstar-Witwen immer so 
viel Stress machen müssen! Erst nervt Yoko Ono 
die Entwickler von The Beatles: Rock Band, jetzt 
zickt Courtney Love. Die Frau von Nirvana-Front- 
mann Kurt Cobain ist nämlich gar nicht damit ein- 
verstanden, dass das virtuelle Abbild ihres 1994 
verstorbenen Mannes auch Songs zum Besten ge- 
ben kann, die nicht aus seinem eigenen Portfolio 
stammen. Activision ist sich keiner Schuld bewusst, 
hat Love doch selber die Verträge unterzeichnet, in 
denen haargenau stünde, wie Cobains Alter Ego 
im Spiel verwendet werden würde. Courtney Love 
weiß davon angeblich nichts und will jetzt klagen. 
Unterstützung erhält sie dabei von Cobains ehema- 
ligen Bandkollegen Dave Grohl und Krist Novoselic 
und ausgerechnet von Jon Bon Jovi. Das Ironische 
daran: losgetreten wurde der „Skandal“ durch ein 
Youtube-Video, in dem der Guitar Hero-Cobain 


wurde die Aktion als Gewinnspiel nach dem Motto „die witzigste 
Idee gewinnt“ bezeichnet. Aber wer weiß, ob hochrangiges Per- 
sonal heimlich mitliest. 5-DISC-SOUNDTRACK > Der Bayonetta- 
Soundtrack wird stolze 5 CDs umfassen. Damit schlägt Platinum 
Games sogar die wahnsinnig umfangreichen Final Fantasy-OSTs, 
die meist auf „gerade mal“ 4 Silberscheiben Platz finden. SILENT 
HILL, DIE ZWEITE > Der erste Silent Hill-Film war eine überra- 
schend gute Videospiel-Verfilmung. Und weil gute Arbeit belohnt 
wird, spielte der Streifen weltweit satte 100 Millionen US-Dollar 
ein. Autor Roger Avary und Produzent Samuel Hadida ruhen sich 


Bon Jovis „You Give Love a 
Bad Name“ singt. Fanboys 
aller Welt regten sich tierisch 
über die Pietätlosigkeit auf 
und schon war eine neue 
Kontroverse geboren. Unser 
Lieblingskommentar: „Wenn 
Kurt das wüsste, würde er 
sich umbringen.“ Wir mei- 
nen: Leute, macht mal halb- 
lang. Kurt Cobain hat mit 
seiner Musik zwar eine ganze 
Generation geprägt, aber so 


viel Brimborium muss doch 
auch nicht sein. cs 
Activision 
Neversoft 
11. September 2009 


ЫС u 


aber nicht auf ihren Lorbeeren aus, sondern wollen Anfang 2010 
mit dem Dreh der Fortsetzung beginnen. Bislang unbekannt ist, 
wer im Regiestuhl Platz nehmen wird. Nach eigenen Aussagen 
würde sich das Team über eine Rückkehr von Christophe Gans 
freuen. BEWEGUNG! > Auf der Tokyo Game Show wurde mal 
wieder Sonys Motion-Controller gezeigt. Diesmal gab’s aber 
auch erste Details zu Spielen. So sollen Titel wie Resident Evil 5, 
Little Big Planet und einige PSN-Games wie Pain oder Flower die 
„Wii-Mote für die PS3“ unterstützen. /NDIE-GAME > Das geniale 
Knobel-Jump&Run Braid wurde fürs PSN angekündigt. 
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VORVERKAUFSBOX: Die € 10,-, die Sie für diese Vorbestell-Version bezahlen, 
werden gegen Vorlage des Kaufbelegs mit dem Kaufpreis von Modern Warfare 2 verrechnet | 
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3l die neue PS3 


Es war die 
Ankündigung 


des Jahres: Sony enthüllt 


auf der Gamescom 2009 die neue 
PlayStation 3. Nach der Markteinführung 


entwickelt sich die „PS3 Slim“ binnen weniger Tage zum 


absoluten Verkaufsschlager. In Folgenden zeigen wir auf, was die 
„schlanke Schwarze“ unter der Haube hat, und beleuchten Gemeinsamkeiten 
und Unterschiede zwischen altem und neuem Konsolenmodell. 


нагай Monatelang geis- 
terten Bilder einer vermeintlich 
überarbeiteten PlayStation 3 
durchs Netz und selten wurde 
dermaßen heiß diskutiert: Alles nur 
ein Fake? Oder doch echte, unbe- 
absichtigt ans Licht der Öffentlich- 
keit gelangte Fotos einer neuen 
Konsolen-Revision? Dickt man 
ein Stück in Sonys Vergangenheit, 
so scheint eine verkleinerte Play- 
Station 3 nur die logische Kon- 
sequenz zu sein - schließlich hat 
Sony bereits die PlayStation 1 und 
2 erfolgreich geschrumpft. Nach- 
dem die offizielle Ankündigung 


einer „PS3 Slim“ auf der E3 2009 
ausblieb, schaute die Community 
gespannt nach Köln. Als am Ende 
der Sony-Pressekonferenz CEO 
Kaz Hirai höchstpersönlich die 
Bühne des E-Werks betrat, war 
klar: Jetzt folgt noch eine große 
Sache. Und prompt präsentierte 
Hirai, begleitet von Blitzlichtge- 
witter und viel Applaus, der Welt- 
öffentlichkeit erstmals die neue 
PS3. Obwohl offiziell nicht als PS3 
„Slim“ tituliert, hält sich dieser 
Terminus weiterhin hartnäckig bei 
Händlern, Medien und Spielern. 
Auch wir werden diese Bezeich- 


nung zur besseren Unterscheidung 
innerhalb dieses Special-Artikels 
beibehalten. 


ZAHLENSPIELEREI 

Laut den japanischen Marktfor- 
schern von Media Create verkauf- 
te sich die PS3 Slim in Japan in der 
ersten Woche mehr als 150.000 
Mal. Damit konnte Hersteller Sony 
mehr Konsolen absetzen als Nin- 
tendo und Microsoft zusammen. 
Gegenüber dem Branchenmaga- 
zin Gamesindustry.biz bestätigte 
Chart-Track, dass in England die 
Abverkäufe der PlayStation 3 in 


der Woche der Markteinführung 
der PS3 Slim um knapp 1.000 
Prozent angestiegen, verglichen 
zur Vorwoche also elfmal so viele 
Konsolen über die Ladentische 
gewandert Chart-Track 
fügte ferner hinzu, dass die PS3 in 
der Startwoche DS, Wii und Xbox 
360 in einem Verhältnis von 3:1 
übertrumpft habe. Damit ist die 
PS3 das erste Mal in diesem Jahr 
die führende Konsole in England. 
Ein Blick über den großen Teich: 
In Nordamerika fanden in der 
ersten Woche 125.000 Konsolen 
einen neuen Besitzer. 


seien. 
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die neue PS3 


PS3 SLIM VS. PS3 DIE UNTERSCHIEDE 


ALLGEMEINES 

Wichtigste Neuerung: Das Kühlsystem sowie die Stromversorgung der PS3 Slim 
wurden optimiert. Somit läuft die neue Konsole deutlich leiser und verbraucht 
im Vergleich zur älteren PS3 nur zwei Drittel des Stroms. Gestrichen wurden die 
berührungsempfindlichen Knöpfe zum Ein- und Ausschalten sowie zum Ausge- 
ben der eingelegten Disc. Stattdessen stattete Sony die PS3 Slim mit „richtigen“ 
Knöpfen mit fühlbarem Druckpunkt aus. Der Power-Schalter auf der Rückseite 
der neuen PS3 ist komplett verschwunden. Ihr könnt die Konsole also nur noch 
in den Stand-by-Betrieb schalten. Wir empfehlen umweltbewussten Zockern 


daher eine Steckdosenleiste 
mit Ein- und Ausschalter. 
| 
| 
| x 
Des Weiteren entfällt der in 
/ ersten Modellen enthaltene 
Flash-Kartenleser und die 
Abspielfunktion für SACDs 
(Super Audio CDs). 


AUDIO FORMATE 

In Sachen Audio legt die PS3 Slim um ein paar Formate zu. Die bereits in der 
erháltlichen PS3 unterstützten Formate LPCM 7.1, Dolby 5.1, DTS, AAC, ATTRAC 
und WMA wurden bei der PS3 Slim um Dolby TrueHD und DTS-HD Master Audio 
erweitert (Bitstream-Ausgabe). Damit kommen Besitzer von HDMI-kompatiblen 
7.1-Surround-Anlagen in den vollstándigen Genuss des verlustfreien 7.1-Sounds 
bei Blu-ray-Filmen mit entsprechender Tonspur. 


BRAVIA-SYNC-FUNKTION 

Alle Bravia-TV-Besitzer kónnen die PS3 Slim via HDMI mit Sony-Bravia-Fernseh- 
geráten verknüpfen. Damit navigiert ihr mittels TV-Fernbedienung durch die PS3- 
Menüs und schaltet auf Knopfdruck Konsole und Fernsehgerät gleichzeitig aus. 


E 


PS3 SLIM VS. PS3 DIE GEMEINSAMKEITEN 


Die PS3 Slim beherrscht fast alles, was die bislang erhältliche PlayStation 3 auch 
kann. Während das Kühlsystem der PS3 Slim komplett überarbeitet wurde, gleichen 
sich Prozessor, Arbeitsspeicher, CPU und GPU. Die PS3 Slim enthält ebenfalls einen 
Blu-ray-Player und besitzt für alle Disc-Formate die gleiche Lesegeschwindigkeit. 
Leider gleich geblieben ist auch die fehlende Abwärtskompatibilität zu PlayStation- 
2-Spielen. Diese Spiele können weiterhin nur Geräte der allerersten PlayStation-3- 
Modellreihe mit 60-Gigabyte-Festplatte sowie einige NTSC-PS3-Konsolen abspielen. 


Apropos Festplatte: Diese ist auch bei der neuen PS3 Slim austauschbar! Auf der Un- 
terseite der Konsole befindet sich eine kleine Schraube, welche die Festplatte fixiert. 
Wer die HDD austauschen will, muss dafür nur die kleine Abdeckung entfernen. 


WEITERE UNTERSCHIEDE 

Die PS3 Slim bietet nur noch zwei High-Speed-USB-Anschlüsse mit Datenübertra- 
gungsraten von 480 MBit/s (Vergleich PS3 mit 60-GB-HDD: 4 x USB). Der Strom- 
verbrauch der PS3 Slim beträgt nur noch etwa 80 bis 100 Watt (siehe Tabelle 
nächste Seite). Die PS3 Slim wiegt nur noch knapp 3,2 statt der bisherigen 5 kg 
und unterstützt die Installation anderer Betriebssysteme (z. B. Linux) nicht mehr. 


PS3 SLIM VS. PS3 
DAS HARDWARE-FAZIT 


Die neue PS3-Slim ist preiswerter, stromsparender und bietet die 
volle Unterstützung der neuen HD-Audio-Formate. Für 299 Euro 
erhaltet ihr neben der PlayStation-Welt auch einen hochwertigen 
Blu-ray-Player samt butterweicher 1.080p24-Unterstützung. 
Kleines Manko ist die fehlende PS2-Abwärtskompatibilität. Play- 
Station-Neulinge kommen also nicht in den Genuss von God of 
War 2 oder Shadow of the Colossus für PS2. Nebenbei minimiert 
Sony durch die optimierte Hardware die Lüftergeräusche, sodass 
die PS3 Slim wesentlich ruhiger läuft als ältere Modelle. Auch wenn 
das neue Design Geschmackssache ist, bietet die PS3 ein tolles 
Rundum-gliicklich-Paket. Kleiner, leiser und umweltfreundlich ist 
das neue Sony-Flaggschiff obendrein. 


Sony ist mit der PS3 Slim im Rennen um neue Käufer 
unser Favorit für das kommende Weihnachtsgeschäft. 
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special die neue PS3 


PS3 SLIM VS. PS3 


TECHNIK-VERGLEICH 


PS3 Slim (120 GByte) 


PS3 80 GByte 


PS3 60 GByte 


Release-Termin 


01.09.2009 


27.08.2008 


23.03.2007 


CPU 


Cell Broadband Engine 


Audio-Formate 


LPCM 7.1, Dolby Digital, Dolby 
Digital Plus, Dolby TrueHD, DTS, 
DTS-HD Master Audio, WMA, 
AAC, ATTRAC 


PCM), WMA, ААС, ATTRAC 


LPCM 7.1, Dolby Digital, Dolby Digital Plus, Dolby TrueHD (nur dekodiert 
als LPCM), DTS, DTS-HD Master Audio (nur umgewandelt als Mehrkanal- 


Speicher 256 MB XDR Main RAM, 256 MB GDDR3 VRAM 
USB-Anschlüsse (USB 2.0) 2 2 4 
Netzwerk Ethernet (10 BASE-T, 100 BASE-TX, 1000 BASE-T), IEEE 802.11 b/g, Bluetooth 2.0 (EDR) 


Video-Auflösungen 


Auflösungen: 1080p, 1080i, 720p, 480p, 480i (für PAL 576p, 576i) 


Audio-/Video-Ausgänge 


HDMI OUT („Deep Colour“ und „x.v.Colour“ von HDMI Ver. 1.3a werden seit Firmware 1.8 unterstützt), 
AV MULTI OUT, Digital Out (optical) 


Maximale Lesegeschwindigkeiten 
des Laufwerks 


Blu-ray x 2 (BD-ROM), DVD x 8 (DVD-ROM), CD x 24 (CD-ROM) 


Blu-ray x 2 (BD-ROM), 
DVD x 8 (DVD-ROM), 
CD x 24 (CD-ROM), SACD x 2 


Lautstarke XMB (Abstand 0,5 m) 0,8 Sone/28 dB(A) 0,9 Sone/29 dB(A) 0,9 Sone/29 dB(A) 
Lautstärke „Motorstorm“ (Abstand 0,5 m) | 1,3 Sone/31 dB(A) 1,6 Sone/33 dB(A) 1,3 Sone/31 dB(A) 
Lautstärke Blu-ray-Film (Abstand 0,5 m) | 0,6 Sone/26 dB(A) 1,1 Sone/30 dB(A) 1,1 Sone/30 dB(A) 
Leistungsaufnahme XMB 80 Watt 101 Watt 157 Watt 
Leistungsaufnahme „Motorstorm“ 96 Watt 116 Watt 190 Watt 
Leistungsaufnahme Blu-ray-Film 80 Watt 103 Watt 168 Watt 
Ladezeit XMB 17 Sekunden 17 Sekunden 15 Sekunden 
Ladezeit „Motorstorm“ 12 Sekunden 13 Sekunden 11 Sekunden 
Ladezeit Blu-ray-Film 30 Sekunden 33 Sekunden 28 Sekunden 


Maße (Breite x Höhe x Länge in mm) 


ca. 290 x 65 x 290 


325 x 98 x 274 іп mm 


Gewicht 


ca. 3,2 kg 


ca. 5 kg 


IM 


Р53 NI ЛУІ 


VS. PS3 STIMMEN AUS DER REDAKTION 


E SEBASTIAN STANGE 


Schön! Jetzt ruiniere ich mir nicht mehr 
den Rücken, wenn ich mal eine PS3 zu 
‘nem Kumpel mitnehmen will. Und das 
ist so ziemlich alles, was mir die Konsole 
persönlich bringen würde. Meine 80-GB- 
Version verbraucht nicht dramatisch 
mehr Strom als die Slim und sie ist auch 
nur einen Tick lauter. Klar — die große 
Festplatte ist cool, aber die könnte ich 

ja selber nachrüsten. Die neue PS3 ist 
einfach ein logischer Schritt, aber nur für 
all jene spannend, die noch keine Konsole 
haben oder die noch eine Launch-Version 
besitzen und Strom sparen wollen. 

Ach ja - Kollege Opl würde jetzt auch 

mit Ästhetik argumentieren. Aber da in 
meinem Hirn die entsprechende Drüse 
fehlt, juckt mich der neue Look der Slim 
herzlich wenig. 


E TONI ОРІ. 


Richtig, Kollege Stange! Mir gefällt 

das neue, dezentere Design deutlich 
besser als der mit prolligen Chromleisten 
verzierte Hochglanz-Look der alten Kiste. 
Deswegen habe ich diese auch rechtzei- 
tig günstig veräußert und mir direkt am 
Launch-Tag die Slim nach Hause geholt. 
Endlich keine Fingerabdrücke mehr, 
endlich nur noch einmal pro Woche Staub 
wischen. Mir reichen zwei USB-Anschlüs- 
se, den Card-Reader meiner 60er hab' 

ich so gut wie nie benutzt und auch die 
Abwärtskompatibilität kann mir gestohlen 
bleiben. Eines muss ich aber zugeben: 
Flüsterleise ist zumindest mein Modell 
nicht. Die Slim ist zwar leiser als meine 
alte Kiste, aber in ruhigen Spiel- und 
Filmszenen immer noch deutlich hörbar. 
Wirklich stören tut es mich aber nicht. 


An sich gefallen mir das schlankere 
Format und die größere Festplatte ja 
schon. Aber dass ich meine Daten nicht 
einfach kopieren kann, weil Spielstände 
inzwischen systemgebunden sind, macht 
die Slim für mich schon wieder uninte- 
ressant. Ja, ich gebe es zu, ich sammel' 
gerne Trophäen. Die sind zwar account- 
gebunden und somit transferierbar, meine 
Spielstände, egal ob durchgezockt oder 
angefangen, will ich aber trotzdem nicht 
einfach „wegwerfen“ bzw. neu anfangen 
müssen. Wen das nicht juckt, fein. Mich 
juckt es aber. Wie heißt es so schön: „Es 
liegt wirklich nur an mir, nicht an dir.“ 
Und um dem Kollegen Opl noch zu wider- 
sprechen: Das neue Design finde ich auch 
gruselig. So komisch flach. Die „prollige 
alte“ PS3 fand ich da schon besser. 


E THORSTEN KÜCHLER 


Ich kenne mich mit großen Geräten gut 
aus, deshalb hängt mein Herz am alten 
PS3-Modell. Sicher, die Slim ist schlank 
und schick - aber ein Hardware-Kraft- 
protz wie die PS3 sollte meines Erachtens 
auch entsprechend wuchtig aussehen! 
Zudem nutze ich meine Konsole, um 
Freunde mit Urlaubs-Diavorträgen zu 
malträtieren - und das geht nun mal 

nur mit dem passenden SD-Karten-Slot, 
der bei der Slim-Variante leider fehlt. 

Wer allerdings immer noch keine PS3 
besitzt, sollte sich schämen und eine 
Slim kaufen. Dennoch ist die fehlende 
PS2-Abwärtskompatiblität der neuen 
Konsole ein Ärgernis. Vor allem wenn 
man bedenkt, dass zahlreiche Zocker erst 
jetzt umsteigen und noch einen ganzen 
Stapel alter PS2-Perlen im Regal haben. 
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Alle Bilder: Ubisoft 


E Aufgesattelt: Ohne Pferd kommt ihr in der Toskana nur quälend langsam voran. 


Action-Adventure > Wer das 
erste Assassin’s Creed gespielt 
hat, dürfte beim Finale des Spiels 
gestutzt haben. Es endet nämlich 
sehr abrupt und erklärt die mys- 
teriöse Rahmenhandlung kaum. 
Ihr spielt darin einen Gefangenen 
namens Desmond, der mittels 
des sogenannten Animus in die 
Erinnerungen seiner Vorfahren 
des Jahrs 1191 reist, um dort Ar- 
tefakte zu finden. Und zwar als 
tödlicher Assassine! Doch 
genau sind eure Entführer? Wo- 
rum geht es ihnen genau? Was 
bedeuten die seltsamen Mails, die 
von einer baldigen Rettung spre- 
chen, und die mysteriösen Sym- 


wer 


bole, die ihr plötzlich in eurer Zel- 
le seht? Mit diesen Fragen entließ 
uns das Spiel und verwirrte damit 
viele Zocker. Selbst wir schrieben 
verwundert eine Mail an Ubisoft 
und fragten nach, ob das wirklich 
alles gewesen sei. Die Antwort 
kam prompt: „Das ist nur der An- 
fang. Die Geschichte wird weiter- 
gehen!“ Wie das genau aussehen 
wird, durften wir uns vor Kurzem 
in Montreal ansehen. 


EINE SEKUNDE DANACH 

Teil 2 beginnt exakt in der Se- 
kunde, in der Assassin’s Creed 
endete: Ihr erblickt überall in eu- 
rer Zelle kryptische Hinweise und 


E Was für ein Arsch: Ezio ist zu Beginn des Spiels alles andere als ein kaltblütiger 
Meuchelmörder. Nein, er entpuppt sich als reicher, arroganter Schnösel. 


www.playdrei.de 


‘MIT PATRICE DESILETS, 


PS3 


АПАЙ 


Sie haben sich für ein Setting 
CREATIVE DIRECTOR in der Renaissance entschieden. Da- 
bei gab es doch auch andere Ideen 
BEI UBISOFT MONTREAL in Ihrem Team, etwa die Maya-Zeit. 
N Desilets: Mein Problem ist nicht der 


"e? Kä 


Mangel an Ideen! (lacht) Das Coole 
ist, dass wir ein Assassin's Creed- 
Spiel in jeder historischen Epoche 
hätten machen können. Unsere Wahl 
fiel auf die Renaissance, da sie zu 
den bedeutendsten Momenten un- 
serer Geschichte gehört. Sie hat mit 
uns heute zu tun. Wir unterscheiden 
uns stark von den Menschen des 
Mittelalters oder den alten Römern. 
Doch uns unterscheidet nicht so viel 
von den Menschen der Renaissance. 
Außerdem fand sie in Italien statt 

— einem der schönsten und meistbesuchten Länder der Welt! Die Städte 
dort sind beeindruckend! Und es gab damals auch viel mehr Personen, 
die heute noch bekannt sind. Jeder kennt da Vinci, Michelangelo oder die 
Familie de Medici. Daher war die Renaissance perfekt! 


Die Story des Spiels enthält viele Geheimnisse und Wendungen 
und Teil 1 fehlte ein richtiges Ende. Das erinnert an die TV-Serie Losi 
Désilets: Lost ist ein tolles Beispiel für eine nicht endende Meta-Story 
mit kleineren Geschichten, die ein richtiges Ende finden. Ja, dieser Er- 
zählweise folgen wir auch und das ist vielleicht neu für Videospiele. Wir 
waren es bislang gewohnt, Spiele zu beenden: „Fertig! Nächstes Spiel?“ 
Das erste Assassin’s Greed erzeugte andere Reaktionen: „Was, fertig? 
Nein, Moment, ich will mehr wissen!“ Das hat Vor- und Nachteile und 
auf jeden Fall ist ein wenig Frustration dabei. Man erfährt nicht alles. 
Aber das ist der Grund, warum die Spieler dann zu Teil 2 greifen, denn 
sie wollen mehr und das bieten wir ihnen. Aber wir werden nicht alles 
auflösen. Es bleibt immer ein wenig „Okay, das weiß ich aber immer 
noch nicht!“ übrig. 


Sprechen wir über einige der neuen Features. Es gibt da etwa 
diese geheimen Areale. Sind die rein optional? 
Desilets: Bis auf eine Ausnahme muss man keinen dieser Abschnitte 
spielen. Wir wollten damit das Spielgefühl ändern; wir wollen den Spieler 
schließlich überraschen! In den Geheimorten können wir ihm außerdem 
viel beibringen. Wer der beste Assassine werden will, spielt sie auf jeden 
Fall durch, und in diesen linearen Levels können wir spezifische Aktionen 
vom Spieler verlangen. In der offenen Spielwelt geht das schlecht, da es 
kaum Engpässe gibt. Hier können wir aber verlangen, dass Ezio klettert, 
sich umdreht, springt, einen Balken greift und dann weitermacht. Wir hof- 
fen, das bringt den Spielern etwas, indem sie diese Manöver lernen und 
dadurch wirklich besser werden. Darum geht es: ein anderes Spielgefühl 
und das Erlernen der ganzen Tiefe unseres Akrobatik-Systems. 


War es schwierig, die richtige Herausforderung zu schaffen? 
Sicher finden Spieler schnell Methoden, die Spielmechanik auszunutzen. 
Desilets: Nicht nur Zocker neigen zum Cheaten, der Mensch im Allge- 
meinen ist ein ziemlicher Mistkerl. Wirklich! Wenn wir einmal etwas 
finden, das für uns funktioniert, machen wir das bis zu unserem Tod so. 
So geht es vielleicht nicht allen, aber es macht das Balancing des Spiels 
wirklich schwierig. Wir haben in den Tests drei Spielertypen identifiziert. 
Es gibt etwa die Kletterer. Sie rennen nie, sie kämpfen nie, sie klettern. 
Immer. „Ich werde verfolgt? Okay, ich klettere hier hoch!“ Andere sagen: 
„Ich werde verfolgt? Freerunning!“, und andere drehen sich immer um 
und kämpfen. Wie findet man hier eine Balance? Wir haben aus den 
Fehlern des ersten Spiels gelernt - hoffentlich -, aber das Balancing 
ist immer noch das Schwierigste. Und wir arbeiten jetzt noch daran. 
Manchmal sind es nicht genug Wachen, dann wieder zu viele Zivilisten, 
dann wieder zu viele Wachen - und wir jonglieren beständig damit. Also 
gebt uns noch einen Monat Zeit und es wird genau richtig! 


Das nehmen wir beim Wort. Vielen Dank für das Gespräch! 
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Wer den ersten Teil gespielt hat, wird überrascht sein, wie viele Neuerungen und 
Veränderungen es in Assassin’s Creed 2 gibt. Wir haben all die neuen Elemente 
aufgelistet, die uns beim Anspielen aufgefallen sind. 


H Ezio kann zwei verborgene Klingen 
tragen und damit auch zwei Gegner 
gleichzeitig erledigen. Außerdem 
lassen sich diese Unterarmklingen 
mit Gift oder einer Pistole aufrüsten. 


In den Zwischensequenzen 
könnt ihr Ezio nicht bewe- 
gen, doch sie sind dennoch 
Manchmal interaktiv, An einer 
Stelle müsst ihr zeigen, dass 
eure Klinge funktioniert — per 
Viereck-Taste, wie auch im 
normalen Spielverlauf! 


Die Adleraugen-Sicht, bei der 
Gegner rot und Verbündete 
blau leuchten, lässt sich 
jederzeit aktivieren. Ihr 
könnt sie im gesamten Spiel 
as cud Überall in der Stadt findet ihr 
Schatztruhen. Ein Soundeffekt 
weist euch darauf hin, falls 


Im Spiel sind 20 Wandsymbole лыны 


versteckt, die jeweils zu einem 
Rätsel führen. Löst ihr es, erhaltet 
ihr ein Fragment eines Videos, das 
ein großes Geheimnis verrät. Die 
Spuren wurden von Desmonds Vor- 
ganger im Animus „Testperson 16“ 
gelegt. Die ersten zwei Sekunden 
des Videos geben uns Rätsel auf. 
Aber mehr wird nicht verraten! 


Wie in der GTA-Reihe gibt es 
einen Fahndungslevel. Werdet 
ihr gesucht, müsst ihr Plakate 
entfernen, Herolde bestechen 
oder gekaufte Zeugen ermorden. 


Eure Gegner verfol- | 
gen euch hartnäcki- ES 
ger als im Vorgänger. , 
Manche Wachen sind S 
Freerunning-Exper- 
ten, andere stochern RN 
in jedem Heuhaufen 
herum, sodass ihr 

darin nicht sicher 

seid. 


Alle Charaktere weben in der engli isati 

| arakter glischen Synchroni 
wieder italienische Begriffe und Flüche P E 
Atmosphäre! | 


іттег 
Das sorgt für eine tolle 
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Symbole. Doch fiir Uberlegungen 
bleibt keine Zeit. Die Forscherin 
Lucy, die euch schon einmal half, 
tritt blutverschmiert durch die Tur 
und ermöglicht euch die Flucht. 
Ihr entdeckt, dass eure Kidnapper 
unzählige Animus-Maschinen be- 
treiben. Desmond plappert dabei 
munter vor sich hin und wird auch 
ein wenig albern: „Wie heißen 
die eigentlich in der Mehrzahl? 
Animusse? Animi?“ Das erinnert 
ein wenig an die große Klappe 
des Prinzen aus Prince of Persia, 
passt aber gut — zumal die eng- 
lische Sprachausgabe klasse ge- 
lungen ist. Eure turbulente Flucht 
endet nach einer Schlägerei mit 
einigen Wachen und einer Fahrt 
in einem Kofferraum zu Lucys 
Versteck. Dort plant sie mit zwei 
Mitstreitern den Kampf gegen die 
Nachfahren der Templer, die euch 


L wu 


Shopping: Neu im Spiel ist eine 
spielinterne Währung. Die tauscht 
ihr bei Händlern gegen Items ein. 


einst entführten. Um dabei helfen 
zu können, müsst ihr trainiert wer- 
den, und deshalb nutzt ihr eine 
verbesserte Version des Animus 
sowie einen gestohlenen Daten- 
kern und taucht erneut in das Le- 
ben eurer Vorfahren ein. Diesmal 
schlüpft ihr in die Haut von Ezio 
Auditore di Firenze - Edelmann 
im Florenz der Renaissance und 
außerdem ein Riesenarschloch. 


ARROGANTER SACK 

Euer erstes Abenteuer ist da- 
her alles andere als rühmlich: Ihr 
Massenschlägerei 
mit einer verhassten Familie an, 


zettelt eine 
natürlich nicht ohne vorher ein 
paar schlimme Dinge über die 
Schwester eures Erzfeindes los- 
zulassen. Ihr seid ein reicher, ge- 
langweilter Schnösel und solcher 
Unsinn macht euch Spaß – auch 
das Kletter-Wettrennen mit eurem 
Bruder oder die hektische Flucht 
vor dem Vater eurer Geliebten. 
Ganz nebenbei bringt euch das 
Spiel alle wichtigen Gameplay- 
Elemente bei: den Kampf mit Waf- 
fen, Haltegriffe, Kontern oder das 
Freerunning, bei dem Ezio auto- 
matisch über Hindernisse springt 
und klettert sowie an nahezu allen 
Fassaden hinaufkraxeln kann. Ge- 
rade Letzteres hat nichts von sei- 
ner Faszination verloren. Obwohl 
wir nur wenige Stunden Spielzeit 
hatten, zog es uns immer wieder 


Um die Ecke: An diesem Seil hängend kann Ezio um die Ecke des Gebäudes schwingen. 
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Kein Weg vorbei: An den geheimen Orten könnt ihr Gegner nicht umgehen. Jedoch gibt es stets diverse SE 


auf die ziegelroten Dächer von 
Florenz, wo wir Aussichtspunkte 
in schwindelnder Höhe erklom- 
men, um dadurch Detailinfos für 
unsere Karte freizuschalten. Das 
wird auch nach dem zehnten 
Mal nicht langweilig! Nebenher 
- und das ist neu – werden alle 
Personen, Orte und Sehenswür- 
digkeiten, die ihr besucht, in der 
Animus-Datenbank festgehalten. 
Wenn ihr wollt, könnt ihr also all 
die historischen Details nach- 
schlagen, die das Entwicklerteam 
für das Spiel recherchiert hat. 


DAS DRAMA BEGINNT 
Doch schnell ist euer süßes Leben 
vorbei, denn euer Vater und euer 
Bruder werden unter dem Vorwurf 
des Verrats inhaftiert. Nach einer 
harten Klettertour erreicht ihr das 
Fenster ihrer Kerkerzelle, wo euch 
euer Bruder erklärt, wo ihr entlas- 
tende Beweise findet. In der Tat 
ist in eurem Haus ein Geheimraum 
verborgen, in dem ihr endlich eure 
Assassinen-Kluft, eine defekte 
Unterarmklinge sowie die retten- 
den Dokumente findet. Doch der 
| fette Richter Uberto, dem ihr die 
| Beweise bringt, leugnet am näch- 
sten Tag, sie erhalten zu haben. 
Euer Vater und euer Bruder wer- 
den gehängt, während ihr taten- 
los zusehen müsst. Danach bleibt 
euch nur die Flucht. Ihr könnt mit 
eurer Mutter und Schwester in ein 
Bordell 
gewährt euch nicht nur Schutz, 
sondern unterweist euch auch im 
richtigen Verhalten als gesuchter 


fliehen. Die Betreiberin 
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Flüchtling. Ihr könnt in jeder Per- 
sonengruppe - ob in Bewegung, 
auf einer Bank sitzend oder an 
einer Straßenecke diskutierend - 
untertauchen. Ein Schwarz-Weiß- 
Effekt zeigt an, dass ihr verborgen 
seid. Wichtig ist auch, sich nie 
schnell zu bewegen. Rennen und 
Klettern fällt auf. Wer sich lang- 
sam bewegt, hat außerdem die 
Möglichkeit, im Vorbeigehen Pas- 
santen zu bestehlen. Das Geld 
investiert ihr in Schatzkarten, Le- 
benstränke, Rauchbomben, Gift- 


wt 


MM un, 


Abwärts: Dieser Gegner ist ein zäher Brocken. Gut, dass die Schwerkraft hilft! 


phiolen oder Huren. Letztere bie- 
ten allerdings keine Liebesdienste 
an, sondern locken Wachen von 
ihren Posten, damit ihr unbemerkt 
vorbeischleichen könnt. 


FLUCHT AUS FLORENZ 

Recht bald trefft ihr auf den ge- 
nialen Erfinder Leonardo da Vinci 
— und zwar in seinen Zwanzigern. 
Das aufgedrehte Genie repariert 
eure Klinge, damit ihr Rache an 
Uberto nehmen kónnt. Als er fer- 
tig ist, redet er euch zum Spaß 


ғ 
| af Jumm 


PS3 vorschau 


SÉ " 
Wi Sturzflug: Auch auf der PSP bleibt das 


Spielgefühl der Serie erhalten — wenn auch 
etwas weniger hektisch. 


Wáhrend Assassin's Creed 2 in der italie- 
nischen Renaissance spielt, erzáhlt das zeit- 
gleich erscheinende PSP-Spiel Assassin's 
Creed: Bloodlines die Geschichte von Altair 
aus dem ersten Teil weiter. Wir durften eine 
komplette Mission spielen. 


Rein technisch erzielt der Titel nicht den 
,Wow!"-Effekt, für den das erste Assassin's 
Creed einst sorgte. Es gibt immerhin frei begeh- 
bare Stadtteile, Freerunning, verschiedene Waf- 
fen, drei Stádte, alle Moves aus dem ersten und 
einige Fáhigkeiten aus dem zweiten PS3-Spiel. 
Außerdem sind überall Münzen versteckt, mit 
denen ihr Altair oder Ezio aufrüsten kónnt. Wieso 
Ezio? Weil ihr das erspielte Geld auch ins PS3- 
Spiel übertragen kónnt. Eine clevere Idee! Spie- 
lerisch wirkt der PSP-Altair deutlich tráger als 
sein Vorbild. Leider könnt ihr nicht mehr überall 
entlangklettern, doch die solide Steuerung und 
das schnell erlernte Kampfsystem bringen Spaß. 
Optisch überzeugen vor allem die Weitsicht und 
Altairs Animationen. Die Bosskämpfe sind für 
die Serie einzigartig, denn hier habt ihr es mit 
zähen Kampfkünstlern zu tun, die alle nach einer 
besondere Taktik verlangen. Bloodlines scheint, 
ein unterhaltsamer Actiontitel zu werden. Wenn 
dann noch Leveldesign und Missionen stimmen, 
könnte das Spiel eine tolle Unterwegs-Ergän- 
zung für Hobby-Assassinen sein. 


Ш En garde: Das Kampfsystem erlaubt es 
dank máchtiger Konter-Attacken, auch 
ohne Schleichen ans Ziel zu kommen. 
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ein, dass ihr euren Ringfinger 
kappen müsst, um die Klinge zu 
tragen - eine schöne Anspielung 
auf Teil 1, wo Altair tatsächlich 
ein Finger fehlte, weil seine Waf- 
fe sonst nicht durch seine Faust 
schnellen konnte. Endlich mit eu- 
rer Mordwaffe ausgerüstet, könnt 
ihr euren Vater und Bruder rächen. 
Ihr lauert dem fetten Richter auf, 
knipst ihm mit einer blitzschnellen 
Bewegung die Lichter aus und 
flieht. Kurz darauf müsst ihr mit 
eurer Mutter und Schwester die 
Stadt verlassen - inkognito. Diese 
Schleichpassage empfanden wir 
als recht knifflig, doch je mehr wir 
uns an das hielten, was uns zuvor 
beigebracht wurde, desto besser 
gelang es uns, den Wachen aus 
dem Weg zu gehen. Letztendlich 
gelingt die Flucht und wenn ihr 
das Florentiner Stadttor hinter 
euch lasst, erblickt ihr erstmals 
die Weiten der Toskana, die ihr 
frei erkunden könnt - zu Fuß, zu 
Pferd oder per Kutsche. Doch als 
eure Freiheit schon zum Greifen 
nah ist, werdet ihr umstellt. Euer 
Erzrivale vom Auftakt des Spiels 
will euch abmurksen, damit seine 
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Vor meinem Besuch bei 

Ubisoft war ich skeptisch. 

Würden die neuen 

Features wirklich mehr 

Spieltiefe bringen? Reicht 

es, mehr Nebenmissionen 

und Sammelobjekte zu 

integrieren, damit es 

weniger eintönig ist? Um 

mir da ein Urteil zu bilden, reichte die Spielzeit 
nicht. Doch schon jetzt bin ich begeistert, wie 
viel mehr Möglichkeiten es gibt, sich in der 
Spielwelt die Zeit zu vertreiben. Doch mein 
Highlight war die packende Geschichte rund 
um Ezios Verwandlung vom jungen, arroganten 
Edelmann zum rachsüchtigen Meuchelmör- 
der. Diese toll erzählte Story hat für mich das 
virtuelle Florenz erst so richtig stimmig gemacht 
und mich immer wieder dazu motiviert, neue 
Missionen anzupacken. Ich hoffe inständig, dass 
Assassin’s Creed 2 das Niveau der ersten Spiel- 
stunden hält. Sollte das der Fall sein, bekommt 
Nathan Drake bald Konkurrenz von Ezio! 


Ubisoft 
Ubisoft Montreal 
20. November 2009 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


WERTUNGSTENDENZ 
5 70% 80% 90% 100 
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Familie endgültig die Nummer 1 
in Florenz wird. Angesichts die- 
ser Übermacht habt ihr nicht den 
Hauch einer Chance, doch plötz- 
lich greift ein Retter ein, vertreibt 
eure Verfolger und grinst euch 
wissend an. „Wer bist du?“ fragt 
Ezio verwundert. Euer Gegen- 
über entpuppt sich als euer On- 
kel Mario und antwortet in einem 
Tonfall, den jeder Nintendo-Spie- 
ler kennt: „Its a me, Mario!“ Mit 
diesem genialen Insider-Gag en- 
dete unsere Spielzeit. 


WIE GEHT ES WEITER? 

Was wir bisher von Assassin's 
Creed 2 zu sehen bekamen, gefiel 
uns durchweg. Zwar ist die Stim- 
mung etwas heller und das neue 


res Län 


IN 5. 


Cap 27% 5 ү 
6-5 су 


E Blattschuss: Das spektakulärste neue Ber in eurem Arsenal ist die verborgene Pistole. Allerdings ist das Teil recht laut. 


Szenario wirkt anders in Teil 1 — 
am Ende fühlt sich der Titel aber 
genauso gut an wie bereits der 
Vorgänger. Es ist eine Freude, die 
Stadt mit all ihren Händlern, Aus- 
sichtspunkten, 
Sammelobjekten zu erkunden. In 
technischer Hinsicht überzeugte 
uns Assassin's Creed 2 ebenfalls. 
Die Stadt klingt herrlich lebendig, 
die Sprecher sind klasse und die 
Musik passt prima zum Spiel- 
geschehen. Hoffen wir, dass die 
deutsche Synchro ebenfalls über- 
zeugt und dass die Passanten 
noch einen etwas größeren 
Wortschatz erhalten. Die Optik 
des Titels ist zwar rein technisch 
kein großer Fortschritt — gerade 
in Zwischensequenzen fallen óf- 


Verstecken und 


ters Matsch-Texturen auf -, aber 
dafür wirken die Umgebungen 
lebendiger und atmosphärischer 
als zuvor. Während der Vorgan- 
ger durch eintönige Missionsziele 
enttäuschte, haben die Entwick- 
ler erfreulich viele neue Spielele- 
mente integriert. Doch mehr als 
die neuen Features fesselte uns 
die Story. Wir begannen unser 
Abenteuer als arrogantes, rei- 
ches Arschloch und verwandel- 
ten uns binnen kurzer Zeit zum 
kaltblütigen und agilen Rächer. 
Diese Verwandlung war so glaub- 
haft und mitreißend, dass wir 
am liebsten sofort weitergespielt 
hätten. Und das sagt eigentlich 
schon alles. Assassin's Creed 2 
wird ein großartiges Spiel! SST 
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„IN JEDER HINSICHT 
GEWALTIGES KAMPFABENTEUER.* 


M! GAMES 09/2009 


э 
' ,DAS.WARTEN HAT SICH GELOHNT!* 
\* CONSOLPLUS / CONSOLAT 06/09 


TE OLDSCHOOL-ACTION!” 
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ENTFESSLE DIE MÄCHTE DER NINJA... ІМ OKTOBER 2009 


ЕЗ PLAYSTATION, Ə 24 ks эй TECMO КТ; 


ECMO KOEI EUROPE LTD. 


Ninja Gaiden® Sigma 2. © 2009 Tecmo, LTD. Ninja Gaiden and Tecmo are registered trademarks of Tecmo,LTD. Team NINJA and the Team NINJA logo are trademarks of Tecmo, LTD. 
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Bi Trickfilm-Qualität: Trotz des kindlichen Grafikstils ist das Spiel auch in tech- 


nischer Hinsicht eine echte Bombe - man fühlt sich an einen Pixar-Streifen erinnert. 


E Gut in Schuss: Wie in den beiden PS3-Vorläufern machen die Ballereien einen 
Großteil der Spielzeit aus. Wir hätten uns mehr knackige Hüpfpassagen gewünscht. 


RATCHET & CLANK 
A CRACK IN TIME 


Sonys Traumpaar ist zurück: So gut sind die ersten drei Spielstunden der Action-Sause! 


Action-Adventure > Metal 
Gear Solid 4, Uncharted, GTA IV: 
Fragt man nach den besten PS3- 
Titeln, werden meist die üblichen 
Verdächtigen genannt. Eine Serie 
haben (zu Unrecht) aber nur we- 
nige auf dem Radar: Ratchet & 
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һ- THORSTEN KÜCHLER 


Ratchet und Clank geht es 
wie so manchen Politikern: 
Sie haben ein Image- 
Problem! Denn viele Zocker 
(einen schönen Gruß an 
Kollege Stange!) finden 
den Slapstick-Stil der Serie 
zu knuffig, erwarten ein 
Kinderspiel. Wer sich aber 
auf das kosmische Duo einlässt, merkt schnell: 
Viel besser kann man ein Action-Spiel nicht 
inszenieren! Brüllkomische Zwischensequenzen, 
griffige Kontrollen und Spielwitz ohne Ende 
machen auch den dritten PS3-Auftritt der beiden 
Sony-Urgesteine zum Hit. Grafisch wird ebenfalls 
ein Feuerwerk gezündet, das sich fast schon auf 
Digitalfilm-Niveau befindet: Tolle Animationen, 
krachige Effekte, wunderschöne Sci-Fi-Land- 
schaften - da raucht der Cell-Chip. Jetzt bin 

ich nur noch gespannt, wie sich die Story im 
weiteren Verlauf entwickelt. Falls die Handlung 
spannend und wendungsreich bleibt, zücken wir 
im nächsten Heft eine 90er-Wertung — basta! 


= DATEN 


Hersteller: ............................ Sony 
Insomniac 


WERTUNGSTENDENZ 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100 
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Clank. Nach Tools of Destruction 
und Quest for Booty startet das 
Duo Ende Oktober seinen dritten 
Next-Gen-Auftritt! Wir haben die 
fast fertige Version gezockt und 
Кӛппеп bereits jetzt sagen: Das 
Ding wird eine SpielspaB-Bombe! 


DURCHGEKNALLT IM ALL 

Die ersten Stunden des Aben- 
teuers geben die Richtung vor: 
Ratchet schieBt sich durch atem- 
beraubend schöne Alien-Welten, 
wahrend Robo-Kumpel Clank 
im Zentrum der Galaxie witzige 
Räsel löst. Die auffälligste Neue- 


rung: Ihr dürft das Comic-Uni- 


versum nun mittels Raumgleiter 
frei erforschen und auf kleinen 
Planeten zwischenlanden. Diese 
Bonus-Himmelskórper 
an den Wii-Hit Super Mario Ga- 
laxy - allerdings ist die Grafik 
hier dank PS3-Power deutlich 
Schicker. Apropos schick: Was 
Entwickler Insomniac an aber- 


erinnern 
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witzigen 
auf eure Mattscheibe zaubert, ist 
eine Wucht! Besonders wenn der 
Móchtegern-Held Captain Qwark 
seine Prahlereien zum Besten 
gibt, bleibt kein Auge trocken. 
Freut euch auf den Test in der 
nächsten Ausgabe eures Lieb- 
lingsmagazins! ТК 


Zwischensequenzen 


Eu 


i 


Wi Die neue Freiheit: Mit dem Raumschiff erkundet Ratchet die digitale Galaxie und landet auf Bonus-Planeten (Bild oben). 
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Der einzigartige Mix à St iter und Rollenspiel 
bietet Dir das größte ШЕ 
Kämpfe Dich dureh eine 
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ARCADE-KAMPF 


CHEN 


BUN 2E LET POME ERN E II 


Hohes Bein: Als Tekken-Legende Lei Wulong vermöbeln wir den Bruce-Lee-Verschnitt Marshall Law. Nett: der brennende Panzer links im Bild. 


Zwei Kämpfer, 


ein Schauplatz, unzählige Schlä- 


ge aufs Fressbrett - wir lieben 


Beat “ет Ups! Tekken gehört 
zu den Vorreitern in Sachen 3D- 
Fighting, seit der erste Teil 1994 
in der Spielhalle und ein Jahr 


später auf der PlayStation die 
Zockergemeinde begeisterte. 
Und wer ganz genau hinschaut, 
entdeckt den einen oder anderen 
Move aus dem Oldie im brand- 


7 
LEVEL ғ. 00:53,05 


Radschlag: Die gelenkige Christie Monteiro (links) vermöbelt ihre 


TEKKEN 6 22 


Aber nur im neuen Ableger der legendären Prügel- 


neuen Tekken 6. Schließlich sind 
mit Marshall Law, Paul Phoe- 
nix und Heihachi Mishima wie- 
der zahlreiche Veteranen mit an 
Bord. Wer in der damaligen Zeit 
noch in die Windeln gemacht und 
deshalb keine Ahnung hat, sollte 
sich schnellstens in unserem 
Kasten über die Tekken-Historie 
(Seite 25) informieren. Alle ande- 
ren lesen unseren fundierten Er- 
fahrungsbericht weiter. 


Gegnerin Ling Xiaoyu mit ansehnlichen Capoeira-Künsten. 
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SCHNELLER! 

Tekken 6 steht kurz vor der Fer- 
tigstellung. Ehemals eine strikte 
PlayStation-Marke, erscheint der 
neue Tekken-Titel auch für die 
Konkurrenzkonsole Xbox 360. 
Im September erreichte uns eine 
fast finale Fassung des Namco- 
Prüglers, die wir für hitzige Re- 
daktionskämpfe nutzten. Der 
erste Eindruck: Das schon gelun- 
gene Tekken 5 kriegt im Oktober 


zv = - 


spielserie aus Japan, nun endlich mit HD-Grafik und umfangreicher Story. 


einen würdigen Nachfolger. Der 
Spielablauf gestaltet sich sehr ra- 
sant und actionreich. Schaut man 
sich im Vergleich dazu die lahmen 
PAL-Versionen der Tekken-Teile 
aus den Neunzigern an, bekommt 
man bei Nummer 6 einen kleinen 
Geschwindigkeitsrausch. 


GRÜSSER! 
Als wir erstmals das Auswahl- 
in Tekken 6  betraten, 


menü 


Neu und alt: Die heiße und leicht bekleidete Kampfamazone Zafina 
ist neu im Starterfeld, während Kazuya seit Tekken 1 dabei ist. 
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Alle Bilder: play? 
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Wi Story-Modus: Lars Alexandersson (Mitte) und Alisa Bosconovitch 
prügeln sich im neuen Spielmodus durch die Straßen. 
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In Kazare т: 
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LEVEL ғ OT 12,25 
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MUN ELEM эмн кр E ЕЈ. 


Bi Durch die Wand: Die Kampfarenen sind nicht mehr statisch, sondern 
lassen sich teilweise zerstören. Dead or Alive lässt grüßen! 


überwältigte uns die Fülle an 
Kämpfern. Der PlayStation-2- 
Vorgänger bot bereits rund 30 
Charaktere, nun sind es satte 40 
Prügelknaben und -mädchen. 
Und natürlich gibt es neben vie- 
len alten Bekannten ein halbes 
Dutzend neuer Gesichter; Leo 
beispielsweise, 
Kämpferin, die mit ihrem masku- 
linen Aussehen eine gute Chance 
in unserer Damenfußballnational- 


eine deutsche 


— ъс 
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mannschaft hätte. Oder Fettsack 
Bob, der überraschend starke 
Spezialangriffe auf der Pfanne 
hat und uns etwas an Rufus aus 
Street Fighter IV erinnert. Den 
Vogel schieBt aber Alisa Bosco- 
novitch ab, die Robo-Tochter von 
Tekken 3-Opa Dr. Bosconovitch. 
Nicht nur dass sie ein eingebautes 
Jetpack im Rücken besitzt, sie 
kann auch Kettenságen (! aus 
ihren Armen ausfahren. Und als 
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Bi Wiederholung: Nach jeder Runde präsentiert die Replay-Funktion 
eindrucksvoll die letzten Momente des Kampfes. 
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TEKKEN: HISTORIE 


Wir verraten euch, was man iiber die Priigelserie wissen muss. 
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PlayStation 


PlayStation. 2 
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Tekken | 1995 | PSX 


Der Klassiker, der bei heu- 
tiger Betrachtung so attrak- 
tiv wirkt wie Angie Merkel. 
Damals war 3D-Fighting 
voll im Kommen. Erster 
Auftritt von Yoshimitsu, Paul 
Phoenix, Kazuya und den 
anderen Helden. 


Tekken 2 | 1996 | PSX 


Die zweite Episode der 
Prügelreihe sah um einiges 
besser aus, spielte sich 
flüssiger als der Erstling 
und bot ein atemberau- 
bendes Intro-Filmchen. 
Zudem führte Kazuya den 
Ausfallschritt ein. 


Tekken 3 | 1998 | PSX 


Für viele gilt der dritte Teil 
als bester Namco-Prügler 
überhaupt, trotz Cheater- 
Charakter Eddy Gordo. Ein 
Import war Pflicht, wenn 
man keine Lust auf das 
Zeitlupen-Gameplay der 
PAL-Version hatte. 


TTT | 2000 | PS2 


Tekken Tag Tournament 
war das erste Tekken für 
PlayStation 2 und bot eine 
interessante Neuerung: 

In der Arena stehen sich 
insgesamt vier Kämpfer 
gegenüber, die im Tag- 
Team antreten. Nett! 


Tekken 4 | 2002 | PS2 


Dieser Teil gilt als minder- 
bemittelter Bruder in 

der Tekken-Familie. Das 
Gameplay wurde kráftig 
abgeändert, denn plötzlich 
durfte man die größeren 
Umgebungen und Objekte 
zu seinen Gunsten nutzen. 


Tekken 5 | 2005 | PS2 


Das dritte PS2-Tekken 
ermöglichte dem Spieler, 
seine Lieblingscharaktere 
mit neuen Kostümen und 
Gegenständen auszustat- 
ten. Zudem lagen Tekken 
1, 2und 3 als Arcade- 
Versionen bei. 


Tekken 6 | 2009 | PS3 


Erstmals in 720p unter- 
wegs, präsentiert sich 
Tekken 6 schneller und 
direkter als alle Vorgänger. 
Außerdem bietet es einen 
umfangreichen Story-Mo- 
dus in Final Fight-Manier 
für bis zu zwei Spieler. 
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Kopfsache: Devil Jin stellt eine mutierte Version von Kazuyas Sohn Jin dar. Da kann man schon mal Laser aus der Stirn schießen! 


wäre das nicht genug, schraubt 
sie gerne mal ihren Schädel ab 
und prügelt damit auf ihre Geg- 
ner ein. Krank! Alles in allem sorgt 
so ein riesiges Kämpferangebot 


MEINUNG 


Ich bin ehrlich: Nach dem 
misslungenen Teil 4 dach- 

te ich, die Tekken-Serie / 
wäre tot. Doch Tekken 5 

riss das Ruder noch ein- 

mal herum und auch der 
aktuelle Ableger hat mich 
Beat-‘em-Up-Veteranen 

nicht enttäuscht. Endlich 

darf man Nina Williams, Christie Monteiro und 
den anderen Kampfweibern auf den schicken 
HD-Hintern glotzen. Dass im Hintergrund 

der Arenen mehr passiert, war ebenfalls ein 
richtiger und wichtiger Schritt der Entwickler. 
Endlich kann ich meine Gegner effektvoll durch 
die Umgebung prügeln und beispielsweise den 
Boden einreißen. Cool! Was das pure Gameplay 
anbelangt, braucht sich der momentane Genre- 
König Street Fighter IV nicht fürchten. Dafür 
bietet Tekken 6 zu viel Button-Mashing und 

ist nicht nerdig genug. Aber das ist auch gut 
so, meine ich, da es den Einstieg für Neulinge 
erheblich erleichtert. 


ANH 
Hersteller: ..................... Namco Bandai 
ЕпімісКіег........................... Матсо 
Тептїп:.......................... 29. Oktober 
WERTUNGSTENDENZ 
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für erhöhte Langzeitmotivation. 
Wie sich die Größe beim Balan- 
cing bemerkbar macht, erfahrt ihr 
kommende Ausgabe in unserem 
Tekken 6-Test. 


SCHÖNER! 

Das erste echte HD-Tekken fährt 
in Sachen Optik schwere Ge- 
schütze auf. Die Arenen wirken 
sehr lebendig und bieten viele 
Details. So fliegen schon mal 
kleine Kometen vom Himmel, 


LEVEL 2 01:17,31 


Blitze schlagen neben den prü- 
gelnden Charakteren ein oder es 
brennen Bäume im Hintergrund 
ab. Zudem hat Namco endlich 
eingesehen, dass Агепеп mit 
mehreren Ebenen rocken. Dead 
or Alive machte vor, wie man sich 
während eines Kampfes nahtlos 
durch mehrere Schauplätze wüh- 
len konnte. Nun könnt ihr eure 
Kontrahenten auch durch Wände 
schlagen oder den Boden zum 
Einsturz bringen. 


ARCA mw 
x 


M d 


FINAL FIGHT 

Die gróBte Neuerung in Tekken 
6 ist aber der Kampagnen-Mo- 
dus, bei dem man sich mit Alisa 
und Neuling Lars Alexanders- 
son durch weitráumige Levels 
prügeln darf, typisch japanische 
Kitsch-Story inklusive. Wir sind 
skeptisch, ob Tekken-Anhänger 
so was wirklich brauchen, aber 
wir lassen uns von der Testver- 
sion nächsten Monat gerne 
eines Besseren belehren. LC 


Ze 
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Aushängeschild: Paul Phoenix (rechts im Bild) ist einer der bekanntesten Charaktere der Tekken-Serie. 
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Nachwuchs: Aufstrebende Superstars teilen genauso aus wie alte Hasen. Hier setzt John Morrison Chris Jericho zu. 


WWE SMACKDOW 
VS. RAW 2010 


und der Undertaker haben 
ausgedient, jetzt steht ihr selbst im Mittelpunkt! 


Bereits am 23. Ok- 
tober erscheint WWE Smackdown 
vs. Raw 2010. Was die Spielmodi 
und Match-Arten betrifft, ändert 
sich im Vergleich zum Vorganger 
allerdings nicht viel. Das Herz- 
stück wird erneut der Road-to- 
WrestleMania-Modus sein. Freut 
euch auf sechs brandneue Story- 
lines, erstmals sogar auf eine Ge- 


schichte mit einer WWE-Diva. In 
einer der sechs Storys nehmt ihr 
zudem mit einem selbst erstellten 
Charakter teil. Außerdem sorgen 
diesmal interaktive Zwischen- 
sequenzen dafür, dass es euch 
zwischen den Matches nicht 
langweilig wird. Während dieser 
Sequenzen müsst ihr sogar in 
Echtzeit Entscheidungen treffen. 


‘ 


Zudem arbeiten die Entwickler an 
verzweigten Handlungssträngen 
und alternativen Endsequenzen. 


DIE WELT GEHORT EUCH! 

Seit vielen Jahren gehören um- 
fangreiche Editoren zur Serie 
dazu. Diese Editoren rücken dies- 
mal in den Fokus. Der Create- 
a-Superstar-Modus erhält eine 


ADJUST THE SCENE'S LENGTH, ADD TEXT, DÉI 
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Regisseur: Im Create-a-Storyline-Editor plant ihr minutiös jede Show durch und bestimmt, wer sich mit мет anlegt. 
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Frauen-Power: Auch die Divas mischen mit. Eine von ihnen bekommt sogar eine Storyline іт Road-to-WrestleMania-Modus. 


Frischzellenkur. Seine Benutzer- 
oberfläche wird überarbeitet und 
auch die erstellten Figuren sollen 
nun mit den Modellen der WWE- 
Stars mithalten können. Dafür 
wird unter anderem ein neues 
Zeichenwerkzeug sorgen, das es 
euch ermöglicht, selbst entwor- 
fene Tätowierungen, Logos und 
andere Designs auf den Körpern 
oder Klamotten eurer Eigenkrea- 
tionen anzubringen. Sogar die 
im Spiel enthaltenen WWE-Stars 
dürft ihr anpassen. Unter an- 
derem habt ihr die Möglichkeit, 
euren Lieblingen neue Klamotten 
anzuziehen oder ihre Bekleidung 
anders einzufärben. Wenn ihr 
wollt, könnt ihr den Undertaker 
also in ein rosafarbenes Outfit 
stecken. Mehr Einstellungsoptio- 
nen als im Vorgänger wird zudem 


www.playdrei.de 


“Ғ 


Alte Engine: In puncto Grafik tut sich nicht viel, die Trademark-Moves der Wrestler werden aber erneut cool in Szene gesetzt. 


auch der Create-a-Finisher-Editor 
bieten. So werden die Finishing 
Moves diesmal um Sprünge von 
der obersten Ringecke erweitert. 
Dabei bestimmt ihr Art, Höhe und 
Weite des Sprunges. 


EUER DREHBUCH! 

Die wichtigste Neuankündigung 
ist ebenfalls ein Editor. Erstmals 
gibt euch THQ nämlich die Mög- 
lichkeit, eigene Storylines zu ent- 
werfen. Ihr könnt euch eine kurze 
Geschichte einfallen lassen, die 
in nur einer einzigen Show statt- 
findet, oder euch verausgaben 
und euch eine Handlung aus- 
denken, die über eine Zeitspanne 
von zwei (virtuellen) Jahren läuft. 
Dazu wählt ihr auf einem Ka- 
lender einfach eine Show (Raw, 
Smackdown, ECW oder eine 


€—— 
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DIE STARS DER WWE: DIESE 
CHARAKTERE SIND DABEI 


Knapp 60 Spielfiguren werden euch 
im Spiel zur Auswahl stehen. 


RAW 

Beth Phoenix 
Carlito 

Chavo Guerrero 
Cody Rhodes 
Evan Bourne 
Festus 

Gail Kim 

Jack Swagger 
JBL 

John Cena 
Kelly Kelly 

Kofi Kingston 
Mark Henry 
Maryse 

Mickie James 
Mr. Kennedy 
MVP 

Primo 

Randy Orton 
Santino Marella 
Shawn Michaels 


der zwölf Großveranstaltungen 
wie WrestleMania) aus und ent- 
scheidet euch, welche Matches 
und Zwischensequenzen ihr an- 


. : Ted diBiase 
setzen wollt. Dabei legt ihr fest, The Big Show 
wer in der jeweiligen Szene zu The Miz 
sehen sein soll. Maximal tauchen Triple H 


fünf Charaktere auf. Wenn ihr ein 


* 3 > SMACKDOWN 
Match ansetzt, könnt ihr unzäh- Batista 
lige Einstellungen vornehmen. Chris Jericho 
Beispielsweise entscheidet ihr, CM Punk 
ob einer der Teilnehmer mit ei- Dolph Ziggler 
Verlet tritt, in wel- Ge 
ner Verletzung antritt, in wel po 
cher Arena der Kampf statt- Finlay 
findet oder wer in das Match Jeff Hardy 
eingreift. Noch vielseitiger Jesse 
geht es beim Erstellen der au ineo 
Zwischensequenzen zu. Kane 
Іп diesen bestimmt ihr Maria 
die Animationen (über Matt Hardy 
Melina 

100 stehen zur Wahl r 
Se = anida | Michelle McCool 
Charaktere, die Kamerawinkel Mike Knox 
Natalya 
Rey Mysterio 
R-Truth 
Shad Gaspard 
The Brian Kendrick 
The Great Khali 
The Undertaker 
Umaga 


ECW 
Brie Bella 
Christian 

Ezekiel Jackson 
Goldust 

Nikki Bella 
Shelton Benjamin 
Tommy Dreamer 
Vladimir Kozlov 
William Regal 
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Ende August reisten wir fiir euch mit THQ nach Los Angeles, erhielten dort erste Infos zum mittlerweile elften Teil der weltweit tiber 46 Millionen Mal verkauften Reihe und legten daran 
auch schon Hand an. Doch nicht nur das! Wir schauten uns auch beim SummerSlam-Wochenende der WWE um und trafen dort sogar diverse Wrestling-Superstars. 


SummerSlam-Axxess: Am Tag vor dem SummerSlam-Event besuchten wir 
das Fanfest zur Veranstaltung. Dort fanden sogar Live-Matches statt. 


Hands-on-Gameplay: Am Vorabend des SummerSlam präsentierte man uns 
erstmals das Spiel und wir zockten dieses auch ausführlich Probe. 


Meet and Greet: Auch diverse Stars der WWE trieben sich herum und standen 
Rede und Antwort. Hier trifft unser Berichterstatter Manfred auf Matt Hardy (І.). 


MEINUNG 


Alleine wegen der Down- 
load-Móglichkeit der von 
den Usern generierten 
Inhalte schraubt sich 

der Spielspaß um ein ; 
Vielfaches in die Höhe. сэл 
Aber dieser Schritt war 
überfällig, denn schließlich 
tauschen Wrestling-Fans 
schon seit Jahren in diversen Internet-Foren 
die Daten ihrer selbst erstellten Charaktere 
aus. Dieses umständliche Prozedere könnt ihr 
euch fortan sparen und euch den Hulk-Hogan- 
Nachbau oder die Eigenkreation Ernst Eiswürfel 
eures Freundes komfortabel herunterladen. Vor 
allem der Storyline-Editor könnte der Straßen- 
feger schlechthin werden. Allerdings brauchen 
wir uns auch nichts vorzumachen, denn bei 

den selbst erstellten Inhalten wird auch jede 
Menge Unsinn seinen Weg auf die Server des 
Spiels finden. Aber Gott sei Dank hat THQ an die 
Möglichkeit gedacht, den Content anderer User 
auch bewerten zu dürfen. 


Gë! 
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oder die Gesichtsausdrücke der 
WWE-Stars. Sogar Ereignisse wie 
explodierende Autos könnt ihr in 
eure Geschichten einbauen. 


GETEILTER SPASS 

Jede Art von Inhalt, die ihr selbst 
erstellt, ganz gleich, ob es sich 
dabei um einen eigenen Super- 
star, einen Finishing Move oder 
eine eigene Story handelt, könnt 
ihr zudem online hochladen und 
anderen Zockern zum Download 
anbieten und auch deren Eigen- 
kreationen und 
benutzen. Diverse Filtermöglich- 
keiten erleichtern euch die Suche. 
Obendrein habt ihr die Möglich- 
keit, die Inhalte anderer User zu 


herunterladen 


benoten und nach den Uploads 
mit den besten Bewertungen 
zu suchen. Die Spielmechanik 
bleibt hingegen dieselbe wie in 
den Vorgängern, bekommt aber 
kleinere Updates spendiert. Neu 
wird diesmal sein, dass sämtliche 
Blocks nur noch mit R2 ausge- 
führt werden. Außerdem kommt 


SummerSlam: Wir sitzen bei der zweitwichtigsten WWE-Veranstaltung des 
Jahres mit im Staples Center. Die Stimmung und die Show sind bombastisch. 


ein neues System zum Einsatz, 
wenn ein Gegner eure Schultern 
auf die Matte pinnt. Ihr müsst nun 
einen Balken stoppen, wenn die- 
ser einen bestimmten Bereich auf 
einer Anzeige erreicht hat. Auch 
die Grafik-Engine ist dieselbe 
geblieben. Somit setzt man wei- 


terhin auf die gleichen Charakter- 
modelle und die gelegentlich et- 
was hakeligen Animationen. Neu 
ist diesmal, dass eure Aktionen 
auch Spuren auf Haut-Texturen 
hinterlassen: Klatschende Chops 
im Stil von Ric Flair verursachen 
gerötete Oberkörper. MR 


Woooh: Klatschende Chops hinterlassen diesmal Spuren auf den nackten Ober- 
körpern der WWE-Superstars. Hier schlägt Triple H auf Randy Orton ein. 
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Zerstöre Höllenarmeen Der Multiplayer-Modus verbindet Action Kämpfe dich durch eine riesige Vernichte Dämonen 


mit deiner treuen Axt mit Strategie - Bestehe online offene Heavy Metal-Fantasy-Welt mit Killer-Gitarrenriffs 
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Bi Beeindruckend: Der Detailgrad ist dank Texture-Streaming erkennbar höher als beim ersten Modern Warfare. 
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в THOMAS EDER 


Ob Gameplay, Features 
wie das neue Killstreak- 
System und die coolen 
Perks oder beeindru- 
ckende Technik — was ich 
vom Multiplayer-Modus 
sehen konnte, hat mir 
den Atem geraubt. Bleibt 
nur zu hoffen, dass sich 
die überwältigenden Ersteindrücke in wenigen 
Wochen bestätigen werden und auch Modern 
Warfare 2 uns wie sein Vorgänger Hunderte von 
Stunden vor die Bildschirme fesseln wird. 


y_INFOS | 
= DATEN 
Hersteller: ......................... Activision 
Entwickler:......... —— Infinity Ward 
Termin: 10. November 
WERTUNGSTENDENZ 


10% 20% ЗО» 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


САП OF DUTY 
MODERN WARFARE 2 


Das Online-Brett: Wir haben den 
Mehrspieler-Modus gespielt! 


Ego-Shooter > Nach dem 
grandiosen Mehrspieler-Part von 
CoD 4 sind die Erwartungen an 
die Fortsetzung natürlich enorm. 
Man konnte fast befürchten, die 
Entwickler gehen auf Nummer 
sicher und nehmen nur minimale 
Änderungen vor. Doch weit ge- 
fehlt: Das grundlegende Game- 
play bleibt erhalten, doch haben 
sich die Entwickler in Hinsicht auf 
Perks, Killstreaks und neue Fea- 
tures viele Gedanken gemacht. 
Was dabei herauskam, durften 
wir im Rahmen einer Präsentation 
selbst ausprobieren - und wir wa- 
ren völlig begeistert! 


Wi Idylle: Die Umgebungen - hier Rio de Janeiro — sind sehr liebevoll gestaltet. 
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Beim Equipment könnt ihr neuer- 
dings auf Haftgranaten, Tactical 
Insertion (Spawnpunkte selbst 
legen), einen Schild (Schutz vor 
Kugeln, Schlagwaffe) oder ein 
Wurfmesser zurückgreifen. Da- 
rüber hinaus stehen euch als 
Sekundärwaffen nicht nur Pisto- 
len, sondern leichte MPs, eine 
Panzerfaust und Schrotflinten zur 
Verfügung! Die Hauptwaffen set- 
zen sich aus zahlreichen topak- 
tuelen Hightech-Kampfgeräten 
und zig aus CoD 4 bekannten 
Wummen zusammen. Ein beson- 
deres Schmankerl sind die Maps: 
In Afghan tritt man in einer ber- 


DAS NEUE KILLSTREAK-SYSTEM: 


In den Vorgángern gab's bei drei, fünf 
oder sieben Kills in Folge Unterstüt- 
zung durch eine Aufklárungsdrohne, 
einen Luftangriff, Helikopter oder 
Hunde. In Modern Warfare 2 stehen 
euch stolze sieben Hilfen zur Auswahl, 
die ihr frei konfigurieren dürft. Eine 
Leiste am unteren Bildschirmrand hält 
euch stets auf dem Laufenden, wie 
viele Abschüsse ihr in Folge geschafft 
habt. Neuerdings dürft ihr euch auch 
aussuchen, welche drei der sieben 
Unterstützungen ihr einsetzen wollt. 


DIE ERSTEN NEUEN PERKS! 


Mit diesen besonderen Fähigkeiten 
pimpt ihr eure Spielfigur. Sobald wei- 
tere Perks enthüllt werden, findet ihr 
diese auf www.videogameszone.de! 


Perk Wirkung 

Hardline Ein Kill weniger bei 
Killstreaks benötigt 

Copycat Dieselbe Ausrüstung 
wie der Gegner nach 
dem Ableben 

Painkiller _Unverwundbar nach 
Wiedereinstieg 

Scavenger Waffen, Ausriistung und 
Energie bei erledigten 
Gegnern regenerieren 

Commando Größere Reichweite im 
Nahkampf 

Dual- Zwei Extras für 


Attachments Primärwaffe 


gigen Wüstenregion rund um ein 
Flugzeugwrack gegeneinander 
an, in Favela legt man ein brasi- 
lianisches Ghetto in Schutt und 
Asche und in Highrise bekriegt 
man sich auf Wolkenkratzern in- 
mitten einer modernen Metropole. 
Das Leveldesign ist gelungen, die 
Maps sind gewachsen: Favela ist 
riesengroß und bietet zahlreiche 
Orientierungspunkte, etwa einen 
Friedhof oder einen Frisörsalon. 
Afghan hingegen ist mit seinen 
weiten Flächen und Hügeln ein 
Paradies für Sniper, während es 
auf der engen Highrise-Map sehr 
hektisch zur Sache geht. 

Wie gewohnt ist die Darstellung 
flüssig und das Spiel fühlt sich da- 
durch einfach fantastisch an. Und 
neben der dank Texture-Strea- 
ming gewachsenen Anzahl an De- 
tails sind auch die Umgebungen 
wie die sichtbare Christus-Statue 
in Favela, die gigantische Skyline 
rund um Highrise und die enorme 
Weitsicht in Afghan eine absolute 
Augenweide. TE 


3 Kills 
4 Kills 


UAV-Drohne 


Drohnen-Störer (gegen feind- 
liches UAV) oder Care-Paket 
(Waffen, UAV, Ausrüstung) 


Sentry Gun oder lenkbare 
Predator-Missile 


6 Kills  Precision-Airstrike 
7Kills Helikopter-Angriff 
8 Kills Pave Low 


11 Kills AC130-Angriff 
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Sachen oder 
Orte, die angeblich nicht existie- 
ren, üben schon immer einen ganz 
besonderen Reiz auf Abenteurer 
aller Art und Gesinnung aus. My- 
then und Legenden, verborgene 
Schätze und lange verschollene 
Artefakte - das sind die Zutaten 


für wahre Heldengeschichten. 


U! 
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Auf dem Planeten Pandora soll 
es solch einen sagenumwobenen 
Ort geben: eine Kammer, eine 
verschollene Stätte, die ihren Ent- 
decker mit Ruhm, Reichtum und 
Macht geradezu überschütten 
soll. Das reicht uns als Grund, wir 
wagen die Reise auf den weit ent- 
fernten Planeten - ab nach Pando- 


BORDERLANDS 


wir nahmen Gearbox’ Comic-Shooter vorab genau unter die Lupe. 


ra, ab in die Vorschaufassung von 
Borderlands! 


WORUM GING'S GLEICH? 

Zugegeben, auch nach gut acht 
Stunden Spielzeit wissen wir 
über die Kammer immer noch 
genauso viel oder wenig wie 
zuvor, aber das hált uns keines- 


4 


wegs davon ар, mit Borderlands 
richtig viel Spaß zu haben. Aber 
alles der Reihe nach ... 

Wir landen auf dem ziemlich 
unwirtlichen Planeten, wo wir von 
unserem Reiseführer für die näch- 
sten Stunden überschwänglich 
begrüßt werden. Der kleine Robo- 
ter Claptrap erklärt uns geduldig 


Alle Bilder: play? 


You received weapon Dahl CR30 Intense Rifle. 
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Nimm Platz: Jedes Fahrzeug verfügt über zwei Sitzgelegenheiten. Vom Platz des 
Bordschützen aus nehmen wir Mini-Psychos aufs Korn. 


Fundgrube: Die übers gesamte Spiel verteilten Waffenkisten lassen Sammler- 
herzen höher schlagen, vor allem, weil ihr sofort seht, ob sich das Aufheben lohnt. 
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die Steuerungsgrundlagen und 
führt uns zu Raubein Zed, der sich 
selbst Arzt nennt und uns mit ein 
paar ersten Aufträgen versorgt. 
Bei ein paar einfachen Schieß- 
übungen auf Banditen und hunde- 
ähnliche Skags verinnerlichen wir 
die Steuerung und die Finessen 
von HUD und PDA. Schnell stei- 
gen wir ein paar Erfahrungsstufen 
auf und verteilen auch schon die 
ersten Fähigkeitspunkte. Doch 
Vorsicht, wer hier ein ausgefal- 
lenes Rollenspiel erwartet, ist fehl 
am Platz. Außer einigen wenigen, 
von der ausgewählten Spielfigur 
abhängigen Spezialfertigkeiten ist 
in Borderlands nicht allzu viel Rol- 
lenspiel drin. Es gibt ein Inventar, 
Quests und eine verzwickte Hin- 
tergrundhandlung, das aber lie- 
fert auch so mancher reinrassiger 
Ego-Shooter. Der Kern des Spiels 
- und auch der Grund, warum es 
uns schon innerhalb kürzester 
Zeit in seinen Bann zog - ist das 
Waffensystem: Eine Programm- 
routine baut im Hintergrund aus 
verschiedenen Bestandteilen 
nach Gutdünken Schießprügel zu- 
sammen. Rein theoretisch ergibt 
sich so eine Auswahl aus meh- 
reren Hunderttausend verschie- 
denen Argumentverstärkern. Und 
so spielt sich Borderlands dann 
auch: Nach jedem Feuergefecht 
rennen wir wie kleine Kinder an 
Weihnachten umher und schau- 
en, was das Stück Weichware für 
uns ausgespuckt hat. Da wird ein- 


ROGGE 


gesammelt, verglichen, gejubelt, 
enttauscht geseufzt, verkauft, fiir 
spater aufgehoben und so weiter 
und so weiter - ein echtes Messie- 
Schlaraffenland! 


OCH, SCHON VORBEI? 

Neben dem Sammelwahn werden 
auch andere Gelüste befriedigt. 
Die halbwegs offene Spielwelt 
bietet viel Raum für Abwechslung, 
skurrile Charaktere, knackige 
Fahrzeugeinlagen und, und, und. 
Die Welt fühlt sich stimmig an und 
weiß Action-Junkies zu unterhal- 
ten. Großartige Tempopausen 
gibt es nicht, auch wenn (zumin- 
dest in unserer Vorschaufassung) 
die Story noch nicht so recht in 
Gang kommen wollte. Aber es war 
auch bei Charakterlevel 15 schon 
Schluss und uns wurde der Eintritt 
in die nachfolgenden Gebiete ver- 
wehrt. Schade eigentlich. 


VIER GEWINNT 

Weil geteilte Freude gleich dop- 
pelte Freude ist, haben die Ent- 
wickler von Gearbox ihrem bunten 
Action-Abenteuer einen koopera- 
tiven Modus spendiert, bei dem 
jederzeit bis zu drei Spieler hinzu- 
stoßen oder das Spiel verlassen 
dürfen. In der uns vorliegenden 
Fassung mussten wir uns aller- 
dings mit nur zwei Spielern an 
einem geteilten Bildschirm be- 
gnügen. Und dabei stellten wir 
überrascht fest: Selbst wenn sich 
die Charakterlevels dramatisch 


0% 


а 4 
Swift Strike 
Increases Bloodwing Damage 
and movement speed. 


+50» Blooduing Domage 
+ 24% Bloodwing Speed 


Meet Leet 
4BOx Biooduling D 
Sex собо Speed 


REMAINING 
POINTS 1 


[Enter] SPEND POINT [Escape] CANCEL 


Qual der Wahl: Der Jäger kann seine Zusatzfähigkeit „Bloodwing“ in 22 Stufen 
aufwerten. Unsere Figur mit Namen Hans-Erwin wählt das Upgrade „Swift Strike“. 
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unterscheiden, konnten wir unser 
Abenteuer flüssig und ohne große 
Frustmomente gemeinsam be- 
streiten. Dank unbegrenztem Re- 
spawn, der sich allerdings negativ 
auf die Geldbörse auswirkt, und 
der „Zweite Chance“-Option war 
es mitunter sogar unterhaltsam, 
einen Level-2-Frischling durch die 
höchst lebensgefährlichen Arid 
Badlands zu schleifen. Was es 
mit der „Zweiten Chance“ auf sich 
hat? Wann immer eine Spielfigur 
stirbt, bleiben ihr einige Sekunden, 
bevor sich der Bildschirm schwarz 
färbt und der virtuelle Tod eintritt. 
Tötet der Betroffene in dieser Zeit 
einen Gegner, hilft ihm eine Art 
Adrenalinschub wieder auf die 
Beine. Nett! 


NOCH FRAGEN? 

Ihr habt es vielleicht schon be- 
merkt: Wir sind von Borderlands 
begeistert. Wenn jetzt noch Story 
und Langzeitmotivation passen, 
solltet ihr euch das Teil in keinem 
Fall entgehen lassen! JK 
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MEINUNG 


Ich bin beeindruckt. Nicht 
nur der Grafikstil schmei- 
chelt meinen anspruchs- 
vollen Augen, auch die 
abgedrehten Charaktere, 
das Mad Max-mäßige 
Setting und das an Diablo 
erinnernde Sammelfie- 

ber schmeckt mir ganz 
vorzüglich. Gut, die Fahrzeugsteuerung ist ein 
klein wenig gewöhnungsbedürftig und die Story 
ging in der rund acht Stunden umfassenden 
Vorschau-Version etwas unter, aber das sind 
Aspekte, die im fertigen Spiel (hoffentlich) nicht 
mehr weiter auffallen werden. Was mich aber am 
meisten davon überzeugt, dass Borderlands echt 
was taugt: Ich habe die uns vorliegende Fassung 
mittlerweile dreimal von vorne bis hinten durch- 
gespielt — und habe es in vollen Zügen genossen! 
Das kann wirklich nicht jedes Spiel von sich 
behaupten. Jetzt wünsche ich mir nur noch, dass 
mir Gearbox im Oktober eine halbwegs passable 
Story um die Ohren haut. Dann bin ich glücklich. 


INFOS y 
Негвішег............................ Take 2 
ЕпімісКіеі......................... Gearbox 
Тегтіп:........................ Oktober 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Feuer frei: Manche Schießprügel verteilen mitunter Elementarschaden — wie im 
Bild durch Feuer. Hier handelt es sich wohl um eine Feuerwaffe ... 
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. Jeep-Shot: Die Fahrzeug- und Charakter- 


Bis November müs- 
sen sich eingefleischte Action- 
Rennspiel-Fans noch gedulden. 
Dann soll Fireburst in den Läden 
stehen und die Rennspiel-Szene 
Im Rennspiel der 
Hannoveraner Spieleschmiede 
exDream kurvt ihr genretypisch 
mit dem Gefährt eurer Wahl über 
diverse Kurse - inklusive Abkür- 
zungen, Sprungschanzen und 
Tunnels. Zur Wahl stehen dabei 
die unterschiedlichsten Fahrzeu- 
ge, vom Oldtimer über Muscle- 
Cars und Pick-ups bis hin zu 
Gelände-Buggys. 


aufmischen. 
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Modelle sind sehr detailliert gestaltet. 


FIREBURS 


FEUER UNTERM HINTERN 

Was Fireburst wohltuend von der 
Konkurrenz abhebt, ist ein „Fire- 
boost“ genanntes Feature. Per 
Knopfdruck verwandelt ihr euren 
fahrbaren Untersatz nämlich in ein 
flammendes, rollendes Inferno. 
Jeder Gegner, der euch zu nahe 
kommt, läuft nun Gefahr, ebenfalls 
in Flammen aufzugehen. Und wie 
es sich mit brennenden Autos so 
verhält, endet das Ganze in einer 
effektvollen Explosion. Damit euch 
solch ein Schicksal erspart bleibt, 
solltet ihr nicht zu lange als Feuer- 
ball herumfahren und eure Karos- 
se nach Gebrauch abkühlen. Für 


und nebenbei die Kontrahenten 
in Flammen aufgehen lassen - das klingt nach Mario Kart für Männer! 


derartige Zwecke bieten sich auf 
den Kursen verteilte Wasserstel- 
len wie Pfützen, Flüsse und Seen 
an. Ihr seid kurz nach dem Einsatz 
des Fireboosts übrigens beson- 
ders anfällig für Konter, also ist 
auch eine gewisse Taktik gefragt. 
Je nachdem, für welches Gefährt 
ihr euch entschieden habt, verfügt 
ihr über eine andere Spezialat- 
tacke. Vier verschiedene gibt es, 
darunter eine Feuernova, die sich 
kreisförmig von eurem Wagen aus 
ausbreitet, eine Feuerspur, die ihr 
hinter euch herzieht, oder eine 
schlichte, alles vernichtende Ex- 
plosion um euch herum. 


DAS HAT CHARAKTER 

Mit der Wahl eines Fahrzeugs ist die 
Entscheidungsfreiheit aber noch 
lange nicht zu Ende. Zusätzlich 
dürft ihr euch nämlich noch einen 
passenden Charakter aussuchen. 
Die Charaktere haben - genau wie 
die Wägelchen - unterschiedliche 
Statuswerte. Ihr könnt also ganz 
geschickt Schwächen ab- oder 
Stärken ausbauen. Äußerlich bie- 
tet sich euch ein breites Spektrum 
an spielbaren Figuren, darunter 
Rocker, Punkerinnen und Red- 
necks. Jedem Charakter stehen 
außerdem diverse Beleidigungen 
und blöde Sprüche zur Verfügung, 


www.playdrei.de 


Verwischt: Brennend und schnell 
unterwegs — da verschwimmt schon 
mal die Umwelt. 


die ihr euren Gegnern per Knopf- 
druck um die Ohren pfeffert. Aber 
Vorsicht: Bei KI-Gegnern führt das 
dazu, dass sie fortan aggressiver 
zu Werke gehen! 


MODI-ERSCHEINUNG 

Neben den Standard-Rennen (im 
Spiel: Championship) gibt es den 
sogenannten Destruction-Modus. 
Dieser spielt in einer Arena, in 
der es keine Ziellinie, sondern nur 
euch und eure Gegner gibt. Das 
Ganze erinnert an Destruction- 
Derbys, allerdings dürft ihr auch 
hier euren Fireboost benutzen, 
was das Geschehen noch ac- 
tionreicher macht. Die Standard- 


Ud dct cT = 
.Brennbar: Nach dem Fireboost-Einsatz solltet ihr das kühl 


me 


e Nass aufsuchen, um euch abzukühlen. 


INTERVIEW MIT BOJE HOLTZ, GESCHÄFTSFÜHRER VON EXDREAM 


Was wir bisher von Fireburst 
gesehen haben, lässt auf ein rasantes, 
aber auch recht geradliniges Spiel 
schließen. Ihr habt doch sicher noch ein 
paar Features in der Hinterhand? 

Holtz: Geradlinig? Dieser Begriff 

passt viel besser zu herkömmlichen 
Rennspielen, bei denen alle im Kreis 
fahren und direkte Kämpfe zwischen den 
Autos eher Mangelware sind. Schließlich 
ist es „realistisch“, wenn die Fahrer in 
Zweikämpfen und eventuellen Kollisionen 
Zeit verlieren. Fireburst hingegen ist 
deutlich dynamischer: Durch unseren 
innovativen Fireboost ist nun überall 

auf der Strecke Action angesagt. Es 
macht einfach riesig Spaß, wenn ich mit 
aktivem Fireboost einen Konkurrenten 
ramme, dieser anschließend in hohem 
Bogen über die Strecke fliegt und an der 
nächsten Wand explodiert. Neben dem 
Fireboost haben wir aber noch andere 
tolle Features: Auf der PS3 gibt es einen 
Vier-Spieler-Splitscreen-Modus, bei dem 


du dich mit bis zu drei Freunden in Rennen 
oder dem Destruction-Modus duellieren 
kannst. Mit guten Freunden, Chips, Bier und 
dem Destruction-Modus kann man viel Spaß 
haben. Zudem kannst du noch weitere КІ- 
Fahrer zuschalten, um die Zahl der Gegner 
zu erhöhen. Des Weiteren hat jeder Fahrer 
ein breites Repertoire an blöden Sprüchen 
und Beleidigungen, die per Knopfdruck 

an andere geschickt werden können. Und 
die Sprüche sind mindestens genauso 
durchgeknallt wie unsere Fahrer. 


Fireburst wird Online-Mehrspieler- 
Rennen und eine Art Arena bieten. Plant ihr, 
aufgrund dessen Turniere oder Ranglisten 
einzubauen? 

Holtz: Eine Rangliste ist angedacht, aber 
einen speziellen Turnier-Modus gibt es 
nicht. Dies heißt aber nicht, dass wir solche 
Community-Events nicht veranstalten 
können. Fireburstist aber generell als Spiel 
gedacht, bei dem man schnell einsteigt und 
ein paar Rennen abbrennt. 


Wird es neben freischaltbaren 


Fahrzeugen und Strecken auch versteckte 
Spielmodi oder Ähnliches geben? 

Holtz: Spielmodi anfangs zu verstecken, 
halte ich für eine blöde Idee. Entweder 
macht jeder Modus Spaß und kommt direkt 
ins Spiel oder er macht keinen Spaß und 
fällt raus. [...] Die Spieler können aber 
neue Fahrer, Autos und Strecken über den 
Singleplayer freischalten. Damit bekommen 
sie neuen Content, kónnen aber von Anfang 
an alle Modi spielen. 


Wasser : Pfü i 
marsch: Pfützen und andere Wasserstellen wie diese retten euch vor einer drohenden Explosion 


Rennen als auch den Destruction- 


drei Kumpels per Splitscreen. Für 


zu meistern. Ein weiterer Vorteil, 


„Euer Wagen ist Modus könnt ihr sowohl allein als © Menschen ohne Freunde und wenn man allein herumdüst: Im 
ein auch über Netzwerk und Internet Internet-Anbindung gibt es den  Einzelspieler-Modus schaltet ihr 


mit bis zu 15 Mitspielern bestrei- 


Challenge-Modus. In diesem gilt 


neue Fahrer, Autos, Strecken und 


Lackierungen frei. SL 


ten — oder ihr spielt mit maximal 


es, spezielle Herausforderungen 


MEINUNG 


Action-Rennspiele 
entfalten ihr Potenzial 
meist erst im Online- 
Modus oder wenn man 
sie mit Freunden spielt. 
Daher ist es lobenswert, 
dass Fireburst sowohl 
Online-Features als auch 
einen Splitscreen-Modus 
mit sich bringt. Vor allem 
die versprochene Arena und die Tatsache, dass 
ich meine Kontrahenten in kleine, glühende 
Stückchen Altmetall verwandeln kann, machen 
mich gespannt auf das fertige Produkt. Vielleicht 
steht uns ja endlich mal eine Mario Kart- 
Variante ohne Karies-Bonbon-Grafik ins Haus. 


Black Inc. 
exDream 
November 2009 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 
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Uber den Wolken: Dank diverser Sprungschanzen sind fliegende Muscle-Cars kein Ding.der Unmöglichkeit 
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DAS ELECTRONIC 


ENTERTAINMENT-MAGAZIN 


fur Manner 


DIE BESTE TECHNIK 
DIE HEISSESTE MUSIK 


DIE GROSSTEN BLOCKBUSTER 
DIE COOLSTEN GAMES 


/ t: Pod mit © ke" 
z Videokamera д 
т m neuen \ 1 


| 30-Füme im eig 
js zu de | mer? 
poor (Tunes 9 und 5? a Wohnzim 
iPhone OS зл Е 


Auch als Magazin-Variante ohne DVD für € 2,50 


WWW.SFTLIVE.DE 


wertung play? 


WERTUNGSERKLARUNG 


So testet play’: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon 
ganz genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. Wir sagen's euch. 


в VOR- UND NACHTEILE 


Das Fahrgefühl sámtlicher Fahrzeuge 

ist hervorragend gelungen. 

Über 50 Ferraris! Da schlägt jedes 
Autonarrenherz hóher. 

Die Fahrzeuge wurden detailliert und 
authentisch modelliert. 

Der Aufbau des Spiels wirkt nicht sehr gut 
durchdacht und ist auf Dauer ermüdend. 
Trotz der 30 Bilder pro Sekunde ruckelt 
das Renngeschehen háufig. 

Leider zu geringer Umfang und unbefriedi- 
gender Online-Modus 


GRAFIK SOUND 


7 mm 7 


MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


TESTKASTEN \ 
| INFOS Ҹ INFOS 
в TECHNISCHE ANGABEN Hier sind alle relevanten Spieldaten 
Maximale Auflösung: kompakt zusammengefasst. Wir listen also 
1080p : : * 
Soundformate: die wesentlichen technischen Angaben, 
Dolby Digital 5.1 allgemeine Daten inklusive einer groben 
Keeser Einschätzung des Schwierigkeitsgrads so- 
Sixaxis/DualShock: ja/ja wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 
Zubehör: 
Lenkrad 
= DATEN WERTUNGEN 
Termin: а. A am Vor- und Nachteile : 
Hersteller: System 3 Die wichtigsten Kritikpunkte noch einmal 
Entwickler: Eutechnyx indivi " H 
Sprache/Text: englisch/deutsch individuell gewichtet, kurz und knackig auf 
Schwierigkeitsgrad: normal I hart den Punkt gebracht. 
USK: ohne Beschränkung 
Preis: ca. 70 Euro = 
Grafik 
в MEHRSPIELERHNGRBEN " e Se " 
A : Zwei wesentliche Aspekte prägen diese 
Anzahl Spielmodi: 1 i . R = 
Мах. Spieleranzahl (online/LAN): 16/16 Beurteilung: zum einen die grundsätz- 
Splitscreen (Spieler): nein liche Qualität der grafischen Darstellung 
Voice-Chat: nein 2 : ; SEE i 
in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der 
Plattform, zum anderen die technische 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt 


zur Abwertung. 


Sound 

Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie 
originell und abwechslungsreich sind 
Musik, Effekte und Sprachausgabe? 
Unterstützen oder fördern sie sogar die At- 
mosphäre? In technischer Hinsicht stehen 
Räumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf 
dem Prüfstand. 


Multiplayer 

Hier erfahrt ihr, wie viel Spaß ein Spiel mit 
mehreren Leuten macht. Dafür probieren 
wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während 
der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 
tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern 
wir in einer der nächsten Ausgaben nach. 


Spielspaß 

Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, 
wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen 
hat. Dabei berechnen wir nicht einfach den 
Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- 
fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund 
stehen vielmehr der Spielspaß und die 
Gesamtqualität eines Titels im Vergleich zu 
Konkurrenzprodukten. 


0-14% katastrophal 
15-29% schlecht 
30-44% unterdurchschnittlich 
45-55% durchschnittlich 
56-69% überdurchschnittlich 
70-79% gut 
80-89% sehr gut 
90-100% hervorragend 
[TESTKASTEN \ 


BUTTONS 


Systemkennzeichnung 

Uber jedem Artikel ist die entsprechende 
Konsole abgebildet. So Кӛппі ihr auf 

den ersten Blick erkennen, auf welche 
Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
bezieht. 
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* WEITERE TRAILER 
* SCREENSHOTS 


Playdrei-Button 

Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
Inhalte zum Thema auf, die ihr in unserem 
Online-Entertainment-Portal www. 
playdrei.de findet. Das können Trailer, von 
uns erstellte Videos zu Spielen, weitere 
Screenshots oder ergänzende Artikel sein. 


VIDEO AUF 


DVD 


DVD-Button 

Erspäht ihr diesen Button, gibt es weitere 
Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
Specials. 


play? 


mehrspieler 


Einzelspieler- und 
Mehrspieler-Award 

Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
uns den play?-Award. Es gibt eine Aus- 
zeichnung für den Einzelspieler- und eine 
für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 
erhält ein Titel beide. 


GENRES \ 


Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 


American Sports | Fußball Sonstige Sportspiele | Rennsimulation 
Action-Rennspiel | Beat em Up Rollenspiel Action 
Ego-Shooter Taktik-Shooter Strategie Adventure 
Action-Adventure | Partyspiel Jump & Run Sonstige 


Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres findet ihr im Serviceteil auf Seite 76. 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hoch aufgelöste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von 
Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für euch mit den 
besten Geräten, die aktuell erhältlich sind. 


Die ganze Welt der Pl: 


station З 


WiRedaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 
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DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit Hier lest 
ihr die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv aus der Sicht eines jeden Teammitglieds. 


Uncharted 2, Ratchet & Clank 
AFI, Kiss und Atreyu 
Das Play3-Sonderheft 


OpF: Dragon Rising, SFIV 


Suicide Silence: 
No Time To Bleed 


Kino: District 9, Oben 


... ein bisschen, dass Blu-ray: Knowing, Silent Hill 


er im Italien-Urlaub jeden Abend an der 
Warsteiner-Theke saß (siehe Bild)! Da 
haben die ligurischen Lokale schon so 
feinen Wein, und was macht der deutsche 
Touri? Heimischen Gerstensaft trinken. 
Ein schöner Gruss noch an den coolen 
Besitzer der Kneipe - ich komme wieder! 


... Viel mehr play3-Leser auf 
der Gamescom getroffen, war aber im Ter- 
minstress. Hatte in Köln zwar deutlich mehr 
Spaß als das Bild rechts suggeriert, fand es 
in Leipzig allerdings trotzdem geiler. Und will 


mit dem Gedanken, Urlaub MMO-Krempel 
zu machen. Nur ... wo? - - 
Spaced. Simon Pegg ist Gott. 
Shantel — Planet Paprika - - 
endlich mal wieder gutes 
norddeutsches Bier. Sorry, 


Bayern. 


... beim Anblick des 
deutschen Fernsehprogrammes, ob das 
Ende der Welt gekommen ist. Und falls nein, 
warum eigentlich nicht? Und überhaupt, 
gibt es den negativen IQ-Bereich? Vielleicht 
wäre das mal eine Überlegung wert. 


Talks auf www.TED.com 


... sein eigenes Haustier! 
Kreuzi die Kreuzspinne zog vor zwei 
Wochen in das Balkonfenster ein und tötet 
eifrig Fliegen, Wespen und kleine Nager. 
Okay, Letzteres ist gelogen aber das Viech 
ist wirklich ekelhaft groß. Aber das Netz 
dazu ist toll. Schön rund und groß. Yeah! 


Immer noch Rock Band 2 
Patrick Wolf — The Bachelor 


The Beatles: Rock Band 
Dropkick Murphys 
Fußball 


ж 
2 
? 
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Gerichtsglossen von 


Klaus Schamberger -.. gerade auf die bevorste- 


hende Spiele-Flut vor. Mit reichlich Kaffee 
und Energy-Drinks. Denn mit Call of Duty: 
Modern Warfare 2, Left 4 Dead 2, FIFA 10 
und Pro Evo Soccer 2010 ist er mindestens {== 
bis zum nächsten Sommerloch beschäftigt. + 
Final Fantasy VII lümmelt auch noch auf 
meiner Festplatte. Hilfe! 


... die vermaledeite 
Magister-Arbeit fertig und abgegeben. 
Zwar stehen jetzt noch die Priifungen an, 
aber bis dahin ist endlich etwas Zeit, alle 
kürzlich aus der Heimat weggezogenen 
Homies zu besuchen. Berlin, Hamburg, 
München ... quasi wie eine Weltreise! 


Venice Connection 


Uncharted 2 
Big Star: Gurrumul 
Keep An Eye On The Sky Dr. House 


Dean Wareham: 


Black Postcards: A Memoir ... dabei, sich wieder 


an den computecschen Kabel-Salat zu 
gewöhnen, obwohl sie den provenca- 
lischen Ziegenkäse-Salat eigentlich viel 
sympatischer fand. Ganz im Stil von Nathan 
Drakes neuen Abenteuern wurden im 
diesjährigen Frankreich-Urlaub natürlich 
auch Burgruinen besichtigt. 


... hart gegen sich selbst. 
„Die wohl letzte Großtat des ausgehenden 
CD-Zeitalters ...“, Beatles remastered, 
neu verpackt, mono oder stereo, limitiert 
(wahrscheinlich auf ca. 27 Mio. Exemplare). 
Nein, diese Runde mal ohne Matthias! 


Der Wollmützenmann Need for Speed: Shift 


Alice in Chains jede Menge Deep Purple 


... fit für den Winter: da zu 
kalt zum Klettern, schwingt sie sich auf ihren 
Traktor (Bj. 53) und trainiert beim Rückwärts- 
fahren mit Anhänger, Bauch und Nerven. 
Danach an das neue Lieblingswerkzeug, den 
Luftdruckkompressor (Bj. 57) und auf der 
Baustelle den Nachbarn das Maurer-Dekolleté 
zeigen. Der ideale Ausgleich zum Büro-Alltag! 


Play?-Leser und beerbt hier 
Wojtek als Pixelschubser. 


... einen kleinen Traum 
erfüllt (siehe Foto) und dankt der Welt, 
dass es eBay gibt! Und Väter, die dazu 
bereit sind größere Geldbeträge zu 
verleihen. *hust* 
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Action-Adventure > Ein Beu- 
teltier, nur mit einer kurzen Hose 
und Turnschuhen bekleidet, er- 
wacht am Strand einer mysteriö- 
sen Insel. Verwundert zieht es los 
und zerstört dabei Holzkisten, 
verhaut herumstreunende Krab- 
ben und sammelt Äpfel. In einer 
Kiste findet es eine fliegende 
Maske, die Superkräfte verleiht. 
Nun kann das Vieh nichts mehr 
stoppen, auch nicht der Oberbö- 
sewicht Doktor Neo Cortex. 


AHNENFORSCHUNG 

Ihr meint jetzt, dass diese Einlei- 
tung nichts mit Uncharted 2 zu 
tun hat, was? Doch dabei handelt 
es sich um die Beschreibung der 
ersten Minuten aus Naughty Dogs 
erstem PlayStation-Titel namens 
Crash Bandicoot. Es ist kaum zu 
glauben, dass das Entwickler- 
studio aus Santa Monica vor 13 
Jahren der Zockergemeinde ein 
simples Jump & Run präsentierte 
und nun eines der aufwendigsten, 
technisch beeindruckendsten 
und spaßigsten Videospiele aller 
Zeiten veröffentlicht. Richtig ge- 
lesen, Uncharted 2: Unter Dieben 
ist ein wahrer Meilenstein der 


КАЛ 
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Videospielgeschichte, für den 
Naughty Dog ein Denkmal ver- 
dient. Woran das liegt, erfahrt ihr 


auf den folgenden Seiten. 


JETZT ABER ZÜGIG! 

Schon in den ersten Minuten des 
Action-Adventures fallen dem 
Zocker fast die Augen raus. Pro- 
tagonist Nathan „Nate“ Drake, 
Nachfahre des englischen Entde- 
ckers Sir Francis Drake, erwacht 
blutend in einem zerstörten Zug. 
Blöd: Der Waggon hängt von ei- 
ner eisigen Klippe im malerischen 
Nepal hinunter. Die erste Aufga- 
be des Spielers ist es, Nathan 
mit letzter Kraft an der tonnen- 
schweren Todesfalle hinaufklet- 
tern zu lassen. Dabei sehen der 
Held, der Zug und die Landschaft 
dermaßen gut aus, dass man 
am liebsten nur dabei zuschau- 
en möchte, wie schneebedeckte 
Felsbrocken und Eisenteile an 
Nate vorbei in die Tiefe fliegen. 
Schließlich schafft es der Held ge- 
rade mal so nach oben und wird 
ohnmáchtig, woraufhin ein Flash- 
back startet. Drake sitzt irgend- 
wo gemütlich an einer Strandbar, 
als ihn sein alter Kumpel Sullivan 


E Hängepartie: Auf der Suche nach einem mysteriösen Edelstein lässt sich Nathan Пгаке-аші riskante Kletterpartien ein. 


E Geiselnahme: Im Verlauf der etwas kitschigen, aber unterhaltsamen Story legt 
sich der Protagonist mit einem glatzköpfigen Kriegsverbrecher an. 


В In Deckung: Manche Gegner hinterlassen einen praktischen Schutzschild, den Ж. 


f 4 I 


ihr für eure Zwecke missbrauchen dürft. 


rn 


play" Ausgabe 11/2009] 3 
A e 


“ 


test PS3 


М ` wi a ^^, 
Wi Klettern: Wie cool ist das denn? Nathan klettert an 
einem fahrenden Zug entlang! 


Da кес ты 
OT? "re? 


und Schatzsucherbraut Chloe 
überreden, Marco Po- 
los wirren Beschreibungen aus 
dem 13. Jahrhundert zu folgen. 
Demnach existieren irgendwo in 
Asien das mythische Königreich 
Shambhala sowie ein wertvoller 
Edelstein, der seinen Besitzer 
sehr mächtig machen soll. Ärger- 
lich, dass ein gesuchter Kriegs- 
verbrecher ebenfalls heiß auf den 
sagenumwobenen Schatz ist. 


dazu 


STEIN DER WEISEN 
Auf -der-Jagd. nach dem soge- 


schlágt es Nate, Sully und Chloe 
in den Dschungel Südostasiens 
und nach Nepal. Was ihr auf die- 
ser Reise an Action erlebt, würde 
locker für mehrere Spiele reichen. 
Ein Beispiel gefállig? Auf der Su- 
che nach einem Tempel hangelt 
sich Drake über Häuserdächer. 
Irgendwann hetzen die gegne- 
rischen Schergen einen Kampf- 
hubschrauber auf den Helden. 
Während man in anderen Action- 
Titeln einfach seinen Raketenwer- 
fer schnappt und den Vogel vom 
Himmel holt, flüchtet Nate minu- 


- 


E Vorm Heli flüchten: Ständig gehen euch Kampf- ) 
hubschrauber аш den Sack. Heftig! 


$ в. 3 
Bi Schusswechsel: Die Feinde tauchen meist in 
Wellen auf und vertragen einige Treffer. 


fliegen ihm ständig MG-Projektile 
um die Ohren und es stürzt auch 
schon mal das Gebäude ein, іп 
dem er sich befindet. Uncharted 2 
ist eben ein Film zum Mitspielen, 
deshalb muss man solche Szenen 
in Bewegung gesehen haben, um 
das Ausmaß dieser grafischen 
und spielerischen Meisterleistung 
zu erkennen. 


GRAFIK-BLENDER? 

,Seit Tetris weiB man doch, dass 
Grafik nicht alles ist. Woher weiß 
ich, dass Uncharted 2 kein Grafik- 


ш Schleichen: Ist man bei den Stealth-E 
schickt genug, bleiben kaum Gegner zum Ballern übrig. 


inlagen ge- 
м " 


der eine oder andere kritische 
play?-Leser. Und natürlich ist die 
Gefahr groB, dass das Game- 
play auf der Strecke bleibt, wenn 
sich die Entwickler zu sehr auf 
grafische Effekte statt Spielbar- 
keit konzentrieren. Doch genau 
deshalb lieben wir Naughty Dog. 
Die Kalifornier stellen die famose 
Optik in den Dienst des actionrei- 
chen Spielverlaufs. Wenn Drake 
also vor einem brennenden Last- 
wagen in Richtung Kamera rennt, 
sieht das nicht nur fantastisch 
aus, sondern bietet auch spiele- 


nannten ` Cintamani-Stein ` ver- tenlang durch die Stadt. Dabei . blender ist?", fragt sich bestimmt rischen Anspruch. 
d 18 
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DER МІХ MACHT’S 

Wie schon sein gelungener 
Vorgänger Drakes Schicksal ist 
Uncharted 2 ein Mix aus klet- ШЫНЫ, 
terlastigen Action-Adventures 
wie Tomb Raider: Legend oder 
Assassins Creed und einem 
Third-Person-Shooter. Dabei 
halten sich Kletter- und Ballerab- 
schnitte bis kurz vor dem Ende 
die Waage. Drake knallt ein paar 
Bösewichte über den Haufen, 
quatscht sich durch eine brillant 
inszenierte Zwischensequenz 
und kraxelt daraufhin eine gan- 
ze Weile durch abgefahrene 
Tempel oder düstere Höhlen. 
Und wie man es von einem an- 
ständigen Action-Spektakel er- 
wartet, könnt ihr eure Gehirne 
weitgehend ausschalten. Die 
gelegentlichen Rätsel verdienen 
diesen Namen nicht, da die Lö- 
sungen stets in Nates Notizbuch 
verzeichnet sind. In den letz- 
ten Kapiteln jedoch wollten die 
Entwickler wohl ein Feuerwerk 
veranstalten und bauten schon 
fast zu viele Schusswechsel ein. 
Falls ihr es überlesen habt, hier 
noch einmal: Der größte Kritik- 
punkt an Uncharted 2 sind le- 
diglich eine Handvoll Ballerpas- 
sagen, die ein paar Minuten zu 
lang ausgefallen sind. 


NAHKAMPFGESCHEHEN 
Gelegentlich darf man im Kampf 
gegen streitlustige Soldaten Drakes 
Schleichkünste ausreizen. Dabei hu- 
scht man von Deckung zu Deckung 
und verpasst vorbeilaufenden Geg- 
nern unbemerkt einen Schlag in 
den Nacken. Wenn man sich dabei 
geschickt anstellt, wird die gegne- 
rische Meute so stark dezimiert, 
dass man gar nicht mehr viel ballern 
muss. Kommt es doch zu Feindkon- 
takt, dann hilft das feine Nahkampf- 
system weiter. Stumpfes Draufklop- 
fen auf die Viereckstaste sorgt für 
einen nett inszenierten Faustkampf, 
bei dem ihr auch kontern müsst, 
wenn der Gegner ausholt. Kriegt 
ihr dabei zu sehr aufs Maul, ver- 
liert der Bildschirm an Farbe. Dies 
bedeutet, dass Nate schleunigst in 
Deckung gehen sollte, um nicht zu = е-е. -- > = — 
sterben. Auffallig ist, dass man auf Bnat ea — — CC dm. uA __ 

dem normalen Schwierigkeitsgrad Ш Lauf, Forrest!: Ein gepanzerter Lkw verfolgt Nate durch eine Gasse, bis die Karre schließlich in Flammen:;aufgeht: 


"s 
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E Hier kommt die Bahn: Drakes Einsatz auf einem rollenden Zug gehört zu den spektakulärsten Missionen im Spiel. 


immer wieder gefordert ist und Nate durch die nicht weltbewegende, 


Se Uncharted 2 ist ein Film zum Mitspielen. über den Haufen geschossen wird, aber spannende Geschichte ge- 


sofern man nicht brav in Deckung führt wird. In jedem Spiel kann 


Man muss die Szenen in Bewegung geht. Dafür gibt es mit „einfach“ es nämlich vorkommen, dass 
gesehen haben um das Ausmaß und „sehr einfach“ zwei Alterna- man das benötigte Kletterseil 
J 


tiven für Noobs. vor der eigenen Nase mal über- 
dieser sieht. Steckt ihr mal fest und irrt 
HILFE! einige Momente durch die Land- 


“ 
ZU erkennen. Naughty Dog hat alles dafür schaft, so erscheint auf Knopf- 
getan, dass man reibungslos druck ein Tipp, beispielsweise 


WIE IM KINO: DIE ZWISCHENSEQUENZEN IN UNCHARTED 2 


Die Entwickler Naughty Dog wissen nicht nur, wie man Pixel-Charaktere überzeugend gestaltet, sondern auch, wie man Nathan Drake, Elena Fisher und Co. in 
Szene setzt. Die Zwischensequenzen dauern manchmal sogar mehrere Minuten und versprühen Hollywood-Flair. Die Kamerafahrten sind spektakulär, die Mimik der 
Darsteller lebensecht und die Schauplätze atemberaubend. 
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Ш Schutzweste: Die Gegner in Uncharted 2 vertragen viele Kugeln, da sie meistens gut ausgerüstet sind. 


mit dem aktuellen Zielort. Dieses 
Feature verhindert frustrierende 
Momente, Orientierungskrüppel 
können aufatmen. Jedes Spiel 
braucht so eine tolle Tipps-Taste, 
meinen wir! 


CHARAKTERFRAGE 
Wer hätte gedacht, dass so ein auf 
den ersten Blick seelenloser Cha- 


rakter wie Nathan ein derartiger 
Sympath sein kann? Wir nicht! 
Was er im Laufe des Spiels an 
Sprüchen ablässt, ließ uns immer 
wieder schmunzeln. Als er Chloe 
auf eine Leiter hievt und von unten 
auf ihren Hintern glotzt, kommen- 
tiert er: „Viel zu schön, um sich 
draufzusetzen!“ Die Zwischense- 
quenzen bieten ebenfalls dezenten 


Humor. Bei einer Umarmung fragt 
Chloe den Helden, ob er etwa ei- 
nen tibetanischen Opferungsdolch 
in der Tasche hat oder sich einfach 
nur freut, sie zu sehen. Natürlich 
war es nur der Dolch. Herrlich! Un- 
ser Lieblingsdetail ist jedoch, dass 
der Protagonist manchmal ganz 
laut „Scheiße!“ schreit, wenn er in 
die Tiefe stürzt. LC 
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Brillant. Humorvoll. Un- 
verschämt gut aussehend. 
Technisch nahezu perfekt. 
Göttlich! Ausnahmsweise 
meine ich damit nicht mich, 
sondern Naughty Dogs 
aktuelles Überspiel. Die 
Kalifornier bieten in 
Uncharted 2 ein Gameplay- 
und Optik-Feuerwerk, das die Messlatte für kom- 
mende Actionspiele verdammt hoch legt. Ein „OH 
MEIN GOTT, WIE GEIL IST DAS DENN?“-Moment 
jagt den nächsten, garniert wird die Sache mit 
feinen Klettereinlagen und simplen Rätseln. Die 
Story ist zwar kitschig, besitzt aber unterhalt- 
same Wendungen. Sogar der Mehrspieler-Modus 
rockt. Wie gut er wirklich ist, verraten wir euch 
im Multiplayer-Nachtest in der nächsten Ausgabe, 
da es vor Release kaum Server zum Testen gab. 
Gibt es Kritikpunkte? Die Ballerorgien gegen Ende 
des Abenteuers wirken etwas übertrieben, das 
war’s auch schon. So beeindruckend war virtuelle 
Action noch nie. Ich möchte dieses Spiel heiraten! 
Verdammt, das ist der positivste Text, den ich 
jemals verfasst habe ... 


| INFOS Ҹ 
в TECHNISCHE ANGABEN 

E Maximale Auflösung: 
1080p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


4 Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


в DATEN 

Termin: 16. Oktober 
Hersteller: Sony 
Entwickler: Naughty Dog 
Sprache/Text: deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | hart 
USK: ab 16 Jahren 
Preis: 65 Euro 
= MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: 10 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 10 
Splitscreen (Spieler): nein 
Voice-Chat: ja 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


© Eine dermaßen hübsche Optik 

bietet kein anderes Actionspiel. 
Fordernde, aber nie unnötig 
frustrierende Kletterabschnitte 
Nette Hintergrundgeschichte mit 
filmreifen Zwischensequenzen 


Packende Feuergefechte und 
zahlreiche Schießeisen 

Stilvolle, brillant inszenierte 

Action am laufenden Band 
Motivierende Multiplayer-Modi samt 
Koop-Funktion. So muss das sein! 


GRAFIK 


SOUND 
ПШ а 


MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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E See, 


Wi Riesenvieh: Yellowjacket ist als Bossgegner eine harte Nuss und erfordert genaues Timing. Bossfights sind zudem in mehrere Stufen unterteilt. 


Action-Rollenspiel > Sagen 
wir es gleich vorweg: Vicarious 
Visions geht mit dem zweiten Teil 
der Serie keine sonderlich neuen 
Wege. Wie schon der Vorgänger 
und die beiden X-Men-Spiele 
davor liefert Marvel Ultimate Alli- 
ance 2 rasanten Spaß und coole 
Charaktere mit dem Flair der Co- 
mics, lässt aber Spieltiefe vermis- 
sen. Den Rahmen bildet diesmal 
die Civil-War-Geschichte. Die 


Regierung erlässt ein Registrie- 
rungsgesetz für Superhelden. Die 


Teamwork: Zusammen nehmen die Helden Black Widow aufs Korn. Dass durch die 


Allianz der Kraftprotze zerbricht 
dadurch. Während ein Teil sich 
unter Iron Man dem Staat beugt, 
versammeln sich die Rebellen 
hinter Captain America, um die 
Freiheit zu verteidigen. Für wel- 
che Seite ihr kämpft, wählt ihr 
in den stimmungsvollen Zwi- 
schensequenzen durch Dialog- 
Optionen. Da manche Missionen 
und Helden an diese Entschei- 
dung gebunden sind, lohnt es 
sich, das Spiel auch ein zweites 
Mal durchzuzocken. 


а 


Bürgerkriegsgeschichte gute Helden gegeneinander antreten, macht Laune. 
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BLA-MARVEL 

Der Spielverlauf selbst zeigt sich 
enttäuschend eintönig. In fast je- 
der Mission vermöbelt ihr immer 
gleich aussehende Handlanger, 
müsst dann eine bestimmte An- 
zahl von Gegenständen zerstö- 
ren und steht schließlich einem 
Superschurken gegenüber. 
Nachdenken oder Taktik ist hier 
nicht angesagt, Marvel Ultimate 
Alliance 2 ist Gamepad-Klop- 
perei in Reinform. Combos oder 
Spezialattacken könnt ihr darü- 


MARVEL ULTIMATE ALLIANCE 2 


Im Marvel-Universum ist nicht nur der Bürgerkrieg, sondern auch 
Ideenarmut und die Fehlerpest ausgebrochen. Uberzeugt das Spiel trotzdem? 


ber hinaus vergessen. Zwar gibt 
es beides, mit simplen Standard- 
Attacken kommt ihr aber meist 
genauso schnell zum Ziel. Licht- 
blick sind hingegen die Fusions- 
Attacken, bei denen sich zwei 
Helden zusammentun, um mäch- 
tige Angriffe zu starten. Vom Feu- 
ersturm bis zum menschlichen 
Wurfgeschoss sehen diese spek- 
takulär aus und machen Spaß, 
auch wenn es im Endeffekt nur 
drei verschiedene Arten von Fu- 
sionen gibt (Flächen-, Ziel- und 


А stream of oxplosive cards. (Rapid tap) to extend. 


‘Staggers foes. 


Base Dmg (2 Hits): 27-30 Energy 


Ө аре 


Cost: 9 Stam 


Hs stats 


LEVEL: 12 
Qnem Point Qaem Qus 


Rollenspiel: Wer will, darf die Charakterentwicklung der Helden selbst steuern. Das 
Spiel wird dadurch aber kaum beeinflusst. Mehr Spieltiefe wäre besser gewesen! 
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Kettenschaden) und sich einige 
Kombinationen sinnvoller anfüh- 
len als andere. Wer will, darf sei- 
nen Helden beim Stufenaufstieg 
zudem neue Talente verschaffen 
und durch eingesammelte Boo- 
ster Boni für die ganze Gruppe 
verteilen. Da der Schwierigkeits- 
grad aber recht niedrig ist, könnt 
ihr dafür genauso gut die Auto- 
Funktion nutzen. 


GEKLOPPE DE LUXE 

Grafisch und akustisch erwartet 
euch vor allem Popcorn-Kino. 
An allen Ecken und Enden der 
streng linearen Levels explodie- 
ren Container oder fliegen Feinde 
über Balustraden. Das fetzt, auch 
wenn die zerstörbaren Umge- 
bungsobjekte total unglaubwür- 
dig herumpurzeln. Dazu feuern 
die Helden markige Sprüche mit 
passenden Stimmen ab. Wer- 
mutstropfen dabei: Das Spiel ist 
komplett in Englisch; deutsche 
Sprachausgabe oder deutsche 
Texte gibt es nicht. Ein großes 
Ärgernis im Spiel ist außerdem 
die Kamera. Die hängt nämlich 
immer mal wieder in Positionen 
fest, die es unmöglich machen, 
den Helden ordentlich zu steuern. 
Besonders nervig ist dies im an- 
sonsten spaßigen Koop-Modus, 
bei dem bis zu drei eurer Kolle- 
gen dynamisch ein- oder ausstei- 
gen können: Laufen eure Helden 
zu weit auseinander, ist aufgrund 
der miserablen Kameraführung 
überhaupt nichts mehr zu sehen. 
Zusammen mit den fiesen Bugs 
(siehe Extrakasten) kommt dabei 
schnell Frust auf. CHS 


BUGS IM SPIEL 


Marvel Ultimate Alliance 2 hat auch in der Verkaufsversion mit einigen Bugs zu 
kämpfen. Manche davon sind nicht nur der Atmosphäre abträglich, sondern be- 
hindern auch das Spiel. Hier eine Auswahl: 


Aufzug abwärts: Gambit fällt beim Bosskampf durch einen Bug aus dem 
Spielfeld und kann seinen Kollegen nicht mehr beistehen. 


= Ede H e 52215525524 
Zu fantastisch: Mr. Fantastic hängt in einer Spezialattacken-Endlosschleife fest 
und kann so nicht mehr besiegt werden! Ein Neustart der Passage ist erforderlich. 


Brandheiß: Sehenswerte Fusions-Attacken wie dieser Feuersturm machen den Reiz des Spiels aus. 
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Wenn ihr wisstet, wie viele 
hitzige Diskussionen in 

der play?-Redaktion schon 
darüber geführt wurden, 
welcher Marvel-Held der 
coolste ist! Na ja, eigentlich 
überhaupt keine. Die 

sind alle klasse! Umso 

а toller finde ich es, dass 
Marvel Ultimate Alliance 2 jetzt auch ansonsten 
vernachlässigte Weltenretter wie Gambit und 
Deadpool an den Start bringt. Da die Helden sich 
zwar unterscheiden, man in die Spielweise jedes 
Charakters aber sehr schnell reinkommt, findet 
Sicher jeder einen Liebling. Was ich weniger 
liebe, sind die nervigen Bugs, durch die ich teil- 
weise ganze Passagen neu spielen musste. Und 
über die teils irrsinnig unsinnige Kameraführung 
will ich mal gar nicht anfangen, mich auszulas- 
sen. Marvel Ultimate Alliance 2 ist sicherlich ein 
Spiel zum Abschalten: simples Knopf-Geklicke, 
stándig explodiert irgendetwas und das Spiel 

ist nicht zu schwer — genau das Richtige für 
eine flotte Koop-Runde. Wer dazu noch auf die 
Marvel-Helden steht, sollte zugreifen! 


»>- TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1/Stereo 

5 Installationsgröße: 

2.094 MByte 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


essen 25. September 2009 


Activision 

. Vicarious Visions 

Sprache/Text: ............... englisch/englisch 

НЕТТІ leicht I normal I hart 

USK sa sas ern ab 12 Jahren 

Ргеіб!............................ Ca. 65 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: ...................... Koop 

Max. Spieleranzahl (online/LAN): ............. 4 

Splitscreen ($рїеїег):....................... - 

\оїсе-бһаї:............................ пеїп 


в VOR- UND NACHTEILE 
Marvel-Flair mit coolen Charakteren und 
einer mitreißenden Geschichte 
Das Gameplay ist actionlastig und flott, die 
Levels machen gerade mit Freunden Spaß. 
Langzeitmotivation durch massig 
freispielbare Helden und Kostüme 

T Immer wieder behindern Bugs das Spiel, 
manchmal müsst ihr Passagen neu starten. 

T) Die Kameraführung ist aus der Hölle, gerade 
im Koop-Modus nervt das. 


T) Die Rollenspiel-Aspekte, Combos und 
Spezialaktionen haben zu wenig Effekt. 


GRAFIK SOUND 


8 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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НҒА 10 (Р53) BATMAN: ARKHAM ASYLUM (PS3) SACRED 2: FALLEN ANGEL (PS3) 

FIFA 10 bietet grundlegende Verbesserungen am Game- Batman: Arkham Asylum versetzt den Spieler in ein Nach der Erfolgsstory von Sacred und Sacred Under- 
play, besonders in den Bereichen Reaktionsfähigkeit und einzigartiges, düsteres und atmosphärisches Aben- world (mit über 2 Millionen verkauften Spielen) gibt es 
Intelligenz. Hinzu kommt ein erweiterter Managermodus teuer, das ihn in die Tiefen des Arkham Asylums führt, nun die lang erwartete Fortsetzung. Sacred 2: Fallen 
mit mehr als 50 Verbesserungen. Damit setzt FIFA 10 als Gothams Psychiatrie für geisteskranke Kriminelle. Der Angel ist der Action-RPG-Hit des Jahres. 
FuBballsimulation neue Standards bei der Authentizitat Spieler bewegt sich in den Schatten, verbreitet unter Lieferung, solange der Vorrat reicht. 

und ist auch in punkto Innovation und Gameplay der seinen Feinden Angst und Schrecken und kampft gegen Zuzahlung: nur € 25,00 

MaBstab. den Joker und Gotham Citys berüchtigte Schurken, die 

Lieferung, solange der Vorrat reicht. das Asylum in ihre Gewalt gebracht haben. 

Zuzahlung: nur € 20,00 Lieferung, solange der Vorrat reicht. 


Zuzahlung: nur € 15,00 
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CHAÑI 
es das neueste Р 


CAPCOM’ 


RESIDENT EVIL 5 (PS3) 


Als es scheint, dass die Gefahren aus Resident Evil 
besiegt seien, kündigt sich eine neue Bedrohung an 

... Chris Redfield ist dem Bösen rund um den Globus 
auf den Fersen: Nachdem er einer neuen Organisation 
beigetreten ist, macht er sich auf nach Afrika, wo ihn 
das Grauen erwartet. Menschen und Tiere verwandeln 
sich aufgrund von Bioterrorismus in gänzlich willenlose, 


Das störungsfreie HDMI-Kabel bietet neben verlustarmen, 
vergoldeten Anschlüssen einen HiFi-Stereo-Cinch- 
Anschluss für beste Tonqualität. 

Lieferung, solange der Vorrat reicht. 


PLAYSTATION EYE KAMERA 


Die Sony PlayStation Eye Kamera wurde speziell für 

die PlayStation 3 entwickelt und verfügt über aktuelle 
USB-Kamera- und Mikrofon-Technologien, mit deren Hilfe 
Online-Gaming im PlayStationNetwork revolutioniert wird. 
PlayStation Eye ergänzt die zukunftsweisenden Merkmale 
und Funktionen der PlayStation 3 — und das alles in einer 
edel gestalteten, dezenten Optik. 


verrückt gewordene Kreaturen. 

Ausweiskopie des Prämienempfängers notwendig. 
Lieferung, solange der Vorrat reicht. 

Zuzahlung: nur € 25,00 


Lieferung, solange der Vorrat reicht. 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 
80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de a 


DI JA, ich möchte das play3-Abo! 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


(€ 63,-/12 Ausg. (= € 5,25/Ausg.); Ausland: € 75,-/12 Ausg.; Österreich: € 71,-/12 Ausg) Prämie 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): Prämien-Nr. 


Lieferung, solange der Vorrat reicht 


P3PR1109 


Karte ausfüllen, Name, Vorname 
ausschneiden und gleich Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich 
noch abschicken! Straße, Hausnummer zwei Ausgaben kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


PLZ, Wohnort L1 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit іп D ca. 2-3 Wochen) 
Unser Service Kreditinstitut: 
für ganz Eilige: Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) К | 
Tel.: +49 (0) 89 20 959 125 Die Prämie geht an folgende Adresse: Se 


Fax: +49 (0) 89 20 028 111 Kontoinhaber: 


Name, Vorname L1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der play?! 
Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein 
und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und kann danach 
jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekündigt werden. Die Prämie 
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung 
PLZ, Wohnort aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten 

2 Ausgabe beginnen kann. 


E-Mail: computec@csj.de 
Web: http://abo.computec.de 


Straße, Hausnummer 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail 
über interessante Angebote informieren. (ggf. streichen) 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 
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OPERATION FLASHPOINT 
DRAGON RISING 


Wenn тап nicht immer die Augen offen hält, heißt es in Sekundenbruchteilen 
„Game Over“. Modern Warfare ist im Vergleich zu diesem Titel ein Kindergeburtstag! 


Taktik-Shooter > Der Unterti- 
tel Dragon Rising, also „aufstei- 
gender Drache“, 
auf Chinas Bestreben, 


bezieht sich 
seinen 
Status als Supermacht weiter 
auszubauen. Als man auf der In- 
sel Skira nahe Japan Erdölreser- 
ven entdeckt, beansprucht die 
Volksrepublik diese für sich. Das 
passt wiederum dem ehemaligen 
Weggefährten Russland und sei- 


nem neuen Koalitionspartner 
USA nicht. Im zweiten Operation 
Flashpoint (Teil 1 erschien 2001 
für den PC und gilt bis heute als 
Inbegriff einer knallharten Militär- 
simulation) übernehmt ihr also die 
Führung von drei US Marines und 
sorgt im Laufe der elf Missionen 
oder Koop- 


Kampagne für klare Verhältnisse 


der Einzelspieler- 


auf dem idyllischen Eiland. 


KARTENSCHAU 

Als Beispielmission picken wir uns 
die vierte Episode der Kampagne 
heraus, die wir im Hardcore-Mo- 
dus bestreiten. Vor jedem Einsatz 
findet das obligatorische Brie- 
fing statt. Auf der Missionskarte 
bekommt ihr Informationen zum 
Hauptziel, zu eventuellen Neben- 
zielen und zum Hintergrund. Die 
Karte ist dabei schlicht gehalten 


- % 


und wirkt lieblos. Militärische Zei- 
chen oder etwa geplante Trup- 
penbewegungen zeigt die Karte 
leider nicht an. 


KONFLIKTLÖSUNG 

Die Spannung steigt, nachdem 
wir zu Missionsbeginn detaillierte 
Infos per Funkmeldung erhalten 
haben. Panzerabwehrsoldaten 


verhindern den Vorstoß befreun- 


ШЕ Großeinsatz: In der Kampagne von Operation Flashpoint: Dragon Rising bekommt ihr ein herrliches „Mittendrin-Gefühl“ und packende Gefechte geboten. 
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PSS test 


Wi Volltreffer: Der von uns angeforderte Artillerieschlag trifft mitten ins Schwarze. Jetzt können wir weiter in das im Tal liegende Dorf vorrücken. 


deter Einheiten. Sofort machen 
wir uns auf den Weg, als plötzlich 
zwei feindliche Panzer angerum- 
pelt kommen. Bis wir per Radial- 
menü die richtigen Befehle zur 
Zerstörung der Ziele ausgesucht 
haben, hat die КІ der Mitstreiter 
zum Glück konsequent in Eigen- 
regie auf die Bedrohung reagiert 
und die beiden Fahrzeuge in die 
Luft gejagt. Interessantes Detail: 
Das Radialmenü funktioniert mit 
einem PS3-Pad um einiges ein- 
facher als auf der Stammplattform 
PC. Dort wird es mit Maus und Ta- 
statur schnell hakelig, wenn man 
seinen Mannen Befehle erteilen 
möchte. Zurück zum Einsatz: 
Viel Zeit zum Verschnaufen bleibt 


nicht, da per Funkspruch schon 
das nächste Missionsziel ruft. Es 
gilt, schnell einen Mörserschlag 
gegen verschanzte Feindtrup- 
pen zu führen, damit die eigenen 
Panzertruppen vorrücken kön- 
nen. Die Abfolge solcher Skripts 
in den Missionen ist gelungen 
und sorgt für ordentlich Tempo, 
das allerdings nur selten Raum 
für bedächtiges Vorgehen lässt. 
Meist bleiben dem Spieler nur 
wenige Minuten, um ein solches 
Missionsziel abzuschließen. Den 
Höhepunkt der Mission erleben 
wir unmittelbar nach dem erfolg- 
reichen Artillerieangriff. Zusam- 
men mit Kl-Kameraden stürmen 
wir das Hauptziel, den örtlichen 


Bi Hingucken: Einen tödlichen Treffer zeigt das Spiel durch eine rote Markierung an. 
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Flughafen. Doch damit nicht ge- 
nug, zum krönenden Abschluss 
wehren wir noch einen Gegen- 
angriff der Chinesen ab. Prakti- 
scherweise lagern am Flughafen 
genügend Munition und Panzer- 
abwehrwaffen, um den Angriff zu- 
rückzuschlagen. Mission erfüllt, 
Spieler glücklich! 


DOOFE KAMERADEN 

Was würdet ihr tun, wenn euch 
plötzlich Gewehrkugeln um die 
Ohren fliegen würden? Richtig! 
Ihr würdet euch auf den Boden 
legen oder in Deckung gehen. 
Nicht so die Squad-Kameraden 
in Operation Flashpoint: Dragon 
Rising. Trotz solcher Kommentare 


ы 7 


Ж поникли. 


wie „Schüsse!“ oder „Feindkon- 
takt“ bleiben die Deppen oftmals 
stehen und schauen Löcher in 
die Luft. Ständig müsst ihr darauf 
aufpassen, dass eure Kollegen 
keinen Unfug treiben und sich 
beispielsweise nicht vor, sondern 
hinter einem Sandsack positio- 
nieren. Zudem machen die Jungs 
nicht immer das, was ihr von ih- 
nen verlangt. Ob „schneller An- 
griff“ oder „Gebäude einnehmen“ 
- regelmäßig sind die Kameraden 
ungehorsam. Das nervt vor allem 
in heiklen Situationen, 
schnelles Handeln gefragt ist. Be- 
sonders schlimm wird es, wenn 
ihr von einem Mitstreiter gefahren 
werden möchtet. Dabei folgt der 


in denen 


Ш Spannend: In einem Nachteinsatz sprengt ihr Raketenstellungen in die Luft. 
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в STEFAN WEISS 
Zwei Mal bin ich jetzt indie | | 
virtuelle Schlacht um die 
Insel Skira gezogen, zu- 


nächst mit der PC-Version Ы = ; 
und jetzt auf дег PS3. Die = 


Steuerung des Squad- M PA 
teams funktioniert auf der Be, ^ 
Konsole einen Tick besser, ? ) 

da sich das Befehlsmenü - 


geschmeidiger bedienen lásst und sich auto- 
matisch schlieBt. Dafür ist es in der Strategie- 
ansicht mit geöffneter Einsatzkarte ziemlich 
fummelig, die Einheiten mit dem Gamepad zu 
selektieren und zu befehligen — hier punktet 
die PC-Steuerung mit Maus und Tastatur. Zum 
Glück lassen sich alle Missionen auch ohne 
dieses Kartengefrickel erledigen, zumal ihr bei 
der Direktsteuerung in der Ego-Ansicht mehr 
vom Kampfgeschehen mitbekommt. Hierbei 
geht es ordentlich zur Sache - die Einsátze 
sind sehr spannend und vielseitig inszeniert. 
Meist steht ihr unter Zeitdruck, um rechtzeitig 
eure Missionsziele zu erfüllen, was für einen 
Adrenalinschub sorgt: „Noch zwei Minuten, bis 
die Unterstützungshelikopter eintreffen, und 
ich muss noch die letzte Luftabwehrstellung 
zerstören, das wird knapp ...“ Was dabei leider Bi Feuerbälle: Explosionen stellt das Spiel in grellen Farben dar. Hier hat unser Squad gerade zwei leichte Panzer zerlegt. 
ein wenig auf der Strecke bleibt, ist behutsames, 
taktisches Vorgehen. Auch bleibt der vorhandene 
Fahrzeugpark leider viel zu ungenutzt. Hin und Е 
wieder dürft ihr einen Jeep und gegen Ende дег 

Kampagne einen Hubschrauber benutzen; etwas ” Jede f alsche B € weg ung kön n te 
zu wenig für meinen Geschmack. Richtig doof T г г 

ist allerdings, dass die КІ der eigenen und feind- un d m an f uh l t SI ch І n S 

lichen Einheiten mitunter den Militárdienst zu 


verweigern scheint, sprich, sich dumm verhált. h Í n ei n ve r. se tz А " 


SCHLACHTZUG Wr Mene Adnet 


E Lage peilen: Zu Beginn verschafft ihr euch erst mal schnell einen Überblick Bi Befehle geben: Mithilfe des einblendbaren Radialmenüs gebt ihr euren 
über das vor euch liegende Kampfgebiet. Die gelbe Markierung weist den Weg. Jungs Marschbefehle sowie taktische Anweisungen und legt Angriffsziele fest. 


Sie haben eine Trophäe gewonnen! | 


T'Gruppentóter 


Bi Strategisch vorgehen: Im laufenden Gefecht habt ihr Zugriff auf die fumme- Mi Belohnung kassieren: Achievements motivieren, eine Mission möglichst 
lig zu bedienende Einsatzkarte, mit der ihr ebenfalls Befehle erteilt. perfekt abzuschlieBen. Hier erledigen wir gerade mehrere Gegner. 
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KI-Soldat der Luftlinie und bleibt 
an Bäumen und Gebäuden hän- 
gen. Auch die Gegner agieren 
gelegentlich wenig intelligent und 
laufen schon mal aus der sicheren 
Deckung auf uns zu, wenn wir sie 
attackieren. 


ATMOSPHÄRISCH 

Ein Taktik-Shooter lebt von der 
Atmosphäre, die beim Kriechen 
durch den virtuellen Wald oder 
dem Stellungskampf im Dorf 
entsteht. Jede falsche Bewe- 
gung könnte die letzte sein und 
man fühlt sich ins gnadenlose 
Kampfgeschehen hineinversetzt. 
Die Grundlage für eine entspre- 
chende Stimmung beim Spielen 


hat Codemasters mit einer stil- 
vollen HD-Grafik samt diverser 
Farbfilter geschaffen. Doch was 
nutzt eine hübsche, farblich an 
die Missionsbedingungen ange- 
passte Optik, wenn wir regelmä- 
Big auf merkwürdige Animationen 
und Ungereimtheiten stoßen? Die 
Team-Kameraden beispielswei- 
se bewegen sich und antworten 
wie Roboter. Und wenn ihr einen 
gegnerischen Soldaten aufs Korn 
nehmt, bleibt er meist wie ange- 
wurzelt stehen, bis er letztendlich 
den Geist aufgibt. Solche doofen 
Details sorgen dafür, dass die 
Umgebung etwas steril und leblos 
daherkommt. Da wäre eindeutig 
noch mehr möglich gewesen! 


[TRUPP]Mulholland: Gewehrschütze -- 25 Meter -- nordöstlich 
[TRUPP]Winters: Gewehrschütze -- 25 Meter -- südöstlich 
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ONLINE-SCHLACHT 

Online-Modi gibt es natürlich 
auch. Beim Modus ,,Vernichtung“ 
tretet ihr mit bis zu sieben ande- 
ren Spielern zum munteren De- 
athmatch an, während „Infiltra- 
tion“ mehr taktisches Geschick 
erfordert. Eine Partei muss ein 
Gebiet mit relevanten Objekten 
beschützen, die Gegner hingegen 
sollen in dieses Areal eindringen. 
Finden sich nicht genügend Mit- 
spieler, kann das Match mit Bots 
aufgefüllt werden. Der Koop-Mo- 
dus ist das Highlight in Sachen 
Multiplayer. Der Rest enttäuscht. 
Zwei Karten pro Modus sind viel 
zu wenig, um für langfristige On- 


line-Gefechte zu sorgen. LC/SW 


ER = 00 


E Schwarz-Weiß: Die Zieloptik eurer Waffen lässt die Gegner bei Nachteinsätzen als helle Schemen erscheinen. 


PSS test 


MEINUNG 


в LUKASZ CISZEWSKI 


Operation Flashpoint: 
Dragon Rising ist zwar 

ein Stück vom harten 
Realismus des PC- 
Vorgängers aus dem Jahr 
2001 entfernt, trotzdem 
werden Taktik-Shooter- 
Freunde ihren Spaß an 
dem ungewohnt trägen 
und fordernden Gameplay haben. Auch die Optik 
macht einiges her. Was mich jedoch enttäuscht 
hat, war der Mangel an Story. Denn nach dem 
aufwendigen, kunstvollen Intro rund um die 
Konfliktparteien China, Russland und USA hätte 
ich erwartet, dass man besser mitbekommt, was 
genau auf der umkämpften Insel Skira passiert. 
Eine Beziehung zu den Team-Kameraden will 
ebenfalls nicht entstehen, weil die Jungs wie 
Roboter sprechen, laufen und ballern. Schockiert 
bin ich über die Fahrkünste der Kollegen. Statt 
elegant um Felsen und Bäume zu kurven, folgen 
sie stumpf der Luftlinie zum Zielort. Mit mensch- 
lichen Mitspielern gibt es dieses Problem natür- 
lich nicht, sodass OFP 2 im Multiplayer-Modus 
etwas mehr Laune macht. 


INA 

в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


Er = 


Ral OPERATION 


È FLA 


4 Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


nein 

= DATEN 

Termin: 8. Oktober 2009 
Hersteller: Codemasters 
Entwickler: Codemasters 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | hart 
USK: ab 16 Jahren 
Preis: 65 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: 3 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 8/8 
Splitscreen (Spieler): -— 
Voice-Chat: ja 


= VOR- UND NACHTEILE 
Stilvolle und aufwendig beleuchtete Grafik 
mit riesigen Schlachtfeldern 
Viele akkurat nachgebildete Schießeisen, die 
es zu meistern gilt 


Fesselnde Kampagne, die man lieber mit 
menschlichen Mitspielern zocken sollte ... 


T ... denn die regelmäßigen Kl-Aussetzer der 

Kameraden nerven. 

@ Roboterartige Animationen stören die sonst 
feine Atmosphäre. 
Bei manchen Missionen hilft nur stumpfes 
Trial & Error. 


GRAFIK SOUND 


8 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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CE 


TT 


einzelspieler 


award 


award 


wn 10 vs. PES 2010 


„ES gibt nur eine Möglichkeit: Sieg, Unentschieden oder Niederlage.“ Ein Be- 
ckenbauer-Zitat, das auch dieses Jahr wieder greift beim Duell der Giganten! 


Fußball > Manche sehen die 
ganze Sache pragmatisch: „Ich 
kauf mir das bessere Spiel – und 
gut is‘.“ Andere wiederum gehen 
emotionaler an die jährliche De- 
batte heran, stilisieren das Thema 
zur Glaubensfrage hoch: „Was 
ist besser - FIFA oder Pro Evo?“ 
Seit Monaten fiebern auch wir ge- 


spannt dem Vergleichstest entge- 
gen - und glaubt uns: So knapp 
wie dieses Jahr war‘s noch nie! 


TRAININGSAUFTAKT 

Alserstesschickte EASports seine 
Mannen auf den Rasen und über- 
zeugte uns mit einer fantastischen 
Vorschau-Version. Die Entwickler 


Wi Glanzparade: Mit den Fingerspitzen lenkt der Torwart den Ball ins Aus - zu häufig! 
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verfolgten den Realismusansatz 
des Vorjahres konsequent weiter 
und fegten uns mit dem besten 
FIFA aller Zeiten vom Hocker. 
Wie sollte PES da mithalten? Wir 
konnten es uns nicht wirklich vor- 
stellen. Doch wir wurden eines 
Besseren belehrt. Auch aus Ja- 
pan erreichte uns kurz darauf eine 


Preview-Version, die GroBes erah- 
nen ließ. Noch trübten Bugs und 
KI-Mängel die Partien, aber viele 
FuBball-Fanatiker sahen schon 
das riesige Potential. So spaltete 
der Titel die Redaktion. Welche 
Serie letztendlich die Nase vorne 
hat? Das verraten wir euch auf 
den folgenden Seiten. CPS 


E Treffer: Keine Aktion wirkt geskriptet, der Ball läuft in PES so, wie er eben läuft. 
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Ш Fliissig: Dank extrem feiner Animationen wirken die Stars aus der Ferne sehr echt. 


E Charakter: In Nahaufnahme sieht PES 10 wirklich umwerfend gut aus. Hammer! 


ҒІҒА 10 


rara PRÄSENTATION MAAA 


„Ce sont les meilleurs, sie sind die Besten, these аге the 
Champions ...“ Diese Zeilen, die Hymne der UEFA Cham- 
pions League, sie stehen für die ganz großen Gänsehaut- 
momente im Fußball. Genau dieses Kribbeln verspürt 
der geneigte Fan des runden Leders auch beim Intro zu 
PES 2010, das die schönste Nebensache der Welt zur 
feinen Kunst erhebt. Entsprechend steigt die Vorfreude, 
man möchte raus ins virtuelle Rund der Arena. 


Dort angekommen staunt man nicht schlecht: Dank 
funkelnagelneuer Lichtberechnung und feinster Texturen 


sieht das neue Pro Evo wahnsinnig gut aus. Spieler 
werfen beispielsweise Schatten auf sich selbst, was 

zu einem Look führt, der beinahe Fotorealismusgrade 
erreicht. Wahnsinn! In der Weitwinkelperspektive, in 
welcher der Spieler seine Matches ja normalerweise 
bestreitet, fallen solche Details natürlich weniger auf. 
Dafür bemerkt man deutlich einige unrunde Animations- 
übergänge, vor allem bei Dribblings und Zweikämpfen. 


Der große Konkurrent FIFA 10 zieht in dieser Disziplin 
leicht davon. Zwar liegt Pro Evo 10 technisch vorn, doch 


in Bewegung holt der EA-Spross auf und macht im lau- 
fenden Spiel den etwas flüssigeren Eindruck. Eigentlich 
nicht genug, um bei obenstehender Wertung tatsächlich 
die Oberhand zu gewinnen. Doch dafür schickt EA Sports 
neben den schier endlosen Massen an Originallizenzen 
einen ganz großen Atmosphärejoker auf's Feld: Stadion- 
stimmung. Bei aufgedrehten Boxen verwandelt sich eure 
Bude in einen richtigen Hexenkessel. Laut und deutlich 
schallen passende Gesänge zu den spielenden Teams 
aus den Fankurven. Wow! Der verhaltene Jubel der 
japanischen Konkurrenz kann dagegen nicht anstinken. 


Bi Schön bunt: Kräftige Farben, sattgrüner Rasen, all das passt perfekt zum glän- 
zend in Szene gesetzten Popcornkino-Charakter von FIFA 10. 


Bi Dunkle Ritter: PES 2010 wirkt düsterer, dreckiger — man merkt sofort, dass hier 
um jeden Ball gekämpft und knallharter Sport betrieben wird. 


ҒІҒА 10 (54 |54 54152154 


UMFANG 


PES2010 


(Pind PAIN Ten BO 


ШЕІЗ215215215 


Fußball kann so simpel sein. Das Runde muss ins 
Eckige. Klar und deutlich, einfach und gut. Im Gegensatz 
zu Shootern, Action-Adventures oder Rennspielen lässt 
sich an diesem Missionsziel auch nicht sonderlich viel 
ändern. Wenig überraschend kommen FIFA und PES 
ergo seit Jahren mit der selben Handvoll Modi aus und 
niemand wirft ihnen ernsthaft mangelnde Kreativität vor. 


Die obligatorischen Freundschaftsspiele und Turniere gibt 
es seit über 20 Jahren in jedem Fußballspiel, so auch den 
Ligamodus. FIFA fährt hier mächtige Geschütze auf und 
bietet die originalen Ligen praktisch jeder Fußballnation 
samt entsprechenden Pokalen, sowie internationalen 
Wettbewerben. Egal ob als reiner Balljongleur oder in 
einem Managermodus als Spieler, Trainer und Sportdi- 
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rektor in Personalunion — FIFA 10 lässt euch aktuelle und 
zukiinftige Saisons bis ins Detail nacherleben. PES 2010 
mag da aufgrund geringerer Lizenzauswahl nicht ganz 
mithalten. Erstligatauglichkeit wollen wir dem Angebot 
dennoch nicht absprechen: Die Champions und Euro 
League sind enthalten und bis auf die deutschen Mann- 
schaften buhlen auch fast alle namhaften Teams mit um 
den Pokal. Wenn auch im Falle von Arsenal und Chelsea 
unter falschem Namen, doch mit originalem Kader. Auch 
seine Meisterliga polierte Konami auf. Mittlerweile kann 
die Spielerfahrung hier im Bereich Management und Trai- 
nertätigkeit definitiv mit dem Kontrahenten Schritt halten. 


Doch damit nicht genug. Eine wichtige Neuerung auf dem 
Feld der Spielmodi schickte EA Sports vor einigen Jahren 


auf den Platz: Be a Pro. Statt des ganzen Teams steuert 
Ihr nur einen einzigen Spieler, durchlebt an dessen Seite 
eine Profikarriere und entwickelt seine Fähigkeiten wei- 
ter. Sehr motivierend und eine gelungene Variation der 
normalen Spielmechanik. Pro Evolution Soccer konterte 
mit dem praktisch identischen Become-a-Legend-Modus, 
ohne jedoch ganz das Niveau der Konkurrenz zu errei- 
chen. Das ändert sich jedoch mit diesem Jahr. Mittlerwei- 
le spielen beide Modi absolut auf Augenhöhe, tendenziell 
mit leichten Vorteilen in Sachen Authenzität auf Seiten 
von PES. Bei FIFA steigt euer Alter Ego beim Wunschclub 
ein und ihr verteilt Erfahrungspunkte in schachteligen 
Menüs. Der eigene Pro Evo-Kicker muss sich hingegen 
erst einen Stammplatz in einem Team erkämpfen und 
entwickelt sich je nach Leistung anders weiter. 
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E Macht den Messi: Einige Tricks, wie die Messi-Finte, klappen viel zu häufig. 


E Mit Wumms! Kein Tor gleicht dem anderen, selbst Distanzschüsse klappen. 


ЕТЕА 10 Ге = 88 


GAMEPLAY 


Lei fed fey fel [e] Peszow 


Den Titel der meistbemühten Phrase gewinnt im Zusam- 
menhang mit FuBball wohl definitiv der Spruch ,,Wichtig 
is‘ aufm Platz!“ Aufgrund dessen unbestrittener Gültigkeit 
sollte hier die Vorentscheidung im Duell um die Gunst der 
Spieler fallen. Dabei strengte FIFA sich zuletzt mächtig 

an und feierte in der Auflage 2009 mit realistischeren 
Ballwechseln beeindruckende Wertungserfolge. Die erste 
Vorschaufassung ließ uns im Sommer ebenso frohlocken, 
scheinbar ging es genauso weiter und FIFA 10 setzte zu 
unerreichten Höhenflügen an. Doch dann folgte die finale 
Testversion und mit ihr die unschöne Überraschung: Die 
Steuerung war direkter denn je, an sich eine gute Sache. 
Damit einher ging jedoch ein extrem arcadiges Gameplay, 
das sich an den PES-Teilen 2008 und 2009 orientierte. 
Unter Fans gelten diese als Tiefpunkt der Serie. Selbst 
dumme Fehler wie die „einfachen Tore“, die Konami in 
seinem 2009-er Ableger schon wieder entfernt hatte, 
kopierte EA Sports. Wer allein auf den Torhüter zuläuft, 


аага i 
көшкен)  FiAcom OL ii? “тота 
P— 


Wi Blutgrátsche: Zweikämpfe überzeugen und sind perfekt durchchoreografiert. 


sollte einen Heber riskieren — die Ausführung geht (zu) 
leicht von der Hand, die Trefferchance steigt um ein 
Vielfaches. So fallen unglaubwürdig viele Lupfertore. 
Argerlich: Flanken verpuffen hingegen wirkungslos. Wir 
erzielten in Dutzenden Partien trotz intensivem Flügel- 
spiel so gut wie keinen Treffer nach einer Flanke — von 
der КІ postierte Mitspieler standen einfach zu schlecht, 
die Verteidiger köpften ungefährdet aus dem Strafraum. 


Ab dem 16-Meter-Raum in etwa scheint FIFA 10 bei- 
nahe nur noch aus geskripteten Aktionen zu bestehen. 
Schlägt die Kugel ein, dann meist als Resultat weniger, 
bestimmter Angriffsarten, Treffer gleichen sich teils wie 
ein Ei dem anderen. Genauso schütteln sich die Torhüter 
übermäßig viele Glanzparaden aus dem Handschuh und 
verdächtig viele Schüsse klatschen ans Aluminium oder 
kullern Millimeter daran vorbei. Anfangs sorgt das für 
Herzklopfen und Aufregung. Nach einigen Matches winkt 


der Fußballpurist jedoch genervt ab und ärgert sich über 
den starren Spielverlauf im Sechzehner. Ganz anders 

PES 2010: Zwar benötigt Ihr womöglich ein paar Spiele, 
um euch an das Zweikampfsystem und Stellungsspiel zu 
gewöhnen, doch dann erlebt ihr abwechslunsgreiche Par- 
tien und unterschiedlichste Torraumszenen. Egal ob Flü- 
gelspiel, Doppelpass oder Schuss aus der zweiten Reihe, 
die Aktionen und Reaktionen wirken absolut glaubwürdig 
und könnten direkt aus einer echten Liga-Begegnung 
stammen. Auch das Spieltempo überzeugt: alles wirkt 
flüssig und unheimlich dynamisch, teilweise fast schon zu 
hektisch, aber niemals arcadig oder übertrieben. Klasse! 
Das ist euch noch nicht Fußball genug? Dann schraubt ihr 
eben im Strategiemenü an Schiebereglern eine perfekt 
auf eure Spielweise zugeschnittene Taktik zusammen. 
Dieses Feature bieten zwar beide Kontrahenten, die Um- 
setzung, sowie allgemein die Spieler Kl gerieten bei PES 
jedoch etwas besser. Insgesamt ein Sieg für Pro Evo! 


Bi Abwehr: Bälle abfangen statt Zweikampfduelle, so lautet das PES-Geheimrezept. 


FIFAIO 14145210 MULTIPLAYER ABAAA Besa 


Klar, abends nach einem harten Tag schalten wir gerne 
unsere Playsi an und kicken einfach entspannt ein Riind- 
chen. Feine Sache das. Aber der eigentliche Hartetest, 
der die Amateursspreu vom Profiweizen trennt, der findet 
doch in heiß umkämpften Mehrspielerduellen statt. Gera- 
de im Bereich Online gab sich FIFA dort traditionell keine 
Blöße und spielte die Konkurrenz von Konami regelrecht 
an die Wand. Die Japaner überlegten sich deshalb eine 
recht naheliegende Kontertaktik: Kopiere einfach, was 

du nicht besser hinkriegst. PES 2010 bietet schlicht 
beinahe die gleichen Multiplayeroptionen wie FIFA 10 
und verkürzte den Abstand somit. Dennoch bleibt FIFA im 
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Bereich Online eine Nasenlánge vorn und punktet durch 
gute Lobbys, massig Modi und einmalige Spielsituationen. 
Wer mit seinem Be-a-Pro-Charakter in einer 10-gegen- 
10-Partie antritt, kurz vor Ende einer hochspannenden Ra- 
senschlacht den entscheidenden Ball ins lange Eck kópft 
und anschlieBend über den Voice-Chat die euphorischen 
Jubelstürme der Mitspieler und das derbe Gefluche der 
Gegner hört ... der wird diesen Moment so schnell nicht 
vergessen. Und Ғ/ҒА genau dafür lieben. Unfassbar gut! 


Warum am Ende nichtsdestotrotz PES 10 fünf Bälle in 
unserer Bilanz einfáhrt und sich FIFA nur mit vieren be- 


gnügen muss? Das liegt am Gameplay. Denn so mancher 
Makel wie die übertriebenen Glanzparaden oder zu leich- 
ten Lupfertore ságt eben trotzdem weiter an den Nerven. 
Und je weniger Menschen an einer Runde teilnehmen, 
desto stärker treten die spielerischen Schwächen bei 
FIFA 10 wieder in den Vordergrund. Gerade bei den üb- 
lichen 1-on-1- oder 2-gegen-2-Matches zieht PES gna- 
denlos vorbei und versenkt die Pille zielsicher im Winkel. 
Wer nicht online antritt, sondern seine Kontrahenten 
regelmäßig neben sich auf der Couch sitzen hat, der 
sollte definitiv zu PES greifen. Dermaßen mitreißende 
Partien bietet FIFA nur in den seltensten Fällen. 
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FIFA10 


214141214 LIZENZEN 


_| ISIS 151 рес20 


em LUKASZ CISZEWSKI 


Ist das alles verwir- 

rend! Vergangenes Jahr 
war FIFA 09 viel näher 

am echten Fußball als 

PES 2009, das eher in die 
Arcade-Ecke abdriftete. Die 
Vorschau-Versionen von 
FIFA 10 machten den Ein- 
druck, dass die Entwickler 
noch mehr Realismus haben wollen. Doch nichts 
da: Streckenweise erinnert der Titel stark an 
den Konkurrenten aus dem Jahr 2009. Schade! 
Trotzdem bietet FIFA 10 ein unverschämt 
umfangreiches Fußball-Paket. Der brillante 
Be-a-Pro-Modus begeisterte mich wochenlang, 
man will gar nicht mehr aufhören. Zudem bleibt 
FIFA 10 im Bereich Online-Multiplayer unge- 
schlagen. Neben den zahlreichen Möglichkeiten, 
sich mit anderen Kumpels zusammenzurotten 
und Teams zu gründen, ist der 10-gegen-10- 
Modus einfach nur fantastisch! 


т TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 
1080p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


= DATEN 

Termin: 1. Oktober 2009 
Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: . . EA Sports 
Sprache/Text: .. Deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht I normal I hart 
USK: Ohne Altersbeschränkung 
Preis: ‚...60 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi:. 4 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): — 20 
Spieler lokal:. . . . . 7 
Voice-Chat: eid ja 


OR- UND NACHTEILE 
Uberragende Präsentation, von einer realen 
Übertragung nicht mehr allzu weit entfernt 


Umfassendes Lizenzpaket, das beinahe alle 
Wünsche abdeckt 


Gewaltiger Umfang und nahezu perfekte 
Onlinemodi garantieren Langzeitmotivation 
Wenige Torvariationen und stark geskriptete 
Keeper-Paraden nerven tierisch 

Flanken komplett nutzlos — Fußball ohne 
echtes Flügelspiel, wo gibt‘s denn sowas??? 
Lupfertore und Strafraumläufe a la Lionel 
Messi gelingen viel zu leicht. 


KEES 


GRAFIK SOUND 


98 


EINZELSPIELER MEHRSPIELER 
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Noch dominiert FIFA in dieser Kategorie eindeutig den Platz. Die Ausgabe 10 
bietet sämtliche auch nur annähernd wichtigen Ligen der Welt mit Originaldaten, 
teils sogar samt der zweiten Ligen. Auch international wird FIFA seinem Namen 
gerecht und lässt kaum Wünsche offen. Raum zur Steigerung bleibt dennoch: 
Teams wie Japan oder Trinidad & Tobago, die immerhin bei den letzten WMs mit- 
mischten, fehlen beispielsweise. PES holt auf der Gegenseite zwar auf, schafft 
aber dennoch nicht den Ausgleich. Zumal wir auf die Bundesliga verzichten 
müssen. Besser ergeht es da Franzosen, Spaniern, Holländern und Italienern, 
deren Ligen komplett mit von der Partie sind. Auf der Insel warten immerhin 
Liverpool und ManU in Original, der Rest wurde mit Fantasieteams ausgefüllt. 
Diese laufen aber immerhin mit den korrekten Spielern ihrer realen Ebenbilder 
wie Chelsea oder Arsenal auf. International konnte PES hingegen deutlich nach- 
legen, so gehört die deutsche Nationalelf mittlerweile zum Originalkader. 


a 
ғ 
ue 


Oe ARE PA 


Lt. AER. 
E FIFA 10: Ihr wollt es Ribéry und den Bayern mal so richtig zeigen? Das 


geht nur bei Ғ/ҒА, denn EA besitzt die komplette Bundesliga-Lizenz. 


BB І 


GESAMTURTEIL 


Natürlich spielt der persönliche Geschmack gerade bei Sporttiteln eine große 
Rolle. Welches System bevorzugt der Redakteur? Steht er auf Simulation oder 
eher auf Arcade? Entsprechend schwer fällt die objektive Bewertung. Um diesen 
Faktor zu eliminieren, zerrten die beiden Tester praktisch sämtliche fufball-affi- 
nen Kollegen — vom Chef bis zum Prakti, vom Videoredakteur bis zum Layouter — 
vor die Glotze, drückten ihnen Gamepads in die Hand und stellten anschließend 
die Frage aller Fragen: Was ist besser - FIFA oder PES? All die persönlichen 
Feedbacks vermengten sie mit ihren eigenen Langzeittest-Erfahrungen und 
harten Fakten wie Lizenzumfang oder Zahl der Modi. Was am Ende bleibt? 


Eine Empfehlung für beide Titel! FIFA 10 rudert nach der überraschend starken 
09-er Fassung zurück Richtung Arcade und zieht damit auf dem Platz den Kür- 
zeren. Dafür erinnert es in seiner beinahe perfekten Präsentation an Hollywood- 
Blockbuster der Marke Transformers, die durch beeindruckende Optik und mäch- 
tigen Sound begeistern. Wer also entspannt nach Feierabend ein paar Runden mit 
seinem Lieblingsclub kicken möchte, dürfte bei FIFA 10 fündig werden. PES 2010 
ähnelt hingegen eher einem Streifen wie The Wrestler, um beim Kinovergleich zu 
bleiben. Es besitzt Ecken und Kanten, macht einem den Einstieg nicht ganz leicht. 
Dafür verdeutlicht schon das Intro: Hier zelebriert man Fußball als Kunst! Beißt 
euch durch die ersten paar Partien - dann belohnt euch PES 10 mit der authen- 
tischsten Fußballerfahrung, die ein Konsolenspiel bis jetzt bieten konnte. 


Wi PES 10: Der strahlende Sieger — Pro Evo findet zu alter Spielstarke 
zurück und kann in der Saison 09/10 die Spitzenposition halten. 


MEINUNG 


в CHRISTOPH SCHUSTER 


Ich konnte mich seit dem 
famosen PES 6 mit keinem 
der neuen FuBballvertreter 
so wirklich anfreunden. 
Entsprechend hibbelig fie- 
berte ich der neuen Saison 
entgegen, auf wiirdige Titel- 
aspiranten hoffend. Doch 
es folgte Erniichterung. Der 
Funke wollte wieder nicht so recht überspringen 
... bis es nach knapp einem halben Dutzend 
Partien plötzlich „Klick“ machte. Ich hatte den 
Dreh raus, meine Mannen folgten meinen Anwei- 
sungen und spielten mit flinkem Kurzpassspiel 
die Abwehrreihen schwindlig. Ich fing Pässe und 
Konter ab, keine Torsituation war wie die andere, 
nichts geskriptet oder vorberechnet. Es lief 
einfach! Der beherzte Schritt back to the Roots 
tat Pro Evo verdammt gut und dank verbesserter 
Spielmodi und klasse Grafik wartet hier unfassbar 
authentische und spaßige Fußballkunst! 


| INECIS Ҹ 
m TECHNISCHE ANGABEN 


BS) Maximale Auflösung: 
1080p 
Soundformate: 


Installationsgröße: 


3 GByte (optional) 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
С | Zubehör: 
в DATEN 
Termin: 22. Oktober 2009 
Hersteller: Konami 
Entwickler: Konami 
Sprache/Text: Deutsch 
Schwierigkeitsgrad: | normal | hart 
USK: 2... Ohne Altersbeschránkung 
Preis: 55 Euro 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi: 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 


nicht testbar 
nicht testbar 


Spieler lokal: 7 
Voice-Chat: nicht testbar 


в VOR- UND NACHTEILE 


Runderneuertes Gameplay schafft den Spa- 
gat zwischen spaßig flott und authentisch 


Beeindruckende Optik, starke Lichteffekte, 
beinahe fotorealistische Spielergesichter 


Taktik- und Strategieregler beeinflussen 
stark die Spielweise eures Teams 


Т Meisterliga- und Become-a-Legend-Modi 
verbessert und aufpoliert 


T) Nicht alle Teams original — wir wollen die 
Bundesliga, und zwar ohne Editoraufwand! 


flüssig und rund wie bei FIFA 10 


Lauf- und Dribbel-Animationen nicht ganz so 
GRAFIK 


SOUND 
7 


EINZELSPIELER MEHRSPIELER 
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„e WE 


Desch 9 


2 
> Weniger Blut 


> Keine Ragdol]- 
Physik bej 
Gegnern 
> Finige Kommen- 
tare gekürzt 


— hier waren definitiv 
Fans von Quentin Tarantino am Werk! 


> Die Grundidee von WET ist 
verführerisch: Als knallharte Söldnerin 
Rubi Malone kämpft ihr gegen allerlei Bö- 
sewichte und erfüllt Aufträge für diverse 
Unterwelt-Gestalten. Moral kennt ihr 
nicht, dafür schüttet ihr euch hin und 
wieder Whiskey in den Rachen, um 

eure Gesundheit wiederherzustellen. 

Das Ganze ist im Stil der US-Grind- 
house-Filme gehalten. WET wirkt also 

wie ein 70er-Jahre-Trash-Kinofilm 
inklusive Uralt-Werbespots für 

Hot Dogs oder Saure Gurken im 
Kino-Restaurant. Damit wagt 

der Entwickler AM - kurz für 

Artificial Mind and Movement 

- erstmals eine ambitionierte 
Eigenproduktion abseits von 

Portierungen und Filmspie- 

len. In WET geht es darum, 

eure Gegner möglichst 

akrobatisch um die 


Wi Rubi sieht rot: 
Im Blutrausch- 
Modus müsst ihr 
möglichst viele Gegner 
hintereinander besiegen. 


bringen. Rubi kann mit ihren Pis- 
tolen zwei Personen gleichzeitig 
anvisieren, rutscht auf den Knien 
über den Boden und làuft an der 
Wand entlang. Je stilvoller eure 
Aktionen sind, desto mehr Punkte 
kassiert ihr und desto schneller 
könnt ihr neue Akrobatik-Akti- 
onen oder Waffen-Upgrades frei- 
schalten. 


ALTER HUT, NEU VERPACKT 
Das Spielprinzip ist nicht neu - 
bereits in Max Payne 2 oder John 
Woos Stranglehold konntet ihr 
euch mit akrobatischen Moves in 
Schusswechsel stürzen. Dank des 
einzigartigen Stils und der weib- 
lichen Hauptfigur dürfte WET also 
auch ein Knüller sein, oder? Lei- 
der nicht wirklich. Der Actiontitel 
hat zwar viele gute Ideen, patzt 
aber an einigen wichtigen Stellen. 
Die Inszenierung ist beispielswei- 
se eine solch coole Idee. Nur 
leider erzeugt der Uralt-Kino- 
film-Effekt ein konstantes 
Flimmern der Spielegra- 
fik, was schnell nervt. 
Ohne Filter wirkt die 
Optik gleich deut- 
lich — schlichter. 
AuBerdem fehlt 
die wichtigste 
Zutat für 
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Alle Bilder: play? 


a E 


Ш Scharf: Rubis Katana ist im Nahkampf äußerst hilfreich. 


(e? 


SACR oe 


““. Б 


AM 


Wi Abwärts: Auch im Stürzen ballert ihr aus allen Rohren. 


Wi Tolle Tolle: Eine tolle Frisur ist Rubi anscheinend wichtiger als dreidimensionales Sehen. 


ein Spiel, das so tut, als wäre es 
ein 70er-Jahre-Actionfilm: Selbst- 
ironie. WET kommt erstaunlich 
ernst daher. Vielleicht liegt es aber 
auch nur an den mittelmäßigen 
Sprechern, dass keine tolle Stim- 
mung aufkommen will. 


BALLER-AKROBATIK NONSTOP 
Das reine Spielgeschehen ist 
unterhaltsam. Mit Auto-Zeitlupe, 
Akrobatik-Moves und zwei Knar- 
ren durch die Levels zu stürmen, 
macht Spaß. Dabei erlebt ihr im- 
mer wieder dieselben Situationen. 
Entweder geht es darum, lineare 
Levels mit vielen Klettereinlagen 
und einigen Gegnern zu passie- 
ren. Oder ihr ráumt in einem of- 
fenen Areal auf, in das stets neue 
Widersacher strómen, bis ihr 
alle Eingánge geschlossen habt. 
Obendrein gerät Rubi an einigen 
festen Punkten in einen Blut- 
rausch. Die Grafik wechselt dann 
in einen krassen, rot-schwarzen 
Cel-Shading-Look und ihr müsst 
móglichst viele Gegner hinterei- 
nander erledigen. Bis ihr jedoch 
wirklich kunstvoll durch die Le- 
vels hechtet, benótigt es etwas 
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Übung. Das ist vor allem der 
etwas hakeligen Steuerung ge- 
schuldet. Mit fortlaufender Spiel- 
zeit und neuen Moves wird das 
zwar besser, absolut sauber lässt 
sich Rubi jedoch nicht steuern. 
Aber die Schusswechsel - auch 
wenn die Gegner kaum variieren — 
machen Spaß. Man merkt dem 
Spiel an, dass seine Macher zu- 
vor Film-Spiele wie Happy Feet 
oder Lucas der Ameisenschreck 
produziert haben. WET wirkt wie 
eine Kino-Versoftung: Spielerisch 
und technisch solide, aber eher 
simpel gestrickt. Es gibt stets nur 
eine Aufgabe und einen klaren 


Lósungsweg. Und erwartet nicht, 


dass ihr irgendwann auf neue 
Gegnertypen trefft! 


WIRD SCHON WERDEN 

WET zeigt, dass sich A2M lang- 
sam, aber sicher mausert. In 
Rubis Abenteuer stecken viele 
coole Ideen, doch leider auch 
viele nervige Macken. Wir hof- 
fen, dass die Entwickler bei ihren 
nächsten Projekten mehr Zeit 
und MuBe haben. Dann sehen 
wir vielleicht bald einen echten 
Hit von A2M. Hoffentlich behált 
das Team den Mitarbeiter, der für 
die Zusammenstellung des Rock- 
Soundtracks zuständig war. Der 
ist námlich richtig gut! SST 


4 ЖЕ uk 


Wi Sprit nachtanken: Um Gesundheit aufzufüllen, trinkt Rubi Whiskey — auf ex! 


PS3 test 


MEINLING 


в SEBASTIAN STANGE 


Beim Zocken von WET war 
ich hin- und hergeris- 
sen. Zum einen nerven 
mich die zu unpräzise 
Steuerung sowie der recht 
geradlinige, abwechs- 
lungsarme Spielverlauf. 
Zum anderen machen die 
Schusswechsel und die 
cool inszenierten Blutrausch-Einlagen richtig 
Spaß. Letztendlich bleibt es dabei, dass WET 
zwar ein solider Actiontitel ist, doch leider zu 
viele Macken hat. Mich nervte, dass ich kaum 
große spielerische Freiheiten hatte, dafür aber 
stets dieselben Aufgaben. Der coole Stil kann 
das nicht kaschieren. Ich frage mich, wie der 
Titel aussehen würde, hätten die Entwickler 
mehr Zeit und Ressourcen zur Verfügung ge- 
habt. Ich werde das Gefühl nicht los, dass es 
viele Ideen und Spiel-Elemente nur mit Mühe 
und Not ins Spiel geschafft haben und nicht 
die Zeit blieb, sie wirklich perfekt zu integrie- 
ren. Angesichts der vielen vielversprechenden 
Actionkracher in den kommenden Monaten ist 
WET leider nur ein nettes Game. Schade! 


Шыда 

в TECHNISCHE ANGABEN 

5] Maximale Auflösung: 
4 720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1, DTS 
Installationsgröße: 


Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


в DATEN 

Termin: .21. September 2009 
Hersteller:.... . Bethesda Softworks 
Entwickler: .......................... A2M 
Sprache/Text: ......... ... deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:. . . . .leicht | normal | hart 
USK: ........ Ab 18 Jahren 
Preis: ca. 50 Euro 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi: ..... | А : - 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): . - 
Splitscreen (Spieler): . . . . E 
Voice-Chat:. . . eid or 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Die Schießereien mit Zeitlupe und Akrobatik- 
Moves machen Spaß. 
Der Grindhouse-Look inklusive Uralt-Werbe- 
clips steht dem Titel. 
Das simple Upgrade-System motiviert 
erstaunlich gut zum Weiterspielen. 
Es mangelt an spielerischer Abwechslung. 
Stets erledigt ihr die gleichen Aufgaben. 
@ Die deutsche Synchro ist eher lieblos gera- 
ten, was viel Atmosphäre kostet. 
@ Die Steuerung ist recht unpräzise. Immer 
wieder gehen daher Manöver schief. 
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play? | Ausgabe 1 1/2009|61 


7 


test РОЗӢ 
| М 


b 


‹ == ж. и 


E Шш 
1 
einzelspieler 


Bi Verkehrte Welt: Drei Drummer und nur ein Gitarrist? Das widerspricht zwar dem Band. Gedanken, aber in Guitar Hero 5 ist jede denkbare Viererkombination möglich. 


Musikspiel > Der fünfte Teil 
der Serie bleibt im Großen und 
Ganzen bei Bewährtem, glänzt 
aber mit ein paar coolen Neue- 
rungen. Wichtigstes Feature ist 
hierbei der innovative Partyspiel- 
Modus, der es euch erlaubt, di- 
rekt aus dem Startbildschirm oder 
Hauptmenü ganz ohne Ladeunter- 
brechung loszulegen. Das Beson- 
dere: Bis zu drei Kumpels können 
ebenfalls nach Belieben ein- und 
auch wieder aussteigen — und das 
ganz ohne Unterbrechung des 
laufenden Songs! Die Verteilung 


der Musikinstrumente ist dabei 
nicht mehr vorgeschrieben (außer 
durch euren eigenen Vorrat an 
Plastikklampfen). So klimpern sich 
beispielsweise gleich vier Gitar- 
risten durch die Stücke. 

Der Schwierigkeitsgrad darf hier 
ebenfalls „on the fly“ geändert wer- 
den, während die Kollegen einfach 
weitershreddern. Ein Punktesys- 
tem gibt es im „Partyspiel“ näm- 
lich nicht, ebenso wenig wie die 
Gefahr, bei zu schlechter Perfor- 
mance von der Bühne gebuht zu 
werden. Leider funktioniert dieses 


EI Camo-Custom: Charaktere und Instrumente dürft ihr wieder nach Herzenslust 
individualisieren. Die Möglichkeiten sind grenzenlos. 
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GUITAR HERO 5 


Neuer Party-Modus, 85 vorwiegend rockige Songs, viele 
Mehrspieler-Varianten: Das Gitarrengeschrammel geht weiter! 


schnelle Ein- und Aussteigen aber 
auch wirklich nur hier. Im Modus 
„Schnelles Spiel“ müsst ihr eure 
Band vor dem Song zusammen- 
stellen, da eine aussagekräftige 
Bewertung eurer Leistung ansons- 
ten nicht zu realisieren wäre. 


ROCKERLAUFBAHN 

Der Karriere-Modus von Guitar 
Hero 5 kommt ebenfalls klas- 
sisch daher, bringt aber im Ver- 
gleich zu Guitar Hero: World Tour 
ein paar willkommene Ände- 
rungen mit sich. Die Gig-Poster 
aus dem Vorgänger sind passe. 
Durch das Meistern der anfangs 
noch sehr spärlichen Songaus- 
wahl verdient ihr euch Sterne, mit 
denen ihr neue Bühnen und da- 
mit wiederum auch neue Lieder 
freispielt. Cooler zusätzlicher An- 
reiz: Für jeden Song wartet eine 
Herausforderung, etwa eine be- 
stimmte Notenserie zu schaffen, 
das Tremolo ausgiebig zu nutzen 
oder beim Bass möglichst viele 
Anschläge nach oben auszufüh- 
ren. Meist sind diese Herausfor- 
derungen auf ein bestimmtes In- 


* KOMPLETTE LISTE MIT 
ALLEN 85 SONGS 


strument zugeschnitten, manche 
involvieren allerdings auch die 
komplette Band. 

Wenn ihr die Vorgaben erfüllt, 
winken nicht nur Gold-, Platin- 
oder Diamant-Auszeichnungen, 
sondern auch neue virtuelle Kla- 
motten, Instrumente oder Cheats. 
Um die teils knackigen Aufgaben 
zu erfüllen, müsst ihr aber exzellent 
mit den Instrumenten umgehen 
können. Gerade die höchste Stu- 
fe (Diamant) fordert mächtig. Da- 
für bieten die Herausforderungen 
aber eine Menge Abwechslung 
neben dem hinreichend bekannten 
Tastengehämmer. 

Neu: Spielt ihr als Band, so wird 
überschüssige Starpower auf eure 
Mitstreiter übertragen. Darüber 
hinaus ist es nun möglich, aus- 
geschiedene Spieler während des 
Songs „wiederzubeleben“. 


MANN GEGEN MANN 

Der Modus „Gegeneinander“ ist 
mit allerlei mehr oder weniger krea- 
tiven Spielarten vollgestopft, die 
das gemeinsame Abrocken auflo- 
ckern. Von den insgesamt sieben 
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Bi Punktegarant: Für einen „Band-Moment“ müssen alle Musiker einen bestimmten Notenabschnitt perfekt spielen. Das 
schraubt den Band-Multiplikator nach oben. Aktiviert jetzt noch gemeinsam Starpower für richtig dicke Highscores! 


DIE HIGHLIGHTS DER SETLIST 


3 Doors Down - Kryptonite 

A Perfect Circle – Judith 

Arctic Monkeys — Brianstorm 

Band Of Horses — Cigarettes, Wedding Bands 
Beck — Gamma Ray 

Billy Idol — Dancing With Myself 

Blink-182 — The Rock Show 

Blur - Song 2 

Bob Dylan — All Along the Watchtower 

Bon Jovi – You Give Love a Bad Name 

Bush - Comedown 

Children Of Bodom – Done With Everything ... 


Varianten, die allesamt auch in ei- 
ner Team-Version (2 gegen 2) zur 
Verfügung stehen, solltet ihr unbe- 
dingt „Momentum“ ausprobieren! 
Hier lassen dynamisch wechseln- 
de Schwierigkeitsgrade verknotete 
Finger zurück. „Pro Duell“, „Se- 
rien“, „Do or Die“, „Perfektionist“ 
und „Ausscheidung“ komplettieren 
das Angebot. Beim „RockFest“ 
kommen alle genannten Spielva- 
rianten nacheinander zum Einsatz. 

Wie gewohnt gibt es den „Mu- 
sikladen“, in dem ihr euch gegen 
bare Münze neue Lieder auf die 
Festplatte ladet. Zudem dürft ihr 
die Songs von World Tour und 
Greatest Hits importieren. Dieser 
Vorgang ist allerdings umständ- 
lich, kostet Geld und überträgt je- 


DIE PLAYSTATION-2-VERSION 


Käufer der PS2-Version müssen erwartungsgemäß deutliche Einschränkungen 
hinnehmen - und die sind nicht nur grafischer Natur. Größtes Defizit: Weder die 
songspezifischen Herausforderungen noch die neuen Mehrspieler-Modi wie „Mo- 
mentum“ oder „Do or Die“ sind vorhanden (nur Pro Duell). Ebenso wenig gibt es das 
Aufnahmestudio („GH-Mix“, „GH-Jam“), einen Online-Modus oder die Möglichkeit, 
Download-Inhalte zu kaufen. Interface und Menüs sind zum Teil etwas anders aufge- 
baut, die Editor-Möglichkeiten für Charaktere und Instrumente weniger umfangreich. 
Der neue Partyspiel-Modus wurde zwar integriert, ganz so komfortabel wie in der 
PS3-Version gestaltet sich dieser hier aber nicht. Änderungen an Band-Besetzung 
oder Schwierigkeitsgrad bringen euch ins Pausenmenü. 
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Darkest Hour — Demon(s) 

Deep Purple - Woman From Tokyo 
Dire Straits - Sultans of Swing 
Duran Duran - Hungry Like the Wolf 
Eagles of Death Metal - Wannabe in L.A. 
Elton John — Saturday Night’s Alright 
Garbage - Only Happy When It Rains 
Gorillaz - Feel Good Inc. 

Iron Maiden — 2 Minutes to Midnight 
Johnny Cash - Ring of Fire 

Kings of Leon - Sex On Fire 

Kiss - Shout It Out Loud 

Megadeth — Sweating Bullets 
Nirvana — Smells Like Teen Spirit 


Only Happy. When ЇЇ Rains 
arbage 


No Doubt — Ex-Girlfriend 

Queen & David Bowie — Under Pressure 
Queens of the Stone Age — Make It Wit Chu 
Rammstein — Du Hast 

Rush - The Spirit of Radio (Live) 

Santana — No One to Depend On (Live) 
Sonic Youth - Incinerate 

Sublime — What I Got 

The Killers - All the Pretty Faces 

The Police — So Lonely 

The Rolling Stones — Sympathy for the Devil 
The Sword - Maiden, Mother & Crone 

The White Stripes - Blue Orchid 
Wolfmother — Back Round 


хаз 
5/8 уе VERDIENT E 


Уа бый ЖАШ 


|] ZURÜCK | 


Bi Zugabe: Wenn ihr die Herausforderung eines Tracks meistert, könnt ihr euch bis 
zu drei zusätzliche Sterne verdienen und so schneller vorankommen. 


weils nur einen Teil der Songs (bei 
GHWT nur 35 von 85 Tracks!). 

Der mitgelieferte Song-Editor 
ist zwar enorm umfangreich und 
in seiner Bedienung vereinfacht, 


erfordert aber dennoch eine lange 
Einarbeitungszeit. Wir hauen dann 
doch lieber im „GH-Jam“-Modus 
ein paar Takte frei Schnauze in die 
Saiten oder Felle. RH/TO 


PSS test 


MEINUNG 


в TONI OPL 


Auch wenn ich Rock Band 
weiterhin für die bessere 
Musikspiel-Reihe halte, so 
hat mich Teil 5 gerade im 
Vergleich zu Guitar Hero: 
World Tour doch überzeugt. 
Der Partyspiel-Modus 
erweist sich mit seinem 

2 unkomplizierten „Hop on, 
hop off“-Gameplay als genialer Schachzug und 
auch die neuen Mehrspieler-Modi machen Laune. 
Die Präsentation gefällt vor allem durch die 
abgedrehten Bühnen, das neue Interface und den 
ausufernden Charakter- und Instrumenten-Editor. 
Auf der Setlist entdecke ich aber — ganz subjektiv 
gesehen - zu wenig echte Kracher. Meine High- 
lights: die Songs von Darkest Hour, Wolfmother 
und The Sword sowie die virtuellen Auftritte von 
Kurt Cobain, Johnny Cage und Shirley Manson 
(Garbage). Als absoluter Redaktionsfavorit hat 
sich übrigens „Sultans of Swing“ von Dire Straits 
herausgestellt. Das Teil spielt sich sowohl mit der 
Gitarre als auch an den Drums dermaßen göttlich, 
dass wir es immer wieder mehrmals hintereinan- 
der gezockt haben. Hammer-Song! 


INFOS Ҹ 

в TECHNISCHE ANGABEN 

Maximale Auflösung: 720p 
Soundformate: 

Dolby Ditgital 5.1, Stereo 
Installationsgröße: - 


Sixaxis/DualShock: 

nein/nein 

Zubehör: 

Gitarre, Schlagzeug, 

Mikrofon 
в DATEN 
Termin: 11. September 2009 
Hersteller: Activision 
Entwickler: Neversoft 
Sprache/Text: englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:. leicht | normal | hart 
USK: . ohne Altersbeschrankung 
Preis:. . . ca. 65 Euro (Gitarren-Bundle ca. 100 Euro) 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi: 14 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 8/- 
Splitscreen (Spieler): . . . e H 
Voice-Chat:. . : : ja 


= VOR- UND NACHTEILE 
Cooler, völlig unkomplizierter und 
vielseitiger Partyspiel-Modus 
Keine Intrumenten-Restriktionen mehr 
(z. B. bis zu vier Gitarren gleichzeitig) 
Bei Partyspiel und Schnelles Spiel sind 
alle Songs von Anfang an zugänglich 
Spannende Herausforderungen und 
viele neue Mehrspieler-Varianten 
Fliegende Besetzungswechsel sind nur im 
Partyspiel-Modus erlaubt. 


@ Die Songliste ist besser als bei GH: World 
Tour, aber dennoch durchwachsen. 


GRAFIK SOUND 


EINZELSPIELER MEHRSPIELER 
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= SEBASTIAN STANGE 
Endlich! Endlich darf ich | 
meine Katamaris auch in 
Full-HD rollen. Und das 
Spiel ist immer noch so 
schräg, bunt und witzig wie 
einst auf der PS2. Katamari 
Forever ist zwar eher ein 
Update des Kultspiels als | 
ein völlig neues Game, aber 
das ist für mich völlig okay. Fans sollten sich 
darin genauso zu Hause fühlen wie Neueinstei- 
ger. Und auch wenn das Spiel alles andere als 
perfekt ist - leider wurde die zickige Spielkame- 
ra nicht gezähmt und manche Level-Aufgaben 
sind regelrecht diabolisch schwer -, kann ich 
euch nur zum Kauf raten. Wenn ihr offen für 
Kurioses seid und Gefallen an allem habt, was 
bunt und japanisch ist, kommt hier euer Spiel. Es 
ist kein Blockbuster-Titel mit Hammer-Grafik und 
filmreifen Zwischensequenzen, sondern vielmehr 
ein durchweg kurioses Spielerlebnis mit einem 
herrlich cleveren Gameplay. Werft einfach einen 
Blick auf die Heft-DVD und überlegt, ob ihr auch 
bald - wie ich - den Titelsong vor euch hinsingt: 
„Nanaaa nananana na na, Katamari Damacy!“ 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 
1080p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


Sixaxis/DualShock: ja/ja 
Zubehör: 


= DATEN 

Termin: ................... 17. September 2009 
НегѕїеПіег: ..................... Матсо Вапдаі 
Entwickler: .................... Namco Bandai 
Sprache/Text: ...................... -/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal | hart 
[| dS ohne Beschränkung 
Ргеів:............................ са 50 Ешо 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Ѕріеітойі:. ......................... 2 
Мах. Spieleranzahl (online/LAN):............. -/- 
Splitscreen (ЅріеІег): ....................... 2 
үоісе-Сһаї:............................ пеіп 
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Die herrlich abgedrehte Präsentation dürfte 
nicht nur Japan-Fans begeistern: Der Stil rockt. 
Das Spielprinzip ist unglaublich simpel und 
macht auf Anhieb extrem viel Spaß. 

Der Japan-Pop-Soundtrack ist wunderbar 
schräg und steckt voller Ohrwürmer. 

Das ganze Spiel nimmt sich selber nicht 
allzu ernst. Das ist wirklich witzig. 

Die träge Steuerung und die zickige Kamera 
nerven leider immer wieder. 


Manche der Aufgaben in den Levels sind 
geradezu diabolisch schwer. 


еввесее 


GRAFIK 
ШШЕ | 7 


EINZELSPIELER 


83 


SOUND 


|| 8 


MEHRSPIELER | 
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Wi Riesenwuchs: Diesmal könnt ihr euren Katamari größer rollen als je zuvor. Dieses Exemplar ist noch lange nicht das gigantischste! 


Geschicklichkeit > Das Р53- 
Debut der kultigen Katamari-Se- 
rie beginnt dramatisch: Der Kö- 
nig des Kosmos wurde am Kopf 
getroffen und leidet unter Amne- 
sie. Seine Notfall-Vertretung, ein 
Roboter-König, funktioniert nicht 
korrekt und fegt alle Sterne vom 
Himmel. Ihr spielt den Prinzen 
und müsst die Suppe auslöffeln. 
Dazu rollt ihr einen Katamari. Das 
ist eine klebrige Kugel, an der al- 
les kleben bleibt, was deutlich 
kleiner ist. Dadurch wächst euer 
Katamari und ihr könnt größere 
Dinge aufsammeln. Ihr wachst 
und wachst und am Ende könnt 
ihr ganze Städte und Inseln aus 
der Spielwelt pflücken. Das klingt 
verrückt? So spielt es sich auch! 


ZUR HÄLFTE REMAKE 

Abgefahrener als Katamari For- 
ever ist nur noch der schräge 
PSN-Titel Noby Noby Boy. Kein 
Wunder, der stammt schließlich 
von Keita Takahashi und der hat 
einst auch die Katamari-Spiele 
erfunden. Mit der PS3-Version 
hat er zwar nix am Hut, den- 
noch könnte das Spiel skurriler 
kaum sein. Ihr werdet einen 
Sumo-Ringer rollen, der durch 
aufgesammelte Lebensmittel 
wächst, ihr rollt Glühwürmchen 
zu einer Lampe, steuert einen 
automatisch rollenden Katama- 
ri über eine Rennstrecke oder 
sammelt Schüler in ihrem Klas- 
senzimmer auf. Etwa die Hálfte 
der 30 Levels stammt aus den 


Bi Niedlich: Das Menü ist als Aufklapp-Buch gestaltet, in dem ihr mit dem Prinzen 
herumlauft. Es gibt sogar eine Sprint-Taste. In einem Menü! Herrlich schrág! 


KATAMARI FOREVER 


Hier rollt ihr eine klebrige Kugel! Und so seltsam das 
auch klingt, es macht wirklich Spaß! 


PS2-Spielen, die andere Hälfte 
ist brandneu. Ebenfalls Premie- 
re feiert die Möglichkeit, mit 
dem Katamari zu springen oder 
verschiedene Grafik-Filter ein- 
zuschalten, mit denen die Spiel- 
welt einen Buntstift-Look oder 
eine Holz-Optik erhält. 


VÖLLIG ABGEFAHREN 

Wie alle Katamari-Spiele zuvor 
hat auch hier die Kamera des 
Öfteren Probleme, das Spiel- 
geschehen und 
die Steuerung ist zwar schnell 
gelernt, wirkt aber oft zu träge. 
Dennoch macht das Spiel einen 
Heidenspaß. Es ist extrem unter- 
haltsam, durch die verschiedenen 
Levels zu rollen und deren herr- 
liches Chaos zu bestaunen. Da 
angeln Katzen unter Wasser nach 
Fischen und Pizzabäcker jonglie- 
ren mit ihrem Backwerk, während 
riesige Monster im See nebenan 
planschen. Abgefahren! Katamari 
Forever ist definitiv Geschmacks- 
sache, wir können euch aber nur 
raten, dem kuriosen Spiel eine 
Chance zu geben. Denn hinter 
der exotischen Fassade steckt 
ein nach wie vor erstaunlich fes- 
selndes Spielprinzip. SST 


einzufangen, 


www.playdrei.de 


E Höhenflug: Besonders Spezialangriffe und Combo-Attacken machen Laune und beschleunigen den Spielverlauf. 


Action-Adventure > in Fanta- 
sy-Fernost ist Notstand 
ausgebrochen. Ein größenwahn- 
die 
Weltherrschaft erlangen und ver- 


der 


sinniger Ninja-Meister will 
wandelt dazu unschuldige Tier- 
chen in seelenlose Krieger. Zu 
allem Unglück hat das magische 
Herumgepfusche auch noch Na- 
turkatastrophen über das Land 
gebracht. In IO Interactives spa- 
Bigem Action-Adventure steu- 
ert ihr deshalb eine Horde von 
Nachwuchs-Ninjas, um das dro- 
hende Unheil abzuwenden. Wäh- 
rend euch dabei zunächst nur der 
agile und magisch begabte Hiro 
zur Verfügung steht, befreit ihr im 
Laufe des Spiels dessen Freunde, 
die alle unterschiedliche Fähig- 
keiten haben. Der dicke Futo 
kann mit seinem Hammer ordent- 
lich austeilen, Shun hingegen ist 
ein echter Meister-Bogenschütze. 


E Kopfschutz: Hiros Hut schützt ihn vor Pfeilen, kann aber 
auch als Boot über reißende Flüsse helfen. 
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Obwohl ihr jederzeit zwischen 
den Teamkameraden hin und her 
schalten dürft, bietet Mini Ninjas 
zu selten Anlass dazu. Einzig Futo 
werdet ihr des Öfteren benutzen. 
Die anderen Charaktere sind lei- 
der so gut wie nutzlos. 


ZU VIEL DER FREIHEIT 
Ähnliches gilt für die restlichen 
spielerischen Freiheiten, die euch 
Mini Ninjas gewährt. So dürft ihr 
Kräuter 
brauen, durch Seelentransforma- 
tion herumstreunende Tiere steu- 
ern, schleichen oder eure Feinde 
mit allerlei Zaubersprüchen be- 
harken. Allein: Es fehlt der Anreiz 
dazu. Die meisten Situationen 
meistert 
ganze Drumherum. So lässt das 
Spiel viele gute Ideen ungenutzt, 
die ansonsten für mehr Spieltiefe 
gesorgt hätten. 


sammeln und Tränke 


ihr auch ohne dieses 


MINI NINJAS 


Die Macher der Hitman-Reihe versuchen sich 
an einer Samurai-Story - ein Kinderspiel! 


DIE GUTE SEITE 

Mini Ninjas kann aber die witzige 
Comic-Grafik, die guten deut- 
schen Sprecher und das kluge 
Leveldesign für sich verbuchen. 
Die Entwickler haben jedem Level 
einige coole Ideen verpasst. So 
lasst ihr euch von einem riesigen 
Koi über einen See ziehen oder 
balanciert nachts über die Dä- 
cher einer Stadt. Nur selten stören 
dabei Steuerung oder Kamera- 
führung, die Controller-Belegung 
ist gut gelungen. Für ehrgeizige 
Sammler hat IO Interactive natür- 
lich auch noch jede Menge Klein- 
kram zum Sammeln eingefügt, 
wodurch ihr jede Menge Trophäen 
und Boni freischalten könnt. Was 
hingegen schmerzlich fehlt, ist ein 
Mehrspieler- oder Koop-Modus, 
der angesichts des actionhaltigen 
Spielflusses sicherlich Spaß ge- 
macht hätte. CHS 


Bi Dicker Brocken: Für fette Gegner wie diesen Keulen-Ninja 
braucht ihr Futo. Der Rest des Teams ist keine große Hilfe. 


PSS test 


MEINUNG 


æ CHRISTIAN SCHLÜTTER 


Wer mich kennt, braucht 
nicht zu raten, was mir 

an Mini Ninjas am besten 
gefallen hat: nämlich, 
dass die Zwerg-Helden 
losziehen, um unschuldige 
Tierchen zu retten! Genau 
das richtige Thema für 

| "| ein Spiel, das sich an ein 
jüngeres Publikum wendet. Und auch wenn 
Erwachsene vielleicht zu wenig gefordert 
werden und zu schnell durch sind, hat mir 
Mini Ninjas doch eine Menge Spaß gemacht. 
Der Spielverlauf ist actionreich und das gute 
Leveldesign motiviert zum Weiterspielen. IO 
Interactive hat immer wieder kleine Beson- 
derheiten in die Levels eingebaut. Schade 

nur, dass die Entwickler so viele gute Ideen 
ungenutzt lassen. Was hátte man für coole 
Passagen mit dem Tierseelen-Feature basteln 
Кӛппеп! Auch das Alchemie-System wáre zu 
Hóherem berufen gewesen. Trotzdem ist Mini 
Ninjas ein Geheimtipp, der eine ganze Zeit lang 
bei der Stange hált. Ein Koop-Modus wáre aber 
für so einen Titel Pflicht gewesen! 


»>- TECHNISCHE ANGABEN 


[al mini Maximale Auflösung: 
E A UV 


| 720p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


в DATEN 

Termin... 2..... 9. Oktober 2009 
НегѕїеПег:.......................... . „Eidos 
Entwickler: .................... 10 Interactive 
Sprache/Text: ............... Deutsch/Deutsch 
Schwierigkeitsgrad:........ .leicht | normal | hart 
USK: ........ sauna cam eta dun ab 6 Jahren 
Preis... BO PER ca. 50 Euro 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi: ..... EEN - 
Мах. Spieleranzahl (online/LAN): ........ Aen 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 
Witziges Setting und liebevoll 
gestaltete Charaktere 


Gutes Leveldesign, immer 

wieder neue Herausforderungen 

Die Kämpfe sind actionreich und kurzweilig, 

gerade bei Spezialattacken und Combos 

Viele gute Ideen wie die Teamkameraden 

und die Alchemie werden nicht genutzt. 
T) An wenigen Stellen nervt 

die ungenaue Kameraführung. 


T) Für erwachsene Spieler zu 
einfach und zu schnell vorbei 


GRAFIK SOUND 


7 


MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


play? | Ausgabe 1 1/2009 |65 


test PS3 


Y 


Alle Bilder: play? 
= 


MEINUNG 


в STEFAN WEISS 


Wieso Heroes over Europe 
sich so träge steuert, will 
mir nicht in die Birne. 
Genauso wenig wie die 
Tatsache, dass die gegne- 
rischen Piloten dafür aber 
sehr flinke Manöver drauf- 
haben, die man als Spieler 
fast nicht nachmachen 
kann. Wenn man sich schließlich mit der Steue- 
rung angefreundet hat, erwarten das geneigte 
Flieger-Ass actionreiche Missionen, die aber auf 
Dauer zu wenig Abwechslung bieten. Lediglich 
das Zielschuss-Feature ist ein cooler Lecker- 
bissen, der zu Höchstleistungen motiviert. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


= DATEN 

Termin: ....... 

Hersteller: .......... 

Entwickler: .... 

Sprache/Text: ...... А ... deutsch 
Schwierigkeitsgrad: . leicht | normal | hart 
USK:. . ess. ab 16 Jahren 
Ргеіѕ:.............. ‚...65 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi:.................- 4 
Max. Spieleranzahl (online/LAN):............. 16 
Splitscreen (Spieler): EEE - 
Voice-Chat: .... ЕТИП - 
в VOR- UND NACHTEILE 


Detaillierte Nachbildung von bekannten 
Orten wie London oder Dover 


Große Auswahl an Flugzeugen und 
Mehrspieler-Modi 

Ace-Kill-Feature ist eine gute Idee, die 

die Flugzeug-Action auflockert ... 

... aber durch die träge Steuerung schlecht 
funktioniert oder das Spiel zu einfach macht. 
Träge Steuerung, mit der man schlecht 

auf schnelle Mänöver reagieren kann 
Nervige Dialoge, die oft witzig gemeint 

sind, aber leider selten zünden 


евевесе 


GRAFIK SOUND 


8 
MEHRSPIELER 


74 7 


EINZELSPIELER 
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E Ruhiger Finger: Um einen Ace-Kill zu landen, müsst ihr den Balken rund um 
das Fadenkreuz aufladen. Erst dann steht der Zeitlupen-Modus zur Verfügung. 


HEROES 
OVER EUROPE 


Cockpitfanatiker und Simulationsfans 
müssen draußen bleiben; Action- 
Liebhaber sind dagegen willkommen. 


Action > Über den Wolken des 
virtuellen Zweiter-Weltkrieg- 
Himmels herrscht mal wieder 
ordentlich dicke Luft und ihr 
sorgt mit geübtem Zielfinger für 


reichlich Action. Ganz im Geiste 
von Spielen wie Blazing Angels 2 
oder Heroes of the Pacific steht 
auch bei Heroes over Europe die 
Flug-Action im Vordergrund. Auf 


Wi Gefährlich: Der Tiefflug fordert Fingerspitzengefühl, um nicht abzustürzen. 


— 


Wi Effektreich: Die Dogfights über den Wolken geizen nicht mit Explosionen. 


eurer Kampagnenrundreise be- 
kommt ihr dabei hübsch designte 
Schlachtfelder über Frankreich, 
Großbritannien und Deutschland 
zu Gesicht; Highlights sind Städ- 
te wie London, Berlin und Dover. 
Landestypische Objekte, etwa 
der Tower oder das Brandenbur- 
ger Tor, sind eindeutig erkennbar 
und wurden von den Entwicklern 
verblüffend detailliert umgesetzt. 
Einzig bei näherer Betrachtung, 
etwa der Bodentexturen, fällt 
auf, dass die Flug-Action auf 
Luftkämpfe ausgelegt ist, denn 
am Boden spart Heroes over 
Europe mit grafischen Finessen. 
Doch für Sightseeing bleibt so- 
wieso keine Zeit — die Missionen 
sind gespickt mit Gegnern, die 
ihr oft unter Zeitdruck vom Him- 
mel blasen müsst. 

Das Ass im Ärmel stellt da- 
bei das sogenannte „Ace-Kill- 
Feature“ dar. Wer nahe genug 
an den Gegner heranmanövriert, 
lädt einen Zielbalken im Faden- 
kreuz auf. Sobald sich diese An- 
zeige rot färbt, kann man in den 
Zielschuss-Modus umschalten. 
In einer Art Zeitlupe hebt das 
Spiel nun Schwachpunkte des 
Gegners hell hervor. Dann zerrt 
ihr das Fadenkreuz auf eine die- 
ser Stellen, drückt ab und euer 
Widersacher segelt zu Boden. 
Obendrein bekommt ihr eine se- 
henswerte Kamerasequenz vom 
Abschuss zu Gesicht. 

So schön das Feature auch ist, 
man tut sich schwer, dies ordent- 
lich anzuwenden. Grund: Der Ziel- 
bereich ist meist zu klein, um ihn 
in den hektischen Dogfights mit 
dem kleinen Fadenkreuz punkt- 
genau anvisieren zu können. Die 
gegnerischen Flieger legen au- 
Berdem teilweise Manöver hin, 
auf die man mit der trägen Steue- 
rung einfach nicht reagieren kann. 
Wenn man mit etwas Übung die 
Ace-Kills dann aber hinbekommt, 
vereinfachen diese die Schlachten 
über den Wolken derart, dass He- 
roes over Europe eher an Tontau- 
benschießen als an Luftschlachten 
erinnert. Abgesehen von der man- 
gelhaften Steuerung bekommt 
ihr jedoch ordentlich Action und 
Kurzweil geboten. SW/WEB 
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E Gefahrensucher: Immer wieder müssen Russell und Carl gefährlichen Gegnern wie dieser Riesenschlange ausweichen. 


Action > Ein granteliger Opa, 
ein dicker, kleiner Junge und ein 
fliegendes Haus sind die Eckpfei- 
ler des neuen Disney-Pixar-Films 
Oben. Der Ора heißt Carl und soll 
nach dem Tod seiner Frau Ellie 
auch noch in ein Altenheim ver- 
frachtet werden. Deshalb hängt 
er sein Haus kurzerhand an Luft- 
ballons und fliegt davon, um El- 
lies Wunsch zu erfüllen, einmal 
die Paradiesfälle zu sehen. Durch 
Zufall landet auch der pummelige 


ТУТ. | 
7122] 


Sollte das Spiel zum Film oben 
auf eurer Einkaufsliste landen? 


Pfadfinder Russell an Bord des 
ungewöhnlichen Flugobjekts. Wer 
diesen Plot nicht kennt, kommt 
nur schwer in das Spiel zum Film 
rein. Das startet nämlich schon 
bei den Paradiesfällen. 


ZUSAMMEN VORGEHEN 

Der Spielverlauf setzt dabei auf 
kooperatives Vorgehen. Wer allei- 
ne an der Konsole sitzt, wechselt 
zwischen den beiden Hauptcha- 
rakteren hin und her, um Hinder- 


Ш Teamwork: Die meisten Rätsel lassen sich nur in Zusammenarbeit lösen. 


Inhalt wird gespeichert. Das 
PLAYSTATION®3-System D 
| bitte nicht 


” 


Beschütze Cart-& Russells Dri ; 
Schießen und.hole vier feindliche Fi fo x 
‚Himmel, (0) 


Ka IM - 


W Abwechslung: Sondermissionen wie dieser Flug lockern das Geschehen auf. 
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nisse aus dem Weg zu raumen, 
Klippen zu überwinden oder Geg- 
ner wie Schlangen und Hunde 
auszuschalten. Spaßiger ist das 
Ganze aber zu zweit. Jederzeit 
kann sich ein weiterer Spieler in 
die Partie einklinken. So haben 
Mama oder Papa die Möglich- 
keit, den Kleinen bei schwierigen 
Passagen zu helfen, denn Oben 
ist eher auf ein jüngeres Publi- 
kum ausgelegt. Trotzdem hat 
Entwickler Heavy Iron, was die 
Rätsel angeht, einige harte Nüsse 
eingebaut. Zum Beispiel müssen 
Russell und Carl unterschied- 
liche Wege über einen Abgrund 
nehmen, sich dabei aber immer 
wieder gegenseitig unterstützen. 
Oder es geht per Baumstamm 
einen reißenden Fluss entlang, in 
dem neben spitzen Steinen Kro- 
kodile und wütende Affen warten. 
Während solche Stellen etwas zu 
schwer geraten sind, bleibt das 
Spiel ansonsten oft zu seicht. Zu- 
sätzlich frustriert die unzuverläs- 
sige Kamera. Zu oft passiert es, 
dass ihr aufgrund der Perspektive 
nicht genau erkennt, ob ihr nach 
links oder nach vorne springen 
müsst. Zum Glück verzeiht Oben 
recht viel. Die Speicherpunkte 
sind sehr wohlwollend gesetzt 
und eure Charaktere sterben 
nicht, sondern verlieren nur En- 
ergie, die sie mit herumliegenden 
Früchten wieder aufladen. Oben 
kommt weder grafisch noch 
soundtechnisch an den Kinofilm 
heran. Zwar sind die Figuren an- 
sprechend gestaltet, die Texturen 
und Umgebungen wirken aber 
kantig und lieblos. Zudem fehlen 
teilweise die deutschen Original- 
Sprecher wie Dirk Bach und die 
Musik passt des Öfteren nicht 
zum gezeigten Spielverlauf. CHS 


PS3 test 


= CHRISTIAN SCHLÜTTER 


Ich bin ziemlich ent- 
tauscht. Ich hatte gehofft, 
dass das Spiel das süße 
Flair des Films einfangt 
und ich die witzigsten 
Szenen aus Oben auch 
auf der PlayStation 3 

zu sehen bekomme. 
A. еш” Stattdessen liefert Heavy 
Iron hier verpixelte Zwischensequenzen, fiese 
Umgebungen und ein teilweise frustrierendes 
Spieldesign. Gut gefallen hat mir hingegen, 
dass der Koop-Gedanke ohne Einschrankungen 
durchgezogen wird. So können Eltern endlich 
einmal zusammen mit dem Sprössling ein 
Spiel erleben. Außerdem bietet der Spielverlauf 
einige Abwechslung und bleibt damit nicht so 
monoton wie viele andere Filmumsetzungen. 
Schade nur, dass das Ganze zu schnell vorbei 
ist. Aber zur Not dürft ihr ja auch noch in 
Herausforderungen gegeneinander antreten, 
die ihr in der Kampagne freigespielt habt. Wer 
Pixars nette Geschichte nicht gesehen hat, 
findet sicher bessere Spiele für die PS3. Fans 
des Films dürfte das Spiel aber Spaß machen. 


m TECHNISCHE ANGABEN 


By =m Maximale Auflösung: 
> а 

с M. Soundformate: 

ЫЧ ex Dolby Digital 5.1/Stereo 

dé en E Gd Installationsgröße: 

i p p - 

‘ Sixaxis/DualShock: nein/ja 

Zubehör: 


= DATEN 

Тегтіп:................... 11. September 2009 
НегѕїеПег:.............................. THQ 
Entwickler: ................ Heavy Iron Studios 
Sprache/Text: ................ deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht I normal | hart 
ТЕТІГІ ГІЛІ ab 6 Jahren 
Ргеіві............................ са. 50 Ешо 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: ........................ 10 
Max. Spieleranzahl............ 4 (nacheinander) 
Splitscreen ($рїеїег):....................... - 
үоісе-Сһаї:............................ пеіп 
WERTUNGEN 


в VOR- UND NACHTEILE 
Die Koop-Passagen machen Spaß, der 
Gedanke zieht sich durch das ganze Spiel. 


Der Partner kann jederzeit ein- oder ausstei- 
gen, so können Eltern spontan mitspielen. 
Süße Geschichte mit liebevoll 
gestalteten Charakteren 

T) Immer wieder nerven frustrierende Momente 
im Spieldesign. 
Wegen der unzuverlässigen Kamera springt 
man immer wieder an Plattformen vorbei. 


T) Umgebungsgrafik und Sounduntermalung 
sind höchstens durchschnittlich. 


GRRFIK SOUND 


EINZELSPIELER MEHRSPIELER 
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Action > Wer den 
on gespielt 
er weiß: 

Die Zeg Gaiden 
poe -Serie ist 
so etwas wie 
eine Remake- 
Verwurstung 
von Tecmos 
berühmter 
Fernost-Schnet- 
Dement- 


\ 


вргесһепа ist 


auch Teil 2 kein 


E Paarlauf: Im brandneuen Missionsmodus белг ihr gemeinsam mit einem Online-Kollegen auf Mondes. 


NINJA GAIDEN SIGMA 2 


Breitschwerter, Banditen und Brüste: Dieses Action-Festival ist 
ebenso bizarr wie unterhaltsam - genau das Richtige für uns! 


brandneues Spiel, sondern ein 
Update des Xbox-360-Originals. 
Für alle Neueinsteiger hier ein 
kurzer Abriss zum Spiel: Der Nin- 
ja Ryu Hayabusa legt sich mit 
finsteren Máchten an, haut sich 
durch Unmengen an Monstern 
und rettet so die Welt. 
Story-Grundlage klingt nicht nur 
eindimensional, sie ist es auch! 
Zudem haben die Entwickler von 
Team Ninja geradezu ein Faible 
für Plot-Peinlichkeiten: Trashige 
Dialoge und ausschlieBlich sexis- 


Diese 


tisch dargestellte Damen (siehe 
auch Kasten ,Boobs Control") 
lassen das Spiel leider dilettan- 
tischer wirken, als es ist! 


HARTE KERLE, HARTE SPIELE 

Während das Drumherum gera- 
de mal B-Niveau erreicht, ist der 
spielerische Kern - nàmlich das 
Kämpfen - ein echter Knaller! 
Schneller als Devil May Cry, fast 
so präzise wie Street Fighter IV 
- für Martial-Arts-Freunde sind 
die virtuellen Keilereien ein ein- 


Kombo 
Xaraspunvté за 
ә EN 


Karma 
Kombo 
Karel Me te 
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Wi Wer ist hier der Boss? Serientypisch wartet am Ende jedes Kapitels ein dicker, oftmals dezent unfairer Obermotz-Kampf. 


ШЕ Magisches Feuerwerk: Wenn's mal brenzlig wird, greift 
Ryu auf seine máchtigen Ninpo-Zauber zurück. 


ziger Traum. Aber Vorsicht: Ninja 
Gaiden Sigma 2 ist kein Spiel für 
Weichlinge, selbst der unterste 
Schwierigkeitsgrad stellt 
knackige Herausforderung dar. 

Wer den SpieBrutenlauf nicht al- 
leine antreten will, für den ist der 
PS3-exklusive Koop-Modus ge- 
dacht! Mittels Online-Verbindung 
und inklusive Voice-Chat versucht 
ihr euch mit einem Kumpel an ex- 
tra designten Mini-Missionen. Bei 
Erfolg winken diverse freischalt- 
bare Extras wie etwa Kostüme. 


eine 


MEHR DRIN, MEHR DRAN 
Zudem haben die Macher den 
Verlauf der Original-Story etwas 
abgeändert: Drei neue Kapitel be- 
leuchten die Geschicke der Da- 
men Rachel, Ayane und Momiji. 
Wirklichen spielerischen Mehr- 
wert bietet das feminine Trio aber 
nicht - optische Werte hingegen 
schon eher! 

Apropos Optik: In grafischer 
Hinsicht macht Sigma 2 im Ver- 
gleich zu Teil 1 leider keinen deut- 
lichen Sprung nach vorn. Nach 


m ` - IN 


ш Halbes Hähnchen: In den Kämpfen fließt zwar Blut, Team 
Ninja hat das Spiel aber deutlich ent schärft. 


wie vor wirken Figuren und Levels 
zwar detailliert, aber irgendwie 
auch starr und leblos. Ebenfalls 
unschón: Das Spiel ruckelt an 
bestimmten Stellen deutlich. Zum 
Schluss noch ein paar Worte zum 
Gewaltgrad: Tecmo bringt das 
Spiel (laut Hersteller-Aussage 
absichtlich!) weltweit in einer für 
die Serie arg zahmen Fassung 
heraus. Ihr braucht also nicht nei- 
disch ins Ausland zu schielen - es 
gibt schlichtweg keine andere, 
ungeschnittene Version! TK 


BOOBS CONTROL 


Ninja Gaiden Sigma 2 verfügt über das 
wohl absurdeste Feature aller Zeiten: 
steuerbare Frauenbrüste! Ja, ihr habt 
richtig gehórt: Mittels Sixaxis-Bewe- 
gungen dürfen sexistische Zocker- 
naturen die Oberweiten der digitalen 
Damen wackeln lassen. Bóse Zungen 
in der Redaktion behaupten gar, dabei 
handele es sich um die erste sinnvolle 
Einbindung der Bewegungserkennung 
aus dem Hause Sony. Letztendlich 

ist das Hupen-Hoppeln jedoch mehr 
krankes Kuriosum als sinnvolles 
Spielelement. Was kommt als Nächs- 
tes? Vielleicht steuerbare Hintern? 
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MEINUNG 


в THORSTEN KÜCHLER 


Toni nennt mich zwar des- 
halb einen Masochisten, 
aber ich mache keinen 
Hehl aus meiner Liebe für 
die Ninja Gaiden-Reihe. 
Die neueste Ausgabe der 
knallharten Nippon-Action 
hat mich jedoch etwas 
enttäuscht. Zu wenig Neu- 
erungen, zu viel technischer wie spielerischer 
Stillstand - was ist bloß mit Team Ninja los? 
Klar, das Spiel ist trotzdem ein echter Genre- 
Leckerbissen, aber ich habe mir einen weiteren 
Meilenstein erhofft. Vielleicht hätten sich die 
Herren Entwickler auf elementare Verbesse- 
rungen konzentrieren sollen statt kontrollierbare 
Titten (eine unfassbar debile Idee!) einzubauen. 
Und auch der Koop-Modus macht meines Erach- 
tens nur wenig Sinn: Das Kampfsystem erfordert 
Konzentration und perfektes Timing - da ist ein 
zweiter Ninja mehr Störung als Hilfe. Psycholo- 
gisch clever, beschließe ich diesen Meinungs- 
kasten aber mit einer positiven Aussage: Ninja 
Gaiden Sigma 2 ist ein cooler Action-Titel für 
Freunde schwerer Spiele und schwerer Brüste. 


INFOS Ҹ 
m TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 
1080p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

3 GByte 
Sixaxis/DualShock: ja/ja 
Zubehör: 


Bt Pt 2»! 
Z 417204 M 


в DATEN 

Termin: 2... 2. Oktober 2009 
Hersteller:.... E ; ....THQ 
Entwickler: .......... .. Tecmo Team Ninja 
Sprache/Text: . englisch + japanisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:. . . . normal | hart 
USK: keine Jugendfreigabe 
Preis:........ .50 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: ..... | 1 
Мах. Spieleranzahl (online/LAN): 2 
Splitscreen (Spieler): . . . we 
Voice-Chat:. . . tee ja 


в VOR- UND NACHTEILE 


Brillantes, sehr prazises Kampfsystem 

mit spielerischem Tiefgang 
Koop-Missionen als unterhaltsame 
Dreingabe fiir Online-Krieger 

Zwar etwas seelenlose, aber dafür umso 
effektreichere Inszenierung 

Fast schon beschämendes Feature: 
Steuerbare Frauenbrüste! 

Die Kameraführung ist teilweise unter aller 
Kanone, was das Kämpfen erschwert. 
Hanebüchene Story, die den Spieler kalt lässt 
und an der Motivation knabbert. 


GRAFIK SOUND 


7 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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Traumauto: Die Corvette ZR1 ist nur einer der vielen Flitzer im Spiel. Auch auf der PSP verstehen es die Entwickler, schnelle Autos stilvoll in Szene zu setzen. 


«Ер GRAN TURISMO 


Fünf lange Jahre 
sind seit der Ankündigung auf der 
E3 im Jahr 2004 vergangen und 
jetzt erst ist Gran Turismo für die 
PSP erhältlich. Bei so einer lan- 
gen Entwicklungszeit sollte man 
doch meinen, dass nun das bes- 
te Rennspiel aller Zeiten für eine 
Handheld-Konsole auf den Markt 
kommt, oder etwa nicht? Zur Be- 
antwortung dieser Frage fallen 
wir gleich mit der Tür ins Haus: 
Obwohl Gran Turismo für die PSP 


Endlich gibt es Sonys wichtigste 
Rennspiel-Serie auch für die tragbare PlayStation. 


ein gutes Rennspiel geworden ist, 
kann es die hohen Erwartungen 
nicht ganz erfüllen. 


KARRIERE-KNICK 

Der größte Minuspunkt gleich 
vorweg: Es gibt keinen echten 
Karriere-Modus, wie wir es aus 
Gran Turismo 3 und 4 auf der PS2 
gewohnt sind. Im Einzelspieler- 
Modus dürft ihr lediglich die Art 
des Rennens einstellen, ein Fahr- 
zeug aussuchen und eine Strecke 


wählen. Klingt unspektakulär? Ist 
es auch. Immerhin stehen euch 
aber drei 
Modi zur Auswahl. In Rundenren- 
nen heizt ihr mindestens eine und 


verschiedene Renn- 


maximal 99 Runden um eine Stre- 
cke. Dabei tretet ihr gegen drei 
Gegner an, sodass mit insgesamt 
vier Teilnehmern in den Wettbe- 
werben nicht gerade die Hölle auf 
den Strecken los ist. Zudem dürft 
ihr dabei festlegen, ob eure Geg- 
ner nur mit Autos antreten kön- 


Offroad: In den Rennen auf Offroad-Strecken wirbeln die Fahrzeuge jede Menge Staub auf. 
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nen, die vom selben Hersteller 
stammen wie euer Fahrzeug oder 
ob sie auch mit Vehikeln anderer 
Fahrzeugbauer antreten dürfen. In 
den Drift-Rennen heizt ihr hinge- 
gen alleine über eine Strecke und 
müsst möglichst gekonnt durch 
die Kurven driften. Dafür erhaltet 
ihr Punkte und ihr müsst versu- 
chen, den Highscore zu knacken. 
Beim Zeitfahren befindet ihr euch 
ebenfalls alleine auf der Strecke 
und versucht Runde um Runde, 
eure Bestzeit zu schlagen. Im- 
merhin könnt ihr aber eure Re- 
korde abspeichern und gegen 
den transparenten Geist dieser 
Fahrt nochmals antreten. 


DICKES PAKET 

Obwohl ein ausgereifter Karriere- 
Modus fehlt, hat Gran Turismo 
eine ganze Menge zu bieten. Vom 
ersten Moment an könnt ihr euch 
auf 45 Streckenvarianten auf über 
30 unterschiedlichen Kursen aus- 
toben, die ihr zudem nicht erst 
umständlich nacheinander frei- 
schalten müsst. Euch erwarten 
16 sogenannte „Welt-Strecken“. 
Dabei handelt es sich um lizen- 
zierte Rennstrecken, die von re- 
alen Motorsport-Veranstaltungen 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


bekannt sind. Unter anderem sind 
der Fuji Speedway, der Laguna 
Seca Raceway, der Formel-1- 
Kurs in Suzuka und der Nürburg- 
ring mit von der Partie. Sämtliche 
Strecken wurden mit all ihren 
Schikanen hervorragend ins Spiel 
integriert. Darüber hinaus stehen 
euch auch acht Stadtkurse zur 
Auswahl. Unter anderem heizt ihr 
durch Paris, New York und Tokio. 
Fans der Serie, die Gran Turismo 
bereits von ihrer PS2 oder PS3 
kennen, dürfen sich zudem auch 
über 13 als „Original-Strecken“ 
bezeichnete Rennkurse freuen. 
Dabei handelt es sich um Neu- 
auflagen einiger Kurse aus Gran 
Turismo 3 und 4. Dazu gehören 
beispielsweise der Apricot Hill 
Raceway sowie der Deep Forest 
Raceway. Zu guter Letzt fanden 
auch noch acht Matsch- und 
Schnee-Strecken den Weg ins 
Spiel. Unter anderem brettert ihr 
durch den Grand Canyon und die 
Schweizer Alpen. Voraussetzung 
für die Teilnahme: ein Offroad- 
Fahrzeug. 


ÜBUNG MACHT DEN MEISTER 

Neben dem Einzelspieler-Modus 
haben es auch die aus der Serie 
bestens bekannten Fahrheraus- 
forderungen in die PSP-Version 
geschafft. Diese sind in neun 
Stufen unterteilt, die aus jeweils 
sechs Kapiteln bestehen. Dabei 
erlernt ihr unter anderem die 
Grundlagen des Fahrens, müsst 
die schwersten Kurven mei- 
stern oder macht euch mit be- 
stimmten Fahrzeugen vertraut. 
Einige Herausforderungen sind 
sehr kurz ausgefallen und nach 
knapp zehn Sekunden zu Ende, 
andere dauern länger. Sowohl 
in den Fahrherausforderungen 
als auch in den Rennen des 
Einzelspieler-Modus erhaltet ihr 
für einen Platz auf dem Trepp- 
chen jeweils Credits. Mit diesen 
könnt ihr euch neue fahrbare 
Untersätze zulegen. Die Aus- 
wahl ist riesig. Über 800 Modelle 
namhafter Hersteller wie Ford, 
Nissan oder Toyota haben es 
genauso ins Spiel geschafft wie 
wahre Traumautos von Ferrari 
oder Lamborghini. 
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3 Quartett: Maximal vier Fahrzeuge tummeln sich in einem Rennen. Ihr müsst also drei Gegner in Schach halten. 


„Über 800 Fahrzeugmodelle namhafter Hersteller 
wie Ford, Nissan oder Toyota haben es genauso 
ins Spiel geschafft 


LIEFERPROBLEME 

Allerdings hat die Sache einen 
Haken. Ihr habt nicht jederzeit 
Zugriff auf sämtliche Vehikel. 
Wählt ihr im Hauptmenü des 
Spiels das Autohaus an, be- 
finden sich darin nur die vier 
sogenannten „Autohäuser des 
Tages“. Welche vier 
dies sind, wird von der Konsole 
ermittelt. Dieser Umstand ist ge- 
rade dann besonders ärgerlich, 
wenn ihr euch endlich mühsam 


Händler 


Cockpit-Perspektive: Der Bildausschnitt ist zu klein ausgefallen und Rivalen sind in der Ferne schlecht zu erkennen. 


die Kohle für euer Traumauto 
zusammengespart habt, dieses 
aber nicht im Autohaus verfüg- 
bar ist, weil der Hersteller gerade 
nicht zu den „Autohäusern des 
Tages“ gehört. In diesem Fall 
müsst ihr einfach ein weiteres 
Rennen fahren und darauf hof- 
fen, dass der gewünschte Her- 
steller anschließend verfügbar 
ist. Während des Tests hat uns 


diese Problematik ein ums ande- 
re Mal tierisch geärgert. 


Di 


FEINES GAMEPLAY 

Nur wenig zu mäkeln gibt es da- 
für an der Spielmechanik von 
Gran Turismo für die PSP. Hier 
haben die Entwickler des renom- 
mierten japanischen Studios Po- 
lyphony Digital wirklich saubere 
Arbeit geleistet. Sowohl über das 
Steuerkreuz als auch über den 
Analogstick reagieren die Vehikel 
sehr präzise auf eure Lenkeinga- 
ben. Zudem sei euch der dosier- 
te Einsatz von Gas und Bremse 
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PSP 


Replays: Die Wiederholungen sind famos inszeniert. Ihr könnt euch diese in 
verschiedenen Kameraperspektiven ansehen und sogar abspeichern. 


empfohlen, denn eure Gegner 
stellen sich nicht gerade dumm 
an. Allerdings verzeihen euch 
diese auch den einen oder ande- 
ren Fahrfehler und eilen nicht da- 
von, wenn ihr einmal ins Kiesbett 
rutscht oder eine Leitplanke küsst. 
Auf Patzer der КІ-Ғаһгег wartet 
ihr übrigens meistens vergeblich. 
Die kommen nur sehr selten vor. 
Zudem solltet ihr nicht allzu viel 
Fahrphysik 
In altbekannter Gran 


Realismus von der 
erwarten. 


Turismo-Manier liegen sämtliche 
Vehikel nämlich wieder wie Blei auf 
der Straße und sind bei leichteren 
Karambolagen kaum aus der Fas- 
sung zu bringen. In dieser Hinsicht 
hätten wir uns gewünscht, dass 
die Autos authentischer auf Rem- 
peleien reagieren. Nur bei Unfällen 
bei hoher Geschwindigkeit kom- 
men eure Gegner auch mal von der 
Strecke ab. Diese Eigenheit könnt 
ihr euch vor allem in Kurven zunut- 
ze machen. Wenn ihr in einer Kur- 


Exoten: Der Umfang des Fuhrparks ist bombastisch. Sogar ausgefallene Modelle 
wie diesen Daihatsu Midget dürft ihr in eure Garage stellen. 


ve mit viel Schwung gegen einen 
Kontrahenten prallt, bremst dieser 
euer Tempo ab, ihr selbst rauscht 
jedoch nicht von der Fahrbahn ab 
und zieht an eurem Widersacher 
vorbei. Fans der Serie haben diese 
Vorgehensweise längst verinner- 
licht, in Rennsimulationen ist dies 
aber eigentlich verpönt. 


AUTO = INTELLIGENZ? 
Wagt ihr euch erstmals an eine 
Strecke, könnt ihr diese nur im 
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т Rempler: Bei Karambolagen sprühen zwar dezent Funken, die Autos liegen jedoch wie Blei auf den Strecken. 
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leichtesten — Schwierigkeitsgrad 
Die Stärke eurer 
Gegner richtet sich außerdem 
danach, mit welchem Auto ihr 


an einem Rennen teilnehmt. Wer 


absolvieren. 


hofft, dass er mit einem überle- 
genen Auto die Konkurrenz das 
Fürchten lehren kann, wird da- 
her enttäuscht sein, denn das 
Spiel stellt euch in jedem Ren- 
nen grundsätzlich gleichwertige 
Kontrahenten gegenüber. Schafft 
ihr es in einem Rennen dann im 
jeweiligen Schwierigkeitsgrad 
aufs Siegerpodest, schaltet ihr 
den Schwierigkeits- 
grad frei. Um eure Gegner in die 
Schranken zu weisen, solltet ihr 
euch daher auf jeder Strecke 
stets an die Ideallinie halten, die 
ihr auf Wunsch übrigens ein- oder 
ausblenden könnt. Und hechelt 
ihr dem Fahrerfeld einmal hin- 
terher, könnt ihr euch durch das 
Fahren im Windschatten eures 


nächsten 


Vordermanns wieder nach vor- 
ne „saugen“. Das Geschwindig- 
keitsgefühl kann sich ebenfalls 
sehen lassen, vor allem in den 
beiden Cockpit-Perspektiven. 
Etwas Übung benötigt hingegen 
das Driften. Einmal gemeistert, 
schlittert ihr aber gekonnt über 
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Е Kombos: In Drift-Rennen müsst ihr elegant durch die Kurven driften und diese 
Manöver zu möglichst langen Kombos aneinanderreihen. 


die Strecken, ohne die Fahrbahn- 
begrenzungen zu touchieren. Vor 
allem in den Rennen auf mat- 
schigen und verschneiten Pisten 
bereitet es jede Menge Spaß, 
durch die Kurven zu schlittern. 


ECHTER HINGUCKER 

Seit jeher ist die Gran Turismo- 
Reihe für ihre grandiose Optik 
bekannt. Auch die PSP-Version 
kann sich durchaus sehen las- 
sen. Sämtliche Strecken schauen 


schick aus, vor allem die Stadt- 
kurse protzen mit jeder Menge 
Details. Lediglich die lizenzierten 
Strecken wurden mit der einen 
oder anderen hässlichen Textur 
versehen. Sehr viel Mühe gaben 
sich die Entwickler auch bei der 
Umsetzung der Fahrzeuge. Der 
Wiedererkennungswert der Au- 
tos ist enorm, nur bei einigen 
wenigen Exemplaren ist auf dem 
Display der PSP nicht sofort 
auszumachen, um welches Mo- 


О 055.416 


M 


dell welches Herstellers es sich 
handelt. Nicht ganz so gut gefällt 
uns die Cockpit-Perspektive. In 
dieser nimmt der Innenraum des 
Autos für unseren Geschmack 
zu viel Fläche ein, sodass eure 
Kontrahenten in der Ferne nicht 
optimal zu erkennen sind. AuBer- 
dem finden wir die Motorhauben- 
Perspektive nicht gelungen. In 
dieser ist die Motorhaube eures 
Boliden in der unteren Bildmitte 
zu erkennen. Dabei sieht es so 
aus, als wäre die Haube mit eu- 
rem Display verankert und es ent- 
steht der Eindruck, als würde sich 
die Umgebung um das Auto he- 
rum bewegen und nicht das Auto 
durch die Landschaft. Dafür läuft 
das Geschehen 
Perspektiven flüssig und ruckel- 
frei ab. Nichts zu kritisieren gibt 
es an der Sounduntermalung von 
Gran Turismo. Coole Songs be- 
gleiten die stylishe Prásentation 
und Atmosphäre genauso wie bei 
den großen Brüdern auf der PS2 
und der PS3. MR 


in sämtlichen 


ғ 


ғ 
Е 


ш Wie ausgespuckt: Die eine oder andere Textur — wie dieser Felsen rechts — sieht bei genauem Hinsehen richtig mies aus. 
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> MANFRED REICHL 
Ich benutze meine PSP nur, 
um mal zwischendurch 
| zu zocken. Und genau 
dafür eignet sich Gran 
` | Turismo optimal, da man 
ЖЖ jederzeit „mal eben so“ ein 
schnelles Rennen oder eine 
schnelle Fahrherausfor- 
derung absolvieren kann. 
Wer allerdings längere Zeiträume vor Sonys 
Handheld-Konsole verbringt, wird mit Gran 
Turismo für die PSP nicht ganz so gut bei Laune 
gehalten wie von den PS2- und PS3-Geschwis- 
tern. Ein durchdachter Karriere-Modus hätte 
deutlich länger motiviert. Dass man zudem nicht 
jederzeit auf alle Fahrzeuge aller Hersteller 
zugreifen kann, empfinde ich schlichtweg als 
Frechheit. Als gebürtiger Ingolstädter habe ich 
nun mal ein Faible für Audi. Was interessieren 
mich da die Toyotas und Hondas dieser Welt, 
wenn ich wenigstens in einem Videospiel 
endlich die Kohle für einen Audi RS8 zusammen- 
habe. Und dann darf ich auf das Audi-Autohaus 
mehrere (virtuelle) Tage nicht zugreifen? 
Dennoch bekommt jeder PSP-Besitzer mit Gran 
Turismo ein Rennspiel, das alleine aufgrund 
seines Umfangs jede Menge zu bieten hat. 


me TECHNISCHE ANGABEN 
GE Game-Sharing: 
nein 
WiFi-Modus: 
Рр 
Memory Stick: 
192 kByte (Speicherdaten) 
| Zubehör: 


в DATEN 


Termin: .............. 22.......2. Oktober 
Негѕїеіег:................... ssa sas Sony 
Entwickler: .......... . . . Polyphony Digital 
Sprache/Text: ............... englisch/eeutsch 
Schwierigkeitsgrad:. . . . . .leicht | normal | hart 
USK: ................ .оһпе Altersbeschränkung 
Ргесібі...............................40Еио 
> MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: .......... — 3 
Max. Spieleranzahl (online/Ad-hoc):. . ...... -/4 
үоісе-Сһаї:............................ nein 


= VOR- UND NACHTEILE 
45 Strecken sofort verfügbar, die nicht erst 
freigeschaltet werden müssen 


Über 800 Vehikel von zahlreichen namhaften 
Herstellern stehen zur Auswahl. 
Ansprechende Grafik und flüssige 
Darstellung ohne jegliche Ruckler 
Kein echter Karriere-Modus, der langfristig 
motiviert 
T) Immer nur Zugriff auf maximal vier 
Automobilhersteller gleichzeitig im Autohaus 
T) Schwierigkeitsgrad passt sich zwangsweise 
dem ausgewählten Fahrzeug an. 


| 


GRRFIK 
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test PSP 


ш Schicke Optik: Nicht nur auf der PS3, sondern auch auf der PSP macht die Motorstorm-Serie grafisch ordentlich was her. 


MOTORSTORM ARCTIC EDGE 


Endlich jede Menge Rasanz fiir die Hosentasche! Sonys dreckiger 
Arcade-Racer wagt nun auch auf der PSP einen Kickstart. 


Rennspiel > Neben Gran Turis- 
mo hat es nun noch eine weitere 
PlayStation-exklusive Rennspiel- 
Serie auf die PSP geschafft. Die 
Rede ist von Motorstorm, dessen 
jüngster Ableger Arctic Edge seit 
Mitte September erhältlich ist. 
Wie bei den beiden PS3-Vor- 
gängern Motorstorm und Motor- 
storm: Pacific Rift stehen auch 
in der PSP-Variante actionreiche 
Offroad-Rennen im Mittelpunkt. 
Waren in den beiden PS3-Fas- 
sungen noch die Wüste rund um 
das Monument Valley und eine 
tropische Insel die Schauplätze, 
geht es nun in der Antarktis zur 
Sache. Die Rennen finden daher 


- 


Е Blitzstart: Zu Beginn eines Rennens steht euch der Turbo noch nicht zur Verfü- 


auf vereisten oder matschigen 
Strecken statt, mal in einem Tal, 
mal hoch oben auf einem Berg. 


FESTIVAL-ZEIT 

Der zentrale Spielmodus ist der 
Festival-Modus. In diesem schal- 
tet ihr ein Rennen nach dem an- 
deren frei, indem ihr euren Rang 
verbessert. Dies schafft ihr, wenn 
ihr in einem Wettbewerb unter 
die ersten drei kommt und dafür 
Punkte kassiert. Insgesamt er- 
warten euch stolze 101 Events, 
die auf acht Ränge verteilt sind. 
Leider haben die Entwickler dem 
Spiel nur vier verschiedene Renn- 
Typen spendiert. Neben normalen 


gung. Es müssen erst einige Sekunden vergehen, bis der Boost aufgeladen ist. 
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Runden- stehen nur noch Check- 
point- und 
sowie eine Rennart namens Zeit- 


Einladungsrennen 


bombe zur Verfügung. Die ersten 
drei Modi sind allseits bekannt, 
nur der letzte bedarf einer Erklä- 
rung. In einem Zeitbomben-Ren- 
nen erhaltet ihr Punkte für eure 
Platzierung im Fahrerfeld — und 
wer zuerst 999 Punkte geschafft 
hat, gewinnt das Rennen. Führt 
ihr das Fahrerfeld an, erhaltet ihr 
logischerweise mehr Punkte als 
auf Platz 4. Ins Geschehen dürft 
ihr euch mit insgesamt 24 ver- 
schiedenen Vehikeln stürzen, an- 
fangs stehen euch mit Motorrad, 
Buggy und Lkw allerdings nur drei 


VIDEO AUF 
RD. 


DVD 


zur Verfügung. Zudem erlaubt es 
euch das Spiel nicht, jedes x-be- 
liebige Fahrzeug in einem Rennen 
einzusetzen. Ab und an steht euch 
daher nur ein einziges Gefährt zur 
Auswahl. Sämtliche fahrbaren Un- 
tersätze unterscheiden sich dafür 
in den Attributen Geschwindig- 
keit, Beschleunigung, Steifigkeit 
(Stabilitat) und Handling. Dies 
macht sich tatsächlich auch bei 
der Fahrphysik bemerkbar, denn 
jedes Vehikel steuert sich anders. 


NONSTOP-ACTION 

Zehn Raser messen sich in den 
Rennen und es geht hektisch zur 
Sache. Wie in den PS3-Pendants 


gegeneinander an. Hier sind die Schwergewichte wie Lkws am Start. 
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E Boost: Nur wenn ihr euch die Boost-Funktion permanent zunutze macht, schafft ihr es auf Platz 1 des Fahrerfeldes. 


ist eine Boost-Funktion in hohem 
Maße dafür verantwortlich, ob ihr 
es aufs Treppchen schafft. Nach 
dem Start muss sich euer Turbo 
allerdings erst aufladen, zudem 
dürft ihr diesen nicht dauerhaft 
einsetzen, da euer Fahrzeug 
sonst überhitzen und explodieren 
kann. Eine Anzeige warnt euch 
jedoch davor. Auf den sehr gelun- 
gen Strecken erwarten euch dann 
in bester Motorstorm-Manier Ab- 
kürzungen und Sprungschanzen. 
Zudem könnt ihr auf manchen 
Vehikeln auch sogenannte Ak- 
tionen ausführen. Wenn ihr also 
beispielsweise ein Motorrad lenkt, 
dürft ihr eure Konkurrenten auch 
mit einem Faustschlag behindern. 
Indem ihr erfolgreich abschnei- 


(GESAM MEEA 
FAHRZEU Zar 


"EECH ей Irc 


xl 


det, schaltet ihr weitere Ränge, 
Rennen, Fahrzeuge und sogar 
Upgrades für eure Vehikel frei. 


GEISTERJÄGER 

Ein weiterer Einzelspieler-Modus 
ist das Zeitfahren. Hier könnt ihr 
auf allen zwölf Strecken mit je- 
dem Fahrzeug eine Bestzeit auf- 
stellen und diese sogar auf die 
Server des PlayStation Networks 
hochladen. Ihr und eure Freunde 
habt dann die Möglichkeit, gegen 
die Geist-Daten eurer Bestzeiten 
anzutreten. Ihr könnt sogar ver- 
suchen, die Rekordzeiten der 
Entwickler zu unterbieten, denn 
diese befinden sich bereits auf 
der UMD des Spiels. Im Modus 
„Freies Spiel“ dürft ihr zudem ei- 


gene Runden- und Zeitbomben- 
Rennen starten. 


SPIEL MIT STIL 

Absolut top ist die Präsentation 
von MotorStorm: Arctic Edge. Die 
schicke, detaillierte und flüssige 
Grafik macht mit netten Licht- 
effekten und coolen Schnee- 
und Matschspritzern auf eurem 
Display jede Menge her. Wenn 
ihr einen Unfall baut, wird der 
Aufprall zudem spektakulär in- 
szeniert und euer Spielcharakter 
mit der Ragdoll-Physik ordentlich 
durchgeschittelt. — Schlichtweg 
grandios ist der Soundtrack mit 
pushenden Songs von The Pro- 
digy, Motórhead oder Queens of 
the Stone Age und anderen. MR 


Е Wettrennen: Beim Zeitfahren könnt ihr gegen die (roten) Geister der Entwickler oder eurer Freunde antreten. 
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PSP Hest 


MEINUNG 


в MANFRED REICHL 


Als Pendler (jeden Tag 80 
Minuten Zugfahrt) liebe 
ich meine PSP. Und fürs 
Zocken zwischendurch 

ist neben Gran Turismo 
auch MotorStorm: Arctic 
Edge optimal geeignet. 

Im Festival-Modus gibt es 
jede Menge freizuschalten, 
mit der Zeit werden die 101 Wettbewerbe sogar 
immer anspruchsvoller. Lediglich etwas Ab- 
wechslung fehlt mir. Nur vier unterschiedliche 
Arten von Rennen? Da wäre doch mehr drin 
gewesen, liebe Entwickler. Beispiel gefällig? 
Eliminator-Rennen, bei denen nach jeder Runde 
jeweils der Fahrer auf dem letzten Platz aus- 
scheidet. Klar wäre das nicht gerade innovativ, 
aber dafür auf jeden Fall etwas kurzweiliger. 
Sehr gut gefällt mir dafür, dass mir auch die 
PSP-Premiere ein vollwertiges MotorStorm- 
Gefühl bietet. Die Action ist temporeich und 

es geht stets richtig die Post ab. Dazu trägt 

bei mir in erster Linie die Sounduntermalung 
bei. Die 20 supercoolen Songs von namhaften 
Interpreten putschen mich regelrecht auf und 
motivieren mich ein ums andere Mal zum 
Weitermachen und Weiterrasen. 


| INFOS Ҹ 
= TECHNISCHE ANGABEN 
Game-Sharing: 


deu nein 
WiFi-Modus: 
— ja 
Seale! Memory Stick: 


192 kByte je Profil und Zeitrennen 
Zubehör: 


в DATEN 


Тегтіп:................... 18. September 2009 
Негвішег............................. SCEE 
Entwickler: 2.................. Bigbig Studios 
Sprache/Text: ............... englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal | hart 
TE EE EE TE ab 12 Jahren 
Preis ЕТТІ ТТІ 45 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: ......................... 2 
Max. Spieleranzahl (online/Ad-hoc):......... 6/6 
үоісе-Сһаї:............................ пеіп 
WERTUNGEN 


в VOR- UND NACHTEILE 


Umfangreicher Festival-Modus 

mit insgesamt 101 Rennen 

Hervorragende Präsentation mit toller Grafik 
und schlichtweg genialem Soundtrack 
Actionreiche Rennen dank gelungenem 
Streckendesign und guter Fahrphysik 
Ghost-Daten von Freunden herunterladen 
und gegen diese antreten 

Nur vier verschiedene Arten von Rennen 

im Festival-Modus 

Mit insgesamt nur drei Offline-Spielmodi ist 
etwas wenig Abwechslung geboten. 


Q 
Q 
Q 
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MOST WANTED 


Hier findet ihr die Spielen, die in naher und ferner 
Zukunft auf euch zukommen. Für diese Titel solltet ihr schon mal Geld zurücklegen! 


HERSTELLER: UBISOFT 


ASSASSIN’S CREED 2 


# 
0 
2 
5 
2 
с 
[o] 
9 
t 


Die ersten Spielstunden fesselten uns dank der 

cleveren Story, viel Humor und der atmosphárischen 

Spielwelt. Teil 2 scheint tatsáchlich viele Macken des 

Vorgängers zu beheben, ohne sich neue Patzer zu 

leisten. Definitiv eines der Action-Highlights 2009! 

E ee ee Га 

PS3 ASSASSIN'S CREED 2 20. NOVEMBER 200 ACTION 

A 


HERSTELLER: ROCKSTAR GAMES 


RED DEAD REDEMPTION MY OF TWO: THE 40TH DAY 


~ 


E WK < 9 Eine krisenzerrüttete Ver- 
sion von Schanghai dient 
diesmal als Schauplatz der 
Koop-Ballerei. Mit dabei: 
komplett selbst erstellbare Mi 
Waffen und moralische 
Entscheidungen im Kampf. |? 
Außerdem: tote Elefanten 

als Deckung vor euren 
Gegnern - ungelogen! 


Cowboy spielen - das wird nie langweilig! | 
Und daher freuen wir uns auf Rockstar | | 
Games’ Wildwest-Spiel mit offener Spielwelt | В - A \ ^^ > 

und jeder Menge skurriler Charaktere. | RB deti. 


0 ACTION 
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ТЕККЕМ 6 


Bild: Namco Bandai 


Hersteller: Disney Interactive 
Genre: Rennspiel | Erscheint: Frühjahr 2010 


Ein Action-Rennspiel im Stile von Burnout mit 
ferngesteuerten Bomben auf der Strecke? 
Klingt nach den Phantasien eines Zwölf- 


Spielerisch mag der sechste Teil der Tekken-Serie vielleicht jährigen. Sprich: Klingt extrem cool! 


| nicht gerade den Innovationspreis gewinnen, dafür sieht die 
Prügel-Action klasse aus! Obendrein spielt.sich der Titel so 
gut wie eh und je. Mehr Infos erhaltet.ihr.ab Seite 24. 

d EE ume 
PS3 TEKKEN 6 30. OKTOBER 2009 BEAT "ЕМ UP 


HEAVY RAIN 


Hersteller: Bethesda Softworks 
Genre: Ego-Shooter | Erscheint: Frühjahr 2010 


Clever: Egal ob Mehrspieler, Einzelspieler, 
Коор- oder Versusspiel - der Spielverlauf ist 
exakt derselbe. Obendrein sehen die Charak- 
tere erfrischend eigenwillig aus. 


_ Ein Spiel wie ein Film. Schnappt einen 
= "e Serienmörder, spielt dabei vier verschie- 
~ >g dene Charaktere und bedenkt: Jede 
eurer Entscheidungen hat Folgen! 


Br e 


HEAVY RAIN ANFANG 2010 


Bild: Sony 


Hersteller: THQ | Genre: Ego-Shooter 


HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS Erscheint: 2010 
SABOTEUR Nordkorea marschiert in die USA ein und ihr 
leistet Widerstand. Die E3-Präsentation war 
> der Hammer. Seitdem ist es leider recht still 
um den Titel. Wir wollen endlich mehr sehen! 


God of War 3 


Paris - die Stadt der Liebe! In Saboteurist 
Paris jedoch alles andere als lieb. Unter deut- 
scher Besatzung müsst ihr die frei erkundbare 
Stadt befreien. Dazu verübt ihr diverse 
Sabotage-Akte und verbergt euch vor den Be- 
satzern. Im Spielverlauf wird die Stimmung in 
der Stadt zu euren Gunsten kippen. Spannend! 
A “- 


"© SABOTEUR 4. DEZEMBER 2009 ACTION - 


Bild: Electronic Arts 


Hersteller: Sony | Genre: Action-Adventure 
Erscheint: März 2010 


Ja, wieder God of War 3! Diesmal als Limerick! 
Es war mal ein Spiel für PS2, da schlug man die 
Gegner zu Brei. Und ist das nicht geil? Es kommt 
der dritte Teil! Und der erscheint für PS3! 
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VEROFFENTLICHUNGSTERMINE 


Alle kommenden PlayStation-3-, PlayStation-2- und PSP-Titel auf einen Blick! Auch in den 
nächsten Monaten gibt’s jede Menge hochkarätigen Spiele-Nachschub. play? listet übersichtlich 
auf, welche Titel für welchen Monat geplant sind - und wie die Redaktion die Newcomer einschätzt. 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


= WEITERE INFORMATIONEN 
ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDET 
IHR IN DIESER AUSGABE. 


= BEI DIESEN SPIELEN HAT 


SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER 
DIE PROGNOSE GEÄNDERT. 


ШИШИШИ - SEHR сит 
I | | - ст 
ШШШ BEFRIEDIGEND 
ШШ = AUSREICHEND 

Wi = MANGELHAFT 


_ | 
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Agent Action Rockstar Games Nicht bekannt 

AionGuard Action Nicht bekannt Nicht bekannt 

Aliens vs. Predator Action Sega Frühjahr 2010 

Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Sega Nicht bekannt 

(UPDATE г> Alpha Protocol Rollenspiel Sega 23. Oktober 2009 
Army of Two: The 40th Day Action Electronic Arts 8. Januar 2010 

UN HEFT e Assassin's Creed 2 Action Ubisoft 20. November 2009 
Avatar Action Ubisoft November 2009 

Band Hero Partyspiel Activision 6. November 2009 

Battlefield: Bad Company 2 Ego-Shooter Electronic Arts 5. Marz 2010 

Bayonetta Action Sega Januar 2010 

(UPDATE г> BioShock 2 Ego-Shooter/Adventure 2K Games Februar 2010 
BlazBlue Beat ’em Up PQube/Zen united Frühjahr 2010 

UPDATE г> Blur Rennspiel Activision 2010 
> Borderlands Ego-Shooter 2K Games Oktober 2009 
BRINK Ego-Shooter Bethesda Frühjahr 2010 

Brütal Legend Action-Adventure Electronic Arts 16. Oktober 2009 
Castlevania: Lords of Shadow Action Konami 2010 

Crysis 2 Ego-Shooter Electronic Arts 2010 

UPDATE j^ Dantes Inferno Action Electronic Arts 12. Februar 2010 
се. Dark Void Action Capcom 15. Januar 2010 
Darksiders: Wrath of War Action THQ Winter 2009/2010 

DC Universe Online MMORPG Sony 2010 

Dead Rising 2 Action Capcom Nicht bekannt 

Dead to Rights: Retribution Action Namco Bandai 2010 

\UPDATE г> DJ Hero Partyspiel Activision 30. Oktober 2009 
Dragon Age: Origins Rollenspiel Electronic Arts 6. November 2009 

Fairytale Fights Action Koch Media 23. Oktober 2009 
(UPDATE г> Fallout 3: Spiel des Jahres Edition Rollenspiel Bethesda 15. Oktober 2009 
Fallout New Vegas Rollenspiel Bethesda Nicht bekannt 

Final Fantasy Versus XIII Action-Rollenspiel Square Enix Nicht bekannt 
(UPDATE г> Final Fantasy XIII Rollenspiel Square Enix Frühjahr 2010 
Final Fantasy XIV Online-Rollenspiel Square Enix 2010 

ULEI Fireburst Rennspiel RTL Interactive 12. November 2009 
Formel 1 2010 Rennspiel Codemasters 2010 

Free Realms Online-Rollenspiel Sony Mitte 2010 
(UPDATE г> Front Mission Evolved Taktik/Action Square Enix Nicht bekannt 
God of War Ill Action Sony Marz 2010 

Gran Turismo 5 Renn-Simulation Sony 2009/2010 

Heavy Rain Adventure Sony Anfang 2010 

Hei$t Action Codemasters Nicht bekannt 

Highlander Action Eidos Nicht bekannt 

Homefront Ego-Shooter THQ 2010 

| Am Alive Action-Adventure Ubisoft 2010 

Just Cause 2 Action Eidos 2010 

Karaoke Revolution Partyspiel Konami Ende 2009 

L. A. Noire Action-Adventure Rockstar Games Nicht bekannt 

LEGO: Harry Potter Action-Adventure Warner Interactive 2010 

UPDATE > LEGO: Rock Band Partyspiel Electronic Arts 30. November 2009 
Lost Planet 2 Action Capcom Ende 2009 

Mafia Il Action 2K Games Erste Hälfte 2010 
MAG Ego-Shooter Sony Januar 2010 

Max Payne 3 Action Rockstar Games Erstes Quartal 2010 

Metal Gear Solid: Rising Action Konami 2010 

MMA Beat ’em Up Electronic Arts 2010 

Mod Nation Racers Rennspiel Sony 2010 

| IM HEFT e Modern Warfare 2 Ego-Shooter Activision 10. November 2009 
MotoGP Rennspiel Capcom März 2010 

MX vs. ATV Reflex Rennspiel THQ Winter 2009 

NIER Action Square Enix 2010 

ИМ HEFT жә Operation Flashpoint 2: Dragon Rising Ego-Shooter Codemasters 9. Oktober 2009 
Planet 51 Geschicklichkeit Sega 6. November 2009 

Prey 2 Ego-Shooter 2K Games Nicht bekannt 

LN HEFT жә Pro Evolution Soccer 2010 Sportspiel Konami 19. Oktober 2009 
Quantum Action Tecmo 2010 
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SPIELETITEL 


GENRE 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


HERSTELLER 


TERMIN PROGNOSE 


Rage Ego-Shooter Electronic Arts 2010 
Ratchet & Clank: A Crack in Time Action Sony 30. Oktober 2009 
Red Dead Redemption Action Rockstar Games April 2010 
Resonance of Fate Rollenspiel Sega Frühjahr 2010 
Ride to Hell Action Koch Media Nicht bekannt 
Rogue Warrior Action Bethesda 30. November 2009 
R.U.S.E. Strategie Ubisoft 1. Quartal 2010 
Saboteur Action-Adventure Electronic Arts 4. Dezember 2009 
Saw: The Game Action-Adventure Konami 19. November 2009 
Scratch: The Ultimate DJ Partyspiel Nicht bekannt Anfang 2010 
Singularity Ego-Shooter Activision Anfang 2010 
Skate 3 Sport Electronic Arts Mai 2010 
Sonic & SEGA All Stars Racing Rennspiel Sega Frühjahr 2010 
Splatterhouse Action Namco Bandai Frühjahr 2010 
Split/Second Rennspiel Disney Interactive Frühjahr 2010 
Syberia 3 Adventure Nicht bekannt Juni 2010 
Tales of Vesperia Rollenspiel Namco Bandai Nicht bekannt 
Tekken 6 Beat "em Up Atari 29. Oktober 2009 
The Agency Action-Rollenspiel Sony Online Entertainment 2010 
The Clone Wars: Republic Heroes Action Activision 8. Oktober 2009 
The Last Guardian Action-Adventure Sony 2010 
The Last Remnant Rollenspiel Square Enix Nicht bekannt 
The Outsider Action-Adventure Frontier Nicht bekannt 
They Ego-Shooter Metropolis Software 2010 
This is Vegas Action Midway Nicht bekannt 
Tony Hawk: RIDE Sport Activision 20. November 2009 
Uncharted 2: Among Thieves Action Sony 16. Oktober 2009 
Vancouver 2010 Sport Sega Frühjahr 2010 
Warhammer 40.000: Space Marine Action THQ Nicht bekannt 
White Knight Cronicles Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt 
WWE SmackDown vs. Raw 2010 Wresting THQ 23. Oktober 2009 
PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 
Band Hero Partyspiel Activision 6. November 2009 
Cars Race-0-Rama Rennspiel THQ 6. November 2009 
DJ Hero Partyspiel Activision 30. Oktober 2009 
Jak and Daxter: The Lost Frontier Action-Adventure Sony 30. Oktober 2009 
Marvel Super Hero Squad Action THQ 13. November 2009 
Marvel Ultimate Alliance 2 Action Activision 9. Oktober 2009 
Motorstorm: Arctic Edge Rennspiel Sony Herbst 2009 
Naruto Shippuden: Ultimate Ninja 5 Beat 'em Up Namco Bandai 26. November 2009 и 
Pro Evolution Soccer 2010 Sportspiel Konami 6. November 2009 = ! 
Pursuit Force: Extreme Justice Action Sony Nicht bekannt ERSCHEINUNGSTERMINE USA 
SingStar Take That Partyspiel Sony 6. November 2009 m 0s 
The Clone Wars: Republic Heroes Action LucasArts 8. Oktober 2009 ы 
WWE SmackDown vs. Raw 2010 Wrestling THQ 8. Oktober 2009 
PSP-NEUERSCHEINUNGEN o - 
Army of Two: 40th Day Action Electronic Arts Januar 2010 EEL es EN ee знал OTERMIN! a DGS 
Assassin's Creed: Bloodlines Action-Adventure Ubisoft 10. November 2009 PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
Dante’s Inferno Action Electronic Arts 2010 a als Agetec 16.10.2009 ШЕШ 
Fat Princess: Fistful of Cake Action Sony 2009 Fallout = comp or The Year Eattion Kau mnn 
Final Fantasy Agito XIII Rollenspiel Square Enix Nicht bekannt Bakugan р — 
Grand Theft Auto: Chinatown Wars Action Rockstar Games 23. Oktober 2009 Action Activision 23.10.2009 Hi 
Jak an Daxter: The Lost Frontier Action-Adventure Sony 30. Oktober 2009 Band wm Activision 06.11.2009 mamm 
LittleBigPlanet Jump & Run Sony Ende 2009 The Force Unleashed: Ultimate Sith Edition 
Metal Gear Solid: Peace Walker Action-Adventure Konami 2010 LEGO s к. a Activision 06.11.2009 Mw 
Kingdom Hearts: Birth by Sleep Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt Partyspiel Electronic Arts 06.11.2009 BER 
MX vs. ATV Reflex Rennspiel THQ Winter 2009 Blur mew Activision 0611295 MEER 
Parasite Eve: The 3rd Birthday Action Nicht bekannt Nicht bekannt 
Persona 3 Rollenspiel THQ Nicht bekannt 
Phantasy Star Portable 2 Rollenspiel Sega 2010 ERSCHEINUNGSTERMINE JAPAN 
PixelJunk Monsters Deluxe Action Nicht bekannt Nicht bekannt | E $ Р EM C — ш 
Resident Evil Action-Adventure Capcom Nicht bekannt SA н. % т E j 2"? 
SOCOM: Fireteam Bravo 3 Action Sony 20. November 2009 Bien teg Di ғ A 
Tekken 6 Beat "em Up Atari 3. Dezember 2009 SA " p" 
The Clone Wars: Republic Heroes Action Lucas Arts 8. Oktober 2009 
Undead Knights Action Tecmo Koei Herbst 2009 
Valkyria Chronicles 2 Strategie Sega Sommer 2010 no а Ss o. 08.10.2009 
Ys Seven Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt Bayonetta ` 
Action Sega 29.10.2009 


www.playdrei.de 
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PS3-TOPSPIELE 


Hier findet ihr garantiert eure PS3-Favoriten, sortiert nach 
Genres. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


> un Theft Auto IV = LittleBigPlanet > Гаа Hawk's Project 8 
ылар” Hersteller: Rockstar/Take 2 3 Hersteller: Sony Hersteller: Activision 
d [ud Spielspaß: 93% pielspaß: 90% | SpielspaB: 89% 
N бы ЕРІ Niko Bellic wehrt sich mit aller Waffenge- z er kleine große Planet ist auch diesen Project 8 herrscht auch diesen Monat über das 
Е S $ walt dagegen, vom Action-Thron verstoßen [ ПУ Monat das unbestrittene Zentrum des = Genre. Wir sind gespannt, wie sich id Hawk 
BEN] zu werden - weiterhin erfolgreich. Fenai | Jump&Run-Universums RIDE im Vergleich machen wird .. 
Қам Warhawk Sonic Unleashed Жа Fight Night Round 4 
Hersteller: Sony | Spielspaß: 89% Hersteller: Sega | Spielspaß: 66% Sm Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% 
Assassin’s Creed 3 Lë Sonic the Hedgehog 3 Tiger Woods PGA Tour 09 
Hersteller: Ubisoft | SpielspaB: 88% Hersteller: Sega | SpielspaB: 38% mam Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 
| Ghost Recon Advanced Warfighter 2 4 a und 5 pleiben 4 %7%7 Virtua Tennis 3 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% Pla hin unbesetzt- r1 Hersteller: Sega | Spielspaß: 88% 
weiter Р une — 
Resident Evil 5 5 ne ist je Se | 5 (543 skate. 
Hersteller: Capcom | Spielspaß: 87% M тү ; load deo tel. 1 DA Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 
ACTION-ADVENTURE = Е 
> m 4: Guns of the Patriots > Burnout Paradise > Fallout 3 
pu Hersteller: Konami pm Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Ubisoft 
: қ Spielspaß: 92% „Spielspaß: 88% Spielspaß: 93% 
i Das Schleich-Abenteuer kann sich von der Autos verschrotten bei tropischer Hitze gl Auch diesen Monat führt das Endzeit- 
Führung verabschieden. Dieser Platz ist und mitreiBender Musik — super, fehlen nur Abenteuer die Hitliste an — bald gibt's neue 
133 bereits für Sonys Uncharted 2 reserviert. noch Bikini-Mádels und Caipirinhas. è =} Download-Inhalte. Das Leben ist schön. 
Tomb Raider: Underworld Colin McRae DiRT 2 vos The Elder Scrolls IV: Oblivion 
\ Hersteller: Eidos | Spielspaß: 90% Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 87% | | Hersteller: Ubisoft/Bethesda | Spielspaß: 93% 
Uncharted: Drakes Schicksal 3 t Need For Speed: SHIFT 3 E © | Disgaea 3: Absence of Justice 
Hersteller: Sony | Spielspaß: 90% ze Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% | o d Hersteller: Square Enix | Spielspaß: 85% 
Batman: Arkham Asylum 4 Pure 4 ТУЛ Eternal Sonata 
Hersteller: Eidos | Spielspaß: 90% Hersteller: Disney Interactive | Spielspaß: 87% 4 Th Hersteller: Atari | Spielspaß: 82% 
Dead Space 5 Colin McRae: DiRT B 78 Sacred 2: Fallen Angel 
Hersteller: Electronic ГІ. ee 88% Hersteller: Codemasters | SpielspaB: 86% e ai Hersteller: Ascaron | Spielspaß: 80% 
ECEIGIAENMA э шшш EEE 
> "Hel ite 2: The ту eme Box > Pro Evolution Soccer 2009 
шеттен Hersteller: Electronic Arts Tr E Hersteller: Konami Hersteller: 2K Games 
ІЗ Spielspaß: 93% KS Spielspaß: 90% К М Spielspaß: 85% 
È| Diese Box ist dermaßen toll, dass das Die menschliche Zivilisation in euren Hän- 
Warten auf Episode 3 nur noch schwerer = den — nicht mehr und nicht weniger bietet 
fällt. Haut rein, Valve-Jungs! ЕЗ Sid Meier's Strategie-Klassiker. 
Bioshock EN FIFA 09 ake) Valkyria Chronicles 
Hersteller: 2K Games/Take 2 | SpielspaB: 92% * Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% P Hersteller: Sega | Spielspaß: 85% 
a 5 
Call of Duty 4: Modern Warfare en Pro Evolution Soccer 2008 lex Tom Clancy's EndWar 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 92% j Hersteller: Konami | Spielspaß: 87% Жж Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 84% 
| Call of Juarez: Bound in Blood AC FIFA 08 A Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 
il, Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 91% Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% 
к Far Cry 2 Ar UEFA Euro 2008 5 The Eye of Judgment 
Ci Bine Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 90% Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 76% Hersteller: Sony | Spielspaß: 80% 
| BEAT EM UE ` НИ EM UP AMERICAN SPORTS PARTYSPIELE 


> F street помет Fighter IV >- МВА 2К7 

Hersteller: Capcom Hersteller: 2K Sports/Take 2 
Spielspaß: 95% (MP) Cvm Spielspaß: 88% 

Hadouken! Wer dem ersten Platz der Hitliste N Basketball, Football, Eishockey — unsere 


1 |> Rock Band 2 

Hersteller: Electronic Arts 
Spielspaß: 90% 

Wer einmal eine Runde Rock Band oder 

| Guitar Hero gespielt hat, kommt von dem 
Я Geschrammel nicht mehr los — Rock on! 


Rock Band 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


zu nahe kommt, wird gnadenlos wieder die amerikanischen Freunde sind sportver- 
a Treppe hinuntergeprügelt. А2 | rückt. Was für ein Glück. 


NBA Street Homecourt 
д Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 
bL 


Ра. Madden NFL 08 


Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


Д БЕЙ Soulcalibur iw NHL 08 4 
% Hersteller: Ubisoft/Namco | Spielspaß: 90% (MP) ee Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 
ы = D т] 


5 "e" Def Jam Icon 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 84% (MP) 


Da Beat ‘em Ups erst im Mehrspielermodus ihr volles Potenzial entfalten, 
sortieren wir das Genre nach Mehrspielerwertungen. 


Guitar Hero Metallica 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 86% 


Guitar Hero Ill: Legends of Rock 


ix 


Hersteller: Sega | Spielspaß: 90% (MP) 


3 i Т Virtua Fighter 5 


| Hersteller: Activision | Spielspaß: 86% 


NHL 2K7 ШИ The Beatles: Rock Band 
б Hersteller: 2K Sports/Take 2 | Spielspaß: 85% я; j| Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 85% 


BlazBlue: Calamity Trigger 
Hersteller: Arc System | SpielspaB: 92% (MP) 
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Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die aktuellen Saturn-Charts. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wäählt jetzt euer Lieblingsspiel auf www.playdrei.de. 


MH PS3-CHARTS 


VERKRUFS-CHRHRTS 


MOST WRNTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser am meis- 
ten. Wählen könnt ihr unter www.playdrei.de. 


Need for Speed: Shift 

Rennspiel е Electronic Arts 

724 Dank Neuausrichtung der ins Stottern 
geratenen Serie rast der jüngste NfS- 
Ableger direkt auf die Pole Position. 


Uncharted: Drakes Schicksal 

| Action-Adventure е Sony 

É| Das erste Abenteuer von Nathan Drake 
steht wieder ganz hoch in eurer Gunst. 
Das groBe Aufwarmen fiir Teil 2? 


1. Call of Duty: Modern Warfare 2 


Ego-Shooter e Activision 

Langsam rückt die Veröffentlichung 
näher, aber das Warten ist schier uner- 
==] träglich. Weiterhin euer Favorit! 


FIFA 09 

Fußball e Electronic Arts 

Noch hält sich EAs 09er Kickersimu- 
lation wacker auf Platz Zwei, doch der 
Generationswechsel steht kurz bevor. 


Metal Gear Solid 4: GotP 
Action-Adventure e Konami 

Nach dem Comeback in die Top Ten 
hält sich Solid Snakes letztes Schleich- 
abenteuer weiterhin auf Platz Zwei. 


Uncharted 2: Unter Dieben 

| Action-Adventure е Sony 

Eine Berg- und Talfahrt für Uncharted 
2. Kurz vor dem Release klettert Na- 

] than noch einmal kräftig nach oben. 


Mero 
A 


= 


ДЫН 
Mul EI La 
rat BER" 


Grand Theft Auto IV 
Action e Rockstar/Take 2 


EI Runter von der Eins auf die Drei: Das 
iR Gangster-Epos um Nico Bellic ist 
d weiterhin ein Verkaufsschlager. 


InFamous 
Action e Sony 


In der letzten Ausgabe rauf auf Platz 
Eins, diesmal runter auf die Drei. Es 
wird weiterhin fleißig geblitzdingst. 


3. Heavy Rain 

Action Adventure e Sony 

Das filmische Abenteuer klettert von 
der Fünf auf die Drei. Ob’s an der 
Gamescom-Berichterstattung liegt? 


ІҢ 4. Batman: Arkham Asylum 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos 


NE 4. Batman: Arkham Asylum 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos 


МА. Final Fantasy XIII 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 


5. Need for Speed: Undercover 
Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


[1] 5. Killzone 2 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


N5. God of War Ill 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sony 


ІН 6. Colin McRae DiRT 2 


Genre: Rennspiel Hersteller: Codemasters 


M6. Resistance 2 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


ІН) 6. Gran Turismo 5 


Genre: Rennspiel Hersteller: Sony 


ІҢ! 7. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


Е] 7. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


IE] 7. Arcania: A Gothic Tale 


Genre: Rollenspiel Hersteller: JoWood 


ІНІ 8. Dead Space 
Genre: Action-Adventure 


N9. Resident Evil 5 
Genre: Action 


Hersteller: Electronic Arts 


I 


Hersteller: Capcom 


Il] 8. Call of Duty 5: World at War 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


N8. White Knight Chronicles 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Sony 


ІНІ 9. Rock Band 2 


Genre: Musikspiel Hersteller: Electronic Arts 


N9. Bayonetta 
Genre: Action 


Hersteller: Sega 


“| 


10. LittleBigPlanet 
Genre: Jump & Run 


Hersteller: Sony 


ІНІ 10. The Elder Scrolls IV: Oblivion 
Genre: Rollenspiel Hersteller: Bethesda 


МИ 10. Dragon Age: Origins 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Electronic Arts 


REDAKTIONS-CHARTS 


Es geht mittlerweile richtig rund im PlayStation-3- 
Software-Regal. Folgende Games spielt die Redaktion: 


—— U.S.-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel spielen unsere amerika- 
nischen Zockerkollegen. Hier die Amazon-Charts. 


d JAPAN-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel werden gerade in Japan 
gezockt. Hier die japanischen Amazon-Charts. 


Uncharted 2: Unter Dieben 

| Action-Adventure e Sony 

Unglaublich, was Naughty Dog hier 
abliefern: eines der besten Spiele aller 
Séi Zeiten — ganz ohne Übertreibung! 


=, | Pro Evolution Soccer 2010 
Fußball e Konami 


Seit dem Eintreffen der Testversion 
wird taglich bis weit in den Feierabend 
hinein das runde Leder gekickt. 


Street Fighter IV 

Beat ‘em Up е Capcom 

Zwei Plätze runter für Capcoms 
Prügel-Hit. Toni ist immer noch mit 
æ" Feuereifer dabei, der Rest schwächelt. 


N 4. Guitar Hero: Metallica 
Genre: Musikspiel 


5. Colin McRae DiRT 2 
Genre: Rennspiel 


Hersteller: Activision 


>| 


Hersteller: Codemasters 


6. Batman: Arkham Asylum 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Eidos 


1. Batman: Arkham Asylum 
Genre: Action-Adventure 


NE| 2. Uncharted: Drake's Fortune 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Eidos 


Hersteller: Sony 


ІН 1. Tales of Vesperia 
Genre: Rollenspiel 


ІҢ) 2. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


Hersteller: Namco 


ІҢ 3. God of War Collection 
Genre: Action Hersteller: Sony 


NE 3. Yakuza 3 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sega 


Е] 4. Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 
Genre: Action Hersteller: Konami 


4. Demon's Souls 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Sony 


Е] 5. Demon's Souls 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Atlus 


ІН 5. Tears to Tiara Gaiden: Avalon no Nazo 
Genre: Strategie Hersteller: Aquaplus 


PS2- Б PSP-CHARTS 


LESER-CHARTS PS2 LESER-CHARTS PSP 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konso- 
len unserer Leser? Votet jetzt mit auf www.playdrei.de. 


ІН 1. Grand Theft Auto: Vice City 


Genre: Action Hersteller: Rockstar 


Diese PSP-Titel spielen unsere Leser am meisten. 
Mit abstimmen unter: www.playdrei.de. 


[N 1. Crisis Core: Final Fantasy VII 
Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 


IE] 7. The Beatles: Rock Band 
Genre: Musikspiel 


HEU 8. Guitar Hero 5 
Genre: Musikspiel 


Hersteller: Electronic Arts 


Hersteller: Activision 


ІН! 2. Gran Turismo 4 
Genre: Rennspiel 


13. Grand Theft Auto: San Andreas 
Genre: Action Hersteller: Rockstar 


Hersteller: Sony 


M2. God of War: Chains of Olympus 
Genre: Action 


D13. Resistance: Retribution 
Genre: Action 


Hersteller: Sony 


Hersteller: Sony 


ІН) 9. Operation Flashpoint: Dragon Rising 
Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Codemasters 


Е] 10. Katamari Forever 
Genre: Geschicklichkeit 


Hersteller: Namco Bandai 


www.playdrei.de 


N44. God of War 2 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


|214. Tekken: Dark Resurrection 


Genre: Beat 'em Up Hersteller: Namco 


M5. Shadow of the Colossus 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sony 


ІН! 5. Driver 76 


Genre: Rennspiel Hersteller: Ubisoft 
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service -S3|PS2| PSP 


Dass es im Fo- 
rum von www.playdrei.de brennt, 
sobald ein neues Spiel angekün- 
digt wird oder etwas geschieht, 
das von höchster Priorität für 
Spieler ist, dürfte euch bereits 
bekannt sein. Unsere Commu- 
nity besteht aus gleichgesinnten 
Zockern, alteingesessenen Play- 
Station-Fans und waschechten 


FÜNF TOLLE PSP-FIRMWARE-FEATURES 


Firmware-Updates sind 
klasse, denn sie ma- 
chen aus einer guten 
Konsole eine bessere 
Ohne Firm- 
ware-Updates gäbe es 
heute 
keinen 


Konsole. 


beispielsweise 
Ingame-XMB 


DIE 20 UNVERGESSLICHSTEN 
RENNSPIELE ALLER ZEITEN 


Rennspiele - wir lieben sie! Kol- 
lege Schönlein versucht momen- 
tan (vergeblich!), alle Trophäen in 
WipEout HD zu erringen, während 
Sebastian in Stuntman: Ignition 
versucht, möglichst spektakulär 
zu rasen. Und an guten Racern 
hat es für PlayStation-Besitzer 
nie gemangelt. Der Blick über 
den Tellerrand und auch in die 
Gaming-Historie 
Unsere Online-Kollegen haben 


lohnt allemal. 


für ihr Special die 20 besten 
Rennspiele aller Zeiten aufge- 
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listet. Darunter befinden sich 
beispielsweise das kultige Spy 
Hunter, der Klassiker Interstate 
76 und die Xbox-exklusive For- 
za-Reihe. Wer also seine Kennt- 
nisse in Sachen Rennspiel etwas 
auffrischen oder einfach nur in 
Erinnerungen schwelgen möch- 
te, sollte dem unten stehenden 
Link folgen. 


bereich könnt ihr außerdem eure 


Im Kommentar- 


Meinung kundtun und uns eure 
Rennspiel-Lieblinge verraten. 
www.tinyurl.com/20Rennspiele 


Hardcore-Nerds. Ihr benötigt Hil- 
fe bei einem Spiel? Dann besucht 


den Tipps&Tricks-Bereich auf 
playdrei.de. Habt ihr Hardware- 
Probleme? Eine Frage zu einem 
Spiel? Dann nutzt doch einfach 
unsere ausführlichen Themensei- 
ten oder stöbert im play?-Forum. 
Ihr wollt über den Spiele-Gott und 


die Welt tratschen? Dann schreibt 


für die PS3. Auch die PSP hat in 
ihren Firmware-Fassungen viele 
neue Tricks gelernt. Bei einigen 
Features werden sogar PS3-Be- 
sitzer neidisch. Wieso kann nicht 
auch Sonys Heimkonsole RSS- 
Feeds abonnieren? Und könnte 
man nicht in die PS3 ebenfalls 


doch mal einen Blog oder plau- 
dert mit anderen PS3-Zockern im 
play?-Forum. Es gibt viele gute 
Gründe, auf playdrei.de zu surfen. 
Unsere liebenswerte Community, 
der unterhaltsame play?-Podcast 
sowie nerdige Specials zählen 
zweifelsohne dazu. Einen Teil da- 
von stellen wir euch auf diesen 


zwei Seiten vor. DM/MK 


eine Skype-Applikation einbau- 
en? Diese Frage stellen wir uns 
auf www.playdrei.de und stellen 
euch fünf Firmware-Features der 
PSP vor, die wir nur zu gern auch 
auf der PS3 sehen würden. 
www.tinyurl.com/ 
FirmwareFeatures 


www.playdrei.de 


Boah, was hat sich der liebe 
LOX-TT gefreut, als wir ihm in 
der letzten Ausgabe zum Fünf- 
jährigen gratulierten. Hoffentlich 
geht es Mastersith ähnlich, denn 
der feierte am 19. September sein 
erstes Jahr in unserer Communi- 
ty. Herzlichen Glückwunsch! Hof- 
fentlich bleibst du uns noch wei- 
ter treu. Bestimmt gratulieren dir 
noch ein paar User mehr. Und die- 


Maik und David sind gestan- 
dene Online-Redakteure: Sie 
sorgen dafür, dass euch www. 
playdrei.de täglich mit frischen 
Infos versorgt. Angesichts der 
herbstlichen Spieleflut kreisen 
die Gedanken der beiden na- 
türlich um die kommenden Top- 
Titel: Was wird bald gezockt? 


David: Also, ich habe Uncharted 
2, Assassin’s Creed 2, FIFA 10, 
Tekken 6, Modern Warfare 2 und 
Brütal Legend auf dem Einkaufs- 
zettel für die nächsten Wochen. 
Maik: Schöne Auswahl! Aber 
wieso nicht noch Ninja Gaiden 
Sigma 2? Ich dachte, wir zocken 
den Koop-Modus zusammen? 
David: Gute Idee, ist notiert! 
Und jetzt, wo ich drüber nach- 
denke - Dragon Age sollte auch 
dabei sein. Habe schon lange 
kein gutes Rollenspiel mehr ge- 
zockt. 

Maik: Prima, damit kannst du 
dann ja wunderbar die öden Weih- 
nachtsfeiertage überbrücken! 
David: Na ja, eigentlich wollte ich 
in der Zeit meinen Modern War- 
fare 2-Account auf den Maximal- 
level bringen, vielleicht sogar 
einen oder zwei Prestige-Ränge 
erreichen, wenn es gut läuft. 
Maik: Ich dachte, das machen 
wir zusammen, direkt nach dem 
Launch des Spiels! 


www.playdrei.de 


EIN JAHR MASTERSITH 


SCHON WIEDER FEIERT EINER 
UNSERER USER EIN JUBILAUM! 


ONLINE-REDAKTEURE IM SPIELERAUSCH 


ser Wink mit dem Zaunpfahl geht 
an euch, liebe Leser. Schaut unter 
der unten angegebenen URL auf 
Mastersiths Profil und hinterlasst 
ein paar Zeilen in seinem Gaste- 
buch. AuBerdem Кӛппі ihr euch 
dann - genau wie wir - fragen, 
wieso jemand mit einem derart 
coolen Usernamen ein derart nied- 
liches Avatarbild auswählt. Hehe! 
www.tinyurl.com/Mastersith 


David: Nee, da muss ich mit 
Oktoberfest DS - Das Spiel trai- 
nieren und auBerdem viel Tekken 
zocken. Endlich gibt es ein Ргй- 
gelspiel, bei dem ich gegen Toni 
eine Chance habe. Das kann ich 
mir nicht entgehen lassen. 

Maik: Okay, ist genehmigt. Aber 
eine Frage beschäftigt mich ... 
David: Sprich, werter Kollege! 
Maik: Woher sollen wir nur die 
Zeit nehmen, das alles zu zocken. 
Selbst wenn ich das nächste hal- 
be Jahr Urlaub hätte, könnte es 
zeitlich richtig knapp werden. 
David: Ach so. Na ja, also ich bin 
ab morgen krankgeschrieben. 
Maik: Wieso das denn? 

David: Ich habe ein gebrochenes 
Bein. Ganz schlimme Sache! 
Maik: Aber dein Bein ist doch in 
Ordnung ... 

David: Noch! Siehst 
Du den großen Ham- 
mer da? ( 
Maik: Oh nein, dasist | 
nicht dein Ernst! 

David: Kleinere Opfer 
müssen gebracht wer- 
den - und nun schnapp 

dir das Teil und zieh 
durch. Ich brauch’ mei- 
пеп Zock-Urlaub!! 


PSS3|PS2| PSP 


THREAD DES MONATS 


DER GROSSE VGZ- 


BLOG-WETTBEWERB 


Der liebe LOX-TT ist nicht nur 
schon seit über fünf Jahren bei 
unserer Community dabei, er 
leiert auch immer wieder tolle 
Forenbeiträge oder Aktionen 
an. Diesmal ruft er zum 2. Vi- 
deogameszone-Blog-Contest 
auf. Dabei geht es um die 
Blog-Funktion unserer Com- 
munity. Jedes Mitglied darf 
einen seiner Blog-Einträge 
im LOX-TTs Thread zur Wahl 
stellen. Der Autor des besten 
Blogs darf sich über ein PSN-, 
Wii- oder Xbox-Download- 


Guthaben freuen. Während ihr 
diese Zeilen lest, dürfte bereits 
die Wahlphase begonnen ha- 
ben. Schaut euch also an, was 
unsere User zu sagen haben, 
und gebt eure Stimme ab! 
www.tinyurl.com/ 


VGZ-bloggen 
ogameszone 


OG-CONTEST 
2009 
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PLAYSTATION NETWORK 


Auf diesen Seiten präsentieren wir euch Vorschauen und Tests zu Spielen aus Sonys 
PlayStation-Store sowie Online-Nachtests von Network-tauglichen Games. 


== C&C ALARMSTUFE ROT З 
COMMANDER'S CHALLENGE 


FATE/ 
UNLIMITED 
CODES 


Beat’em Up > Die PSP-Prügelei von Eighting 
(Tatsunoko vs. Capcom) gibt es ausschließlich 
zum Download im PlayStation-Store und nicht 
als UMD. Ihr Weg führte aus den Spielhallen 
Japans über die PlayStation 2 und dank Capcom 
schließlich auf Sonys Handheld. Die zugrunde- 
liegende Anime-Story erzählt von Magiern und 
deren Dienern, die um den Heiligen Gral kamp- 
fen, der seinem Besitzer alle Wünsche erfüllt. 
Obwohl grafisch deutlich schwächer als 
Tekken: Dark Ressurection oder Soul Calibur: 
Broken Destiny, ist das 4-Button-Kampfsystem 
mit seinen langen Combos und Juggles, einfach 
auszuführenden Special- und Super-Moves E zx ` 
sowie Waffen- und Magie-Elementen doch Bi (G)oldie: An der guten Grafik hat sich nichts geändert. Noch immer kracht es an allen Ecken und Enden. 


La P TEES E \ ER E CIS 


mindestens genauso tiefgründig und fordernd 
wie bei der Konkurrenz. 3D-Charaktermodelle Echizeit-Strategie > Anfang Challenge raus. In 50 Missionen hoch ist. Zusätzlicher Anreiz: Mit 


ue das 2D Gameplay Emm entfernt e des Jahres veröffentlichte EA die legt ihr euch dabei mit verschie- jedem Sieg schaltet ihr neue Ein- 
Street Fighter IV, allerdings ist es euch hier 


auch möglich, іп den Vorder- oder Hintergrund PC-only-Erweiterung Der Auf- аепѕїеп Kommandeuren an. Der heiten für alle drei Fraktionen frei, 
auszuweichen. stand für Alarmstufe Rot 3. Tester Clou dabei: Jede Karte hat eine die ihr dann in den kommenden 


Das Herzstück des Spiels bildet der Arcade- und Spieler meckerten über die Besonderheit. Mal warten Riesen- Missionen nutzen dürft. Zusam- 
Modus, der euch für jede Figur mit kleinen Sto- 
ry-Fetzen versorgt. Obendrein werden Solisten 
viel Zeit im Missionsmodus verbringen, der mit 


anspruchslose Kampagne und bären auf euch, mal fallen in der mengehalten wird das Ganze von 
die unausgewogenen Einheiten. Mitte des Schlachtfelds immer witzigen Videos. An derhübschen, 


255 Herausforderungen aufwartet. Hier müsst Überzeugen konnte hingegen der wieder Satelliten vom Himmel. aber zeitweise ruckelnden Grafik 
ihr unter anderem komplexe Combos meistern Herausforderungs-Modus. Und Viele der Missionen liegen des- und der passablen Steuerung hat 
oder den Gegner mit einem bestimmten u genau den brachte Electronic Arts halb qualitativ weit über denen sich indes nichts geändert. Scha- 
ee Me scd iA jetzt für das Playstation Network des Hauptspiels, auch wenn der de nur, dass ein Online-Modus 
Versus-Mode gegen die CPU komplettieren die MEM . . 

unter dem Namen Commander's Schwierigkeitsgrad meist knackig komplett fehlt. CSL 


Einzelspieler-Features. Per Ad-hoc-Verbindung 
dürft ihr zudem auch gegen Freunde antreten.TO 


| INFOS y 
Spieler: 1 

Online-Features: Ranglisten 
Entwickler: Electronic Arts LA 
Termin: 17. September 2009 
Preis: 9,99 Euro 


Termin: 10. September 2009 Preis: € 29,99 
в WERTUNG 7/10 


FAZIT Für knapp zehn Euro liefert 

die Alarmstufe Rot 3: Commander's 
Challenge bessere Missionen als das 
Hauptspiel und beschäftigt für lange Zeit. 
Strategen greifen zu! 


в WERTUNG 8/10 
| dg d du | 


Wi Dickschadel: Die Giga-Festung (rechts) ist eine der neuen Einheiten im Spiel. 
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E Teamwork: Links wehrt die Diebin einen Gegner mit ihrem Bogen ab. Der Krieger, rechts daneben, hält ihr den Rücken mit seinem Schild frei. 


TRINE 


Jump’n‘Run > Drei Monate 
hat’s gedauert, bis Trine nun auch 
für die PS3 erhältlich ist. Entwick- 
lungszeit, die offenbar nur in die 
technische Umsetzung geflossen 
ist, denn das Spiel ist inhaltsgleich 
mit der viel gelobten PC-Versi- 
on. Doch auch ohne Verbesse- 
rungen ist Trine ein toller Mix aus 
Jump’n‘Run, Geschicklichkeitspiel 
und Knobelaufgaben. 
aus der Seitenansicht steuert man 
drei Fantasy-Helden durch eine 
farbenfrohe Märchenwelt, die gra- 
fisch kaum schöner sein könnte: 
Fantastische Beleuchtung, feine 
Texturen und weiche Animationen 
sorgen für einen edlen Anblick! 
Ebenso schön ist auch die realis- 


Klassisch 


track 


ІТТ 


tische Physik geraten, die maß- 
geblich das Gameplay bestimmt: 
Alle Levels sind vollgestopft mit 
Wippen, Balken, Pendeln, Kisten 
und Gewichten. Um den Ausgang 
zu erreichen, muss man solche 
Objekte beeinflussen, etwa um 
eine Holzwand einzureißen oder 
ein Trampolin zu improvisieren - 
ein cooles Spielprinzip, das sich 
aber schnell wiederholt. Häufig 
nutzt man auch die Talente der 
drei Helden: Der Krieger schwingt 
Schwert und Hammer, um Feinde 
- leider meist nur Skelette — zu 
bekämpfen und Hindernisse aus 
dem Weg zu räumen. Die leichtfü- 
Bige Diebin schwingt sich hinge- 
gen mit einem Kletterhaken durch 
die Levels und verwendet im 
Kampf einen Bogen - eine Waffe, 
die im Spielverlauf so stark aus- 
fällt, dass sie den Krieger nahezu 


В Feindlich: Die fantastisch animierten Skelett-Gegner gehen aggressiv vor. 


www.playdrei.de 


überflüssig macht. Der dritte Held 
ist ein Zauberer, der Kisten sowie 
Plattformen erschaffen und sogar 
schweben lassen kann - mit ihm 
lassen sich Puzzles auf besonders 
elegante Weise lösen. Alle Helden 
steigen mehrere Stufen auf und 
lernen so neue Fähigkeiten – ein 
nettes, aber zu seichtes Rollen- 
spielelement. Schön jedoch: Für 
viele Situationen gibt's mehrere 
Lósungsmóglichkeiten, vor allem 
wenn die Helden zusammenar- 
beiten. Dazu schaltet man im Ein- 
zelspielermodus per Tastendruck 
flexibel zwischen den Charakteren 
hin und her, während sich im Ko- 
op-Modus auch alle drei Figuren 
gleichzeitig auf dem Bildschirm 
befinden. 
Koop-Spielweise jedoch weniger 
spaßig als gedacht, zu oft artet 
das Teamwork in Chaos aus. Auf 


In der Praxis ist die 


einen Online-Modus hat Frozen- 
byte obendrein leider verzichtet 
- wirklich schade. Auch bleibt die 
Story bis zum Ende der gerade 
mal fünf Stunden Gesamtspielzeit 
dünn und ohne Spannung - genü- 
gend Kritikpunkte also, um dem 
sonst wunderbaren Spiel 
Top-Wertung zu verweigern. FS 


eine 


| INFQS Еа 
Spieler: 1-3 
Online-Features: - 
Entwickler: Frozenbyte, Inc. 
Termin: 17. September 2009 
Preis: 19,99 Euro 


FAZIT Atmosphárisch und technisch 
vom Feinsten, so machen Jump'n'Runs 
Spaß! Der knappe Umfang und der feh- 
lende Online-Modus sind in Anbetracht 
des hohen Preises allerdings árgerlich. 


в WERTUNG 8/10 


Bi Clever: Der Zauberer verkeilt die Zahnräder mit seinen magischen Kisten. 
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LESERZEUGNIS 


Ihr bestimmt, wie das Magazin künftig aussehen soll, und deshalb geben wir euch an 
dieser Stelle die Möglichkeit, uns ein Zeugnis auszustellen! Unter allen Einsendern 
werden fünf PlayStation-3-Spiele verlost. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


1. Wie alt bist du? Jahre 


2. Welche Systemhardware besitzt du? 


Habe ich Will ich kaufen Berichte erwünscht 


Sony PlayStation/PSone 
Sony PlayStation 2 
Sony PSP Ц 
Sony PSP Go 

Sony PlayStation 3 (80 GByte) 
Sony PlayStation 3 (60 GByte) O 
Sony PlayStation 3 (40 GByte) 
Sony PlayStation 3 Slim 
Microsoft Xbox 

Microsoft Xbox 360 

Nintendo GameCube 

Game Boy Advance (SP) 
Nintendo DS 

Nintendo DS Lite 

Nintendo DSi 

Nintendo Wii 

DVD-Player 

Handy 

PC 


DDDDDDDDDDDDDDDDDDD 


3. Wie gefällt dir unser Wertungssystem? 
Perfekt, genau so will ich das haben. 


Ich hätte gern Sound und 

Grafik auch von 1 bis 100. 

Spielspaß in Zehnerschritten mit 
halben Zahlen wäre super (Beispiel: 8,5). 


Spielspaß in Zehnerschritten 
wäre noch besser. 


> 


. In unserer Rubrik Top 10 prasentieren wir eine Bestenliste der etwas anderen Art. 
Finde ich sehr unterhaltsam. Kann im Heft bleiben. 
Gefällt mir gar nicht — weg damit! 


e 


. In unserer Rubrik Flashback stellen wir euch Klassiker der PlayStation-Ára vor. 
Klasse, da werden Erinnerungen wach. 

Netter Artikel, muss ich aber nicht unbedingt haben. 

Ich brauch keinen alten Schmonzes. 


e 


. In jeder Ausgabe stellen wir die aktuellen Neuerscheinungen für Sonys 
PlayStation Network vor und testen die Online-Modi von Spielen. 

Mehr davon, ich steh total auf diese Spiele. 

Interessant, aber der Fokus sollte auf den großen Spielen liegen. 

Online kann mir gestohlen bleiben. 


ч 


. Jeden Monat stellen wir euch neben den neuesten Spielen auch die aktuellsten 
Blu-ray-Neuerscheinungen vor. 

О Schöner Service, schließlich kann meine PS3 mehr als nur gut aussehen. 

Ich schau zwar keine Blu-rays, finde die Rubrik aber interessant. 

Mir geht's nur um Spiele, ich brauch das nicht. 


8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)? 
Háttest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen? 


9. Welche Schulnote erhält die DVD? 
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? 


Schulnote gesamt: Hammer des Monats: Test: 
Vorschau: Spiel-Trailer: 
Moderation: Special: 


10. Unsere DVD beinhaltet HD-Videos von PS3-Spielen auf der zweiten Seite. 


О Genial, bitte unbedingt beibehalten! C Ist mir egal. 
C Finde ich gut, kann ich aber nicht nutzen. C Ich brauche kein HD. 
11. Welche Eigenschaften treffen auf play? zu? 
Sehr Ziemlich Weniger 
Fachkundig 
Kritisch 
Informativ 
Aktuell 
Übersichtlich 
Optisch ansprechend 
Ist das Geld wert 
12. Das Heft erhált folgende Schulnoten: 
Tex — . Layout. Titelseite ` Gesamtnote _ ` 
13. Folgende Rubriken interessieren mich: 
O Special News L Vorschau Tests 
L1 Magazin Service U] PlayStation Network Hardware 
O PlayStation Portable Tipps & Tricks C Blu-ray 


14. Seit welcher Ausgabe liest du die play3? (Aktuelle Ausgabe: 11/2009) 
Ausgabe: / 


15. Kaufst du die nächste play?? Ja ОЮ Nein Bin Abonnent 


16. Ich kaufe die play? etwa Mal pro Jahr. 


17. Folgende Fachmagazine lese ich außerdem regelmäßig: 


18. Was hat dir allgemein an play? gefallen? 


19. Was hat dir an play? weniger gefallen? 


20. Welche Spiele und Filme gedenkst du in nächster Zeit zu kaufen? 
Spiele System DVD- oder Blu-ray-Filme 


21. Lesercharts: Welche drei Spiele für PS3, PS2 oder PSP gefallen dir im Augen- 


Schulnote Mehr Genauso viel Weniger blick am besten? Du solltest sie bereits mehrmals gespielt haben! 
Special: PS3 Slim Spiel System 
Assassin’s Creed 2 pue оО П [| 1. 
Ratchet & Clank: A Crack In Time 2. 
Tekken 6 3. 
WWE SmackDown vs. Raw 2010 we. O L] U 
Modern Warfare 2 22. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhältlichen 
Borderlands Spiele für PS3, PS2 oder PSP wünschst du dir am meisten? 
Fireburst — Spiel System 
Uncharted 2: Unter Dieben RE 1. 
Ninja Gaiden Sigma 2 2 
Operation Flashpoint 2 MES 3. 
FIFA 10 vs. PES 2010 -— 
WET 
Guitar Hero 5 nur 5 
Katamari Forever a, Name, Vorname: 
Mini Ninjas Straße: 
Heroes over Europe Ее Wohnort: 
Oben — | "Иш Telefonnummer: 
N Miene 2 Schick die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: , 
А —— Computec Media AG, Redaktion play, Kennwort: P3-Zeugnis 11, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 
Motorstorm: Arctic Edge 
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Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemäß getrennt voneinander archiviert. 
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play? blu-ray 


SCHONE NEUE SPIEL-FILM-WELT! 


Die PlayStation 3 ist eine günstige Möglichkeit, sich hochauflösendes Kino nach Hause 
zu holen. Wir stellen euch die besten Neuveröffentlichungen auf Blu-ray-Disc vor! 


в ACTION/FANTASY 
X-MEN ORIGINS: WOLVERINE EXTENDED VERSION 


=> 


Eingefleischten Comic-Fans gehen 
die einzelnen Handlungselemente 
des Streifens vermutlich nicht 

tief genug in die Materie. Der 
Ursprung des Hauptcharakters, 
sein Verhältnis zu seinem Bruder 
und seine Rolle im Weapon-X- 
Projekt hätten durchaus noch viel 
Story-Potenzial geboten. Wer allerdings einen kurzwei- 
ligen, bombastischen Action-Fantasy-Film erwartet, der 
zudem ausgezeichnet besetzt, gespielt und inszeniert ist, 
wird von Wolverine definitiv nicht enttäuscht. Hier und 

da hätte einigen Szenen noch mehr Klärung in Bezug 

auf die Handlung gutgetan, aber im Grunde sind die 
Geschehnisse, die dazu führen, dass aus dem nahezu 
unsterblichen Mutanten James Howlett die Kampfmaschi- 
ne Wolverine wird, recht schlüssig. Vor allem erschließt 
sich der Film auch völligen X-Men-Neulingen problemlos. 


Hugh Jackman liefert zudem eine grandiose One-Man- 
Show ab, in der er es in spektakulären Sequenzen mit 
ebenbürtigen Gegnern zu tun bekommt. Überhaupt fallen die 
Schauwerte des Streifens opulent aus. 


| ANIMATION Y 


Acht Jahre nach seinem 
Untertauchen ist Dom Toretto 

(Vin Diesel) gezwungen, nach 
L.A. zurückzukehren. Dort trifft 

er erneut auf Brian (Paul Walker), 
der versucht, das Kartell des 
soziopathischen Drogenbarons 
Braga zu infiltrieren. Auch Dom 
hat eine Rechnung mit Braga offen. Auf der Suche nach 
den besten Kurierfahrern veranstaltet Braga ein Straßen- 
rennen. Dom und Brian lassen sich diese Gelegenheit 
natürlich nicht entgehen. Auch wenn die Story insgesamt 
recht dünn ist, dient sie nicht nur als reines Alibi für die 
Auto-Action. Der Rache-Plot ist durchdacht und spannend 
und hält die rasanten Rennsequenzen gut zusammen. 
Die Drehzahlen bewegen sich ständig auf Höchstniveau, 
es kracht und scheppert an allen Ecken und Enden. Die 
Anschaffung auf Blu-ray lohnt sich so gesehen natürlich 
besonders. Schließlich bietet die HD-Version des Films 


einen visuellen Hochgenuss und ein auditives Action- 
Spektakel, das im Heimkino Vollgas gibt. 


FILMWERTUNG EHHHEH . 
BILD LI LLL LLLI D 
Die Hochglanzoptik kommt perfekt zur Geltung. Bei einigen 
Effektshots versumpfen die Kontraste etwas, die Effekte 
sind als solche zu erkennen. 


TON 111111111 
Hochtouriger Action-Sound, der die Vollgas-Atmosphäre 
perfekt ins Heimkino überträgt. 


EXTRAS EHEHHHENHEH 
Ein bunter Mix, der sich um die Schauspieler und ihre fahr- 
baren Untersätze dreht. Coole Featurettes zu den Stunts. 


Vin Diesel, Paul Walker, Jordana Brewster, 


Michelle Rodriguez 


Pi 


FAST & FURIOUS: NEUES MODELL. ORIGIMALTEILE | 


POWERED BY 


IHR FILMMAGAZIN. JETZT AM KIOSK UND 24 STUNDEN AM TAG UNTER WWW.WIDESEREEN-VISION.DE! 


FILMWERTUNG 


LLLLLLLLJ 
BILD ІІІ 
Mit Ausnahme einiger deutlich erkennbarer Effect-Shots 
eine ausgezeichnete und runde Sache. 


TON ІІІ 
Die Action wurde hörbar umgesetzt und schöpft die 
Möglichkeiten des Heimkinos voll aus, auch wenn es sich 
scheinbar nicht um HD-Masterspuren handelt. 


EXTRAS EERE 
Ein tolles und unterhaltsames Gesamtpaket mit jeder Men- 
ge Hintergrundinfos zu Film, Charakteren und Dreharbei- 
ten. Alle Features in HD und super produziert. 


X-Men Origins: Wolverine 


Tonformat DTS EEN 


AKTUELLE 


VEROFFENTLICHUNGEN 
Hot Fuzz 01.10.2009 
Shaun of the Dead 01.10.2009 
Der 13te Krieger 08.10.2009 
Snatch: Schweine und Diamanten 08.10.2009 
Crank 2: High Voltage 09.10.2009 
The Descent: Abgrund des Grauens 09.10.2009 
Monsters Vs. Aliens 23.10.2009 
Nachts іт Museum 1 & 2 (Doppelpack) 23.10.2009 
Illuminati (Extended Version) 23.10.2009 
Slumdog Millionar 26:10.2009 


UNSER WERTUNGSSYSTEM 


SEHR GUT 
GUT 


LLL LLLI 
Pit ttt ttt 
LLLILLLIL LEE 


BEFRIEDIGEND 


AUSREICHEND [11 T1 ETT 


шип 
MANGELHAFT І = 
ТТТ 
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VIDEO AUF 


Ego-Shooter 


> Wir lieben 
Gleiterspiele! 
Und weil der 


Flashback zu Tunnel B-1 nun 
auch schon wieder ein Jahr zu- 
rückliegt, war es mal wieder an 
der Zeit, ein solches aus dem 
Archiv zu kramen. Die offensicht- 
lichere Wahl wäre natürlich das 
geniale Descent gewesen, aber 
dieses Spiel kennt ihr ja sowieso. 
Deswegen fiel unsere Wahl auf 
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Gleiterspiele rocken! Dieses 


Ae 


Forsaken. Das ist im Kern ganz 
ähnlich, trotz seiner - für dama- 
lige Verhältnisse - sensationellen 
Grafik und eines generell Uber- 
schwänglichen 
aber kaum bekannt. Schuld am 
kommerziellen Flop war vor al- 


Presse-Echos 


lem der gnadenlose Schwierig- 
keitsgrad. Schon auf „mittel“ ist 
Forsaken unerbittlich schwer. Wer 
sich ernsthaft auf noch höheren 
Stufen in einen der Gleiter setzt, 
muss Masochist sein. 


wwvw.playdrei.de 


play? magazin 


©2000 2001 2002 еб 


Е Atmosphäre anno 1998: Die Lichteffekte waren eigentlich halbtransparente 
Bitmaps. Damals fanden wir das trotzdem tipptopp. 


WER WAR DAS? 

Zu jedem Masochisten gehört ein 
Sadist - in diesem Fall ist das Ent- 
wickler Probe Entertainment. Der 
hatte damals ohnehin einen Hang 
dazu, seine Fans mit schwe- 
ren Spielen zu quälen: mit der 
Alien Trilogy 
oder mit der höllisch schnellen 
Extreme-G-Rennspielserie. Und 
noch immer sorgt Tony Beckwith, 
damals Development Director 
für Forsaken, heute Chef bei den 
Black Rock Studios (die ihrerseits 
mal unter dem Namen Climax be- 
kannt waren), mit Überraschungs- 


zum Beispiel 


hits wie Pure für glühende Pads 
und rauchende Köpfe. Ein Über- 
bleibsel aus alten Zeiten? Immer- 
hin begann Beckwith schon im 
zarten Alter von 15 Jahren damit, 
Spiele für so alte Geräte wie Sin- 
clair oder Spectrum-Computer 
zu entwickeln. Und damals war 
eben doch nicht alles besser, 
sondern in erster Linie einfach 
nur schwerer. 


DAMALS UND HEUTE 

Immerhin bedeutete diese lang- 
jährige Entwicklererfahrung aber 
auch, dass es Tony Beckwith und 


Pee 28 


Е Kontaktsport: Im Multiplayer-Modus beharken sich die Raumgleiter in 
mitunter groBen Arealen. Bis man sich so nah kommt, kann es dauern. 


seine Jungs technisch draufhat- 
ten. Wer schon auf alten Kisten 
getüftelt hat, weiB eben, dass 
und vor allem wie man effektiv mit 
Programmcodes umgehen kann. 
Deswegen war Forsaken vor al- 
lem auf PCs ein echter Hingucker. 
Sogar auf relativ alten Geráten lief 
das Spiel mit tadellosen 60 Bil- 
dern pro Sekunde, weil es wäh- 
rend des Betriebs stets die Leis- 
tungskapazitat der Grafikkarte 
überprüfte und sich für den Spie- 
ler unmerklich daran anpasste. 
Auch die N64- und PSone-Por- 
tierungen waren in dieser Hinsicht 


Е Tunnelblick: Unten Lava, von oben fallen Steine, vorne Kampfpanzer, hinter uns Drohnen. Forsaken ist sackschwer und 
in Kombination mit der schwammigen Steuerung heute fast unspielbar. Wie haben wir das damals denn nur gemacht? 


www.playdrei.de 


absolut tadellos. Aber 3D-Optik 
ist eben nicht so zeitlos wie 2D- 
Bitmaps. An Polygonen nagt der 
Zahn der Zeit sehr viel eher als 
an flachen Rollenspielcharakte- 
ren. Deswegen ist Forsaken heute 
nicht nur aufgrund seines hohen 
Schwierigkeitsgrades nicht mehr 
zu empfehlen - auch optisch ist 
es nicht gerade in Würde gealtert. 
Die Bilder auf diesen Seiten sowie 
unser Video auf der DVD sollten 
dafür Beweis genug sein. cs 


MEINUNG 


в CHRISTIAN SCHONLEIN 


Merkwürdig, irgendwie 
hatte ich Forsaken besser 
in Erinnerung. War das 
früher auch so unsagbar 
hässlich? Und war die 
Steuerung schon immer 

so unpräzise? Tja, liebe 
Leser, das ist investigativer 
Journalismus. play? deckt 
auf: Früher war eben doch nicht alles besser. 
Wir dachten das nur immer! Klar hätten wir euch 
auch Descent vorstellen können. Aber wie auf 
diesen beiden Seiten bereits erwähnt, gehen wir 
schwer davon aus, dass ihr dieses Spiel kennt. 
Und im Flashback kann eben auch nicht immer 
alles eitel Sonnenschein sein. Die harte, unge- 
schönte Wahrheit: Forsaken war damals eine 
Granate, heute ist es ein kleiner (und womöglich 
sogar feuchter) Chinaböller. 


| INFOS Ҹ 
= DATEN 


Hersteller:. . . . Acclaim Entertainment, Inc. 
Entwickler: . . . . Probe Entertainment, Ltd. 
...1998 
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AKTUELLE 
UMFRAGEN 


| An dieser Stelle präsentieren wir euch 
monatlich Umfragen aus der Welt der 
PlayStation. Registriert euch einfach 

| unter www.playdrei.de und votet mit! 


E Kauft ihr euch die PS3 „Slim“? 


Yup! Sie steht bereits in 
meinem Wohnzimmer. 16% 
Weihnachten zuschlagen. 1496 
Nein. Mir fehlt die PS2- 
Kompatibilität. 12% 
Ich hab bereits “пе PS3. 50% 
Niemals! Das Design der 

„rat Lady“ ist viel besser. 8% 


E PS3 Firmware 3.0: Hat das Update 
eure Erwartungen erfüllt? 


Ja, vollkommen. Ich bin 
rundum zufrieden. 

Ja, schon. Ein paar mehr 
sinnvollere Features hätten 
es aber sein können! 43% 
Nein, ich finde das Update 
ziemlich lame! 22% 
So was kann man doch nicht 
als Update bezeichnen! 21% 
Die Updates sind mir egal. 3% 


11% 


WORTLAUT 


Noch nicht, aber ich werde bis | 


ORIGINAL-QUAL 


Dann und wann landet ein Leserbrief in unserem Post- 
fach, der uns stutzig macht. Sei es durch eigenwillige 

Rechtschreibung, schräge Formulierungen oder durch 

eine sensationell blöde Frage. Das können und dürfen 

wir euch natürlich nicht vorenthalten. 


Hallo! Mein namen Svetlana. Ich sah dein Profil auf 
und Sie sind wie ich. Ich mochte, um sich mit Ihnen 
naher. Jetzt habe ich kein Mensch, und ich hoffe, dass 
die Agentur in der zweiten Halfte. Ich suche den Mann 
von 30 Jahren. Ich bin nur der Suche nach ernsthaften 
Beziehungen. Ich war noch nie verheiratet und habe 
keine Kinder. Wenn Sie sich mit mir, dann schreiben 
Sie mir an meine E-Mail Adresse. Ich werde gespannt 
auf Ihr Schreiben. Ich hoffe mich sehr dass du mir 
antworten kannst!!! Deine neu bekannt SVETLANA 


Toni: WTF? Ich mochte keinesfalls um sich 
mit ihnen naher!!! Zum Glück bin ich zu 
alt für meine „neu bekannt“ Svetlana. Sie 
sucht ja den Mann „von 30 Jahren“. Puh ... 
Weil’s so schön war, gleich noch einer: 


Komm jetzt direkt zum Punkt: Meine Mutter hat 
mir DJ Hero vorbestellt. Möchtest du, Toni Opl, EIN 


Schick mir die ID zurück un dann beginnt das Battle 
ofthe Kings ... DJ MASTER JACK 


> LESERBRIEFE 


Ihr möchtet euch zu einem aktuellen Thema äußern? 
Ihr habt Fragen? Dann schreibt uns einfach! 


PlayStation Ink 


Hallo liebes play?-Team, ich habe mich dazu entschie- 
den, euch endlich mal einen Lesebrief zu schreiben. 
Hab euch dazu auch ein Bild geschickt und es würde 
mich sehr freuen, wenn ihr das vielleicht abdrucken 
könntet! Ich bin PlayStation-Fan der ersten Stunde 
und das wollte ich mir auf diesem Wege auch ver- 
ewigen lassen! Liebe Grüße aus Essen. 

VICTOR KUROWSKI 


Die lieben Nachbarn 


Ich habe ein Problem mit meinen Nachbarn, einem 
Ehepaar, das langsam auf die 50 zugeht. Häufig 
habe ich das Gefühl, dass ich die beiden viel zu we- 
nig sehe, obwohl ich mir die größte Mühe gebe. Um 
meine zwischenmenschlichen Beziehungen zu ver- 
bessern, brauche ich dringend mehr Sound! Damit 
will ich sagen, dass meine 150-DM-Heimkinoanlage 
(ja, Deutsche Mark!) mit DVD-Player mich irgendwie 
nicht mehr so wirklich in ein Hochgefühl versetzt. Ich 
schaffe es ja nicht mal, dass die Nachbarn kommen 
und sich beschweren, obwohl ich in San Francisco 
Auto fahre, auf dem Planeten Helghan eine Invasi- 
on starte und mir die Anfangsszene von Der Soldat 
James Ryan zum x-ten Mal ansehe. Zuerst habe 
ich mir natürlich angeschaut, womit ihr euch so die 


Ohren verderbt, euer tolles Soundsy- 

stem von Onkyo sprengt allerdings 

mein Budget von 400 Euronen. 
ROLAN WOLFF 


ріауз: Da bleibt wohl nur der Griff 
zu einer Komplettanlage (siehe 
Bild unten), die es auch inner- 
halb deines Budgets mit HDMI- 
Anschlüssen und 7.1-Setup gibt. 
Qualitativ deutlich besser sind na- 
türlich Einzelkomponenten. Aber 
HDMI-Receiver UND 7.1-Boxenset 
für 400 Tacken ist eine „Mission Im- 
possible“. Es sei denn, beides ist irgendwo 
in Osteuropa vom LKW gefallen. 


Ein paar Tipps 

Da Street Fighter IV bei euch ja wohl auch sehr be- 
liebt zu sein scheint, hoffe ich, dass ihr eventuell ein 
paar nützliche Tipps oder Tricks für den Trial-Modus 
(Hard) auf Lager habt. Bin echt am Verzweifeln! Mir 
fehlen nur noch die Trophäen, die mit diesem Modus 
zusammenhängen. 


play®: Übung macht den Meister ... und 
YouTube. Dort gibt’s massig Videos vom 
Trial-Modus, wo du dir das richtige Timing 
für die Combos abschauen kannst. Alter- 
nativ kannst du mal das Forum von Hard- 
edge.org durchforsten. Das ist Deutsch- 
lands größte Fighting-Game-Community. 


Ach ja, hätte da noch ‘ne zweite Frage: Ist es möglich, 

eine PS3 (80 GB) für PS2-Spiele kompatibel zu ma- 

chen? Vielen Dank im Voraus, macht weiter so. 
BLÖMI 


play?: Nur wenn du die PS3 ausschlachtest 
und eine PS2 reinbaust. 
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Online-Abzocke 


Ich hab keine Kritik an eurem Heft, denn das ist mittlerweile echt erste Sahne! 
Grund für meine Mail ist der Vorschaubericht über Final Fantasy XIV, in dem mir et- 
was sehr sauer aufstößt. Ich mache mir da große Gedanken über das, was Square 
Enix sich hat einfallen lassen. Ich meine damit nicht das Spiel selbst, das sieht 
hervorragend aus so weit. Ich meine die Idee: „Hey, schauen wir uns an, wie Bliz- 
zard die Leute mit ihrem MMORPG abzockt ... bauen wir was Ähnliches und neh- 
men die Konsolenspieler mit monatlichen Kosten aus!“ Bei einem PC-Spiel, das 
sowieso nicht viel kostet und wirklich viel zu bieten hat in puncto Service, finde 
ich eine monatliche „Nutzungsgebühr“ okay. Ich befürworte es in keinster Weise, 
aber ich akzeptiere es. Ich sehe es aber NICHT ein bei einem Vollpreis-PS3-Titel für 
60 Euro oder mehr. Hier noch weitere Kosten zu erheben, damit man es überhaupt 
spielen kann, das ist in meinen Augen unerhört! Vor allem hat uns Sony doch am 
Anfang versprochen, dass der Online-Service für PS3-User kostenlos ist. 
NORMAN ROTH 


play?: Nun ja, wirklich neu ist diese Idee nicht, schließlich hat 
Square für Final Fantasy ХІ auch schon monatliche Gebühren 
verlangt. Die Preispolitik war hierbei aber unter aller Kanone, der 
User musste buchstäblich für alles extra bezahlen. Wenn man 
diesmal ein faireres Kostenmodell vorstellt und der Support dann 
auch weit über den aller anderen Mehrspieler-Titel wie COD 4 und 
Co. hinausgeht, könnten wir sogar mit einer kleinen monatlichen 
Gebühr leben. Map-Packs und Add-ons kosten schließlich auch 
bei anderen Titeln Geld. 


Gamescom 2009 


Ich war auch auf der Messe, um mir einen Vergleich zur Games Convention zu 
erlauben. Köln hat das schlechter gemacht, muss man ehrlich sagen! 250.000 
Besucher ... wenn 50.000 nur Bier saufen und sich draußen sonnen, kann man 
jeden Rekord knacken. Zwei Stunden Wartezeit für fast jedes Spiel und dann sieht 
man manchmal nur alte Spielszenen. Die Wartezeiten drückten auf die Stimmung 
vieler Besucher: Zu viele Menschen, zu wenig zu sehen und zu tun. Das muss sich 
nächstes Jahr ändern. Das hat auch große Auswirkungen gezeigt, kaum Stim- 
mung ... die Atmosphäre ist bei Weitem nicht so geil wie in Leipzig gewesen! War 
damals echt die geilste Party des Jahres, wenn alle ihr Bestes gegeben haben, 
aber diesmal fast nur tote Hose. 

AONDOY 


Meine erste Videospielmesse hatte ich mir spektakulärer vorgestellt. Die „Babes“ 
verdienten - bis auf wenige Ausnahmen - den Namen nicht. Die Spiele, auf die ich 
wirklich scharf war (z.B. God of War II), erforderten fast zwei Stunden Wartezeit, 
sodass man diese Spiele gar nicht erst zu Gesicht bekommen hat, wenn man nicht 
mindestens zwei Tage in Köln verbringen wollte. Das Traurigste war aber, dass ich 
mich auf ein Treffen mit euch am meisten gefreut, aber keinen angetroffen habe. 
Sei’s drum, vielleicht komme ich euch mal in der Redaktion besuchen! 

KRISHNA GHOSH 


play?: Im nächsten Jahr wird es wieder ein richtiges Meet&Greet 
mit den Redakteuren geben. Versprochen! 


SCHREIBT UNS EINE E-MAIL AN 
leserbriefe@playdrei.de 

ODER SCHICKT EUER ANLIEGEN PER POST AN: 
Computec Media e play? – Leserbriefe 
Dr.-Mack-Str. 77 e 90762 Fürth 
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Play°-FORUMSDISKUSSION 


www.PLAYDREI.oe 


STIMMEN AUS DEM FORUM 
ZUM THEMA ... 


RatioTM 


Mastersith 


Tommi1981 


Crystalchild 


The-Master- 


play? leserbriefe 


play? im Internet 


... PSP GO 

Die PSP Go tut doch nicht weh! Sie kurbelt den Support 

an, bringt die PSN-Karten nach Europa und ist eigentlich 
ganz anders als die PSP 3000. Denn an Download-Diensten 
sind ganz andere Kunden interessiert als an den UMDs. Auf 
Gamer-Seiten wird sie kritisiert und schon von vornherein 
als Flop bezeichnet, auf anderen Seiten wird sie gefeiert und 
als einzig richtiger Schritt von Sony als Antwort auf Apple 
gefeiert, so ist das nun mal! Beide Geräte (3000 und Go) sind 
richtig gut auf ihre Weise. Wenn die PSP Go scheitert, dann 
mal wieder an der Umsetzung: Sony kann das Gerat nicht 

zu derartigen Wucherpreisen verkaufen und dann einen 
Download-Titel fiir 45 Euro in den PSN-Store geben, wenn 
die UMD das Gleiche kostet. Aber Preise sind ja bekanntlich 
am flexibelsten und das Preisrad wird Sony sehr schnell nach 
unten drehen. Ich gebe ihnen zwei Monate. 


... PS3-FIRMWARE 3.0 

Sie ist ganz okay, mehr aber nicht. Das neue Hochfahren der 
Konsole ist schick und auch die Cross Media Bar wurde gut 
ergänzt. Allerdings finde ich es schwachsinnig, jetzt zweimal 
den PS-Store im Menü zu haben ... wer braucht das? Cool ist 
aber definitiv die Sache mit der Freundesliste: Endlich ist das 
schön übersichtlich und man sieht gleich, wer was macht; 
ziemlich gelungen finde ich. Ist eigentlich ein ganz cooles 
Update, aber trotzdem würde ich es sehr begrüßen, endlich 
„Cross-Game-Chat“ nutzen zu können. Na ja, vielleicht beim 
Update 4.0. 


... CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 2 

Ich war ja lange Zeit skeptisch, aber nach den letzten Videos 
und dem, was ich dazu lesen durfte, kann ich beruhigt sagen: 
Ja, Modern Warfare 2 hat definitiv das Potenzial, besser als 
sein Vorgänger zu werden. Ich bin absolut gehyped und freue 
mich übelst auf mein persönliches „Game of the Year“. 


... NINJA GAIDEN SIGMA 2 

Also wenn das Ding noch schwerer wird als Teil 1, dann mei- 
de ich es aus Gesundheitsgründen. Ninja Gaiden Sigma war 
nämlich das erste PS3-Spiel, das mich so weit gebracht hat, 
den Controller gegen die Wand zu werfen (ich hatte es später 
raus, aber ein Fehler und man wandert über den Jordan). Ja 
ja, das war schon ‘ne Erfahrung. Ansonsten werd ich’s mir 
sicherlich mal anschauen. 


... BRUTAL LEGEND 

Hab’s auf der gamescom gespielt und ich war sehr be- 
geistert. Okay, die Grafik war nicht gerade die hübscheste, 
aber ... was schreib ich eigentlich für einen Scheiß hier ... 
das Spiel wird „awesome“ und wie ich schon gesagt hab - 
mein Spiel des Jahres 2009 (okay, neben COD 6). METAL UP 
YOUR ASS! [Anmerk. der Red.: Anus-Piercing oder wie?] 
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DIE TOP 10 


herrlich stumpf und übertrie- 
ben, wie es sonst nur Video- 
spiele sind. Betrachten wir 
ihn einfach als Verfilmung eines ganzen 
Genres. Das sagt ja schon der Titel. 


SHOOT ‘EM UP 


Okay, der Film 
basiert auf keinem 
Spiel. Und dennoch: 
Die 90-minütige 
Ballerorgie ist so 


SILENT HILL 


Der Kinofilm zur Horror-Spielereihe fängt die Stimmung 
der verwunschenen Stadt ganz wunderbar ein und 


kommt dem Spielgefühl von Silent Hill 2 erstaunlich nahe. 


Auch wer die Vorlage nicht kennt, wird gut unterhal- 
ten und das zeichnet den Streifen wirklich aus. Bei 
Videospiel-Verfilmungen ist das nicht die Regel! 


RESIDENT EVIL 


Nicht nur die heiße 
Hauptdarstellerin Milla 
Jovovich spricht für die 
moderne Adaption der 
Resident Evil-Saga. Auch die 
actionreiche Handlung, die 
herrlich ekligen Zombies und 
die netten Effekte sorgen für 
perfektes Popcorn-Kino — 
nicht mehr und nicht weniger. 


Kann man dem Film übel nehmen, dass er ziemlich platt 
und geradlinig ist? Und dass es außer diversen Action- 


DOA: DEAD OR ALIVE 


> Die Spielereihe ist herrlich simpel und legt 
Ze großen Wert аш wackelnde Brüste und pralle 
Hintern. Der Film macht das ganz genauso. Die 
Story ist dermaßen bekloppt, dass sie schon 
wieder lustig ist, die Actionszenen hauen rein 
und natürlich gibt es Boobies und Hintern. 
Hach, ein toller Film! 


LARA CROFT: TOMB RAIDER 


Angela Jolie als Lara Croft - eine fantastische Ent- 
scheidung, haben doch beide genau die Rundungen, 
die den typischen Videospieler gebannt auf den 
Bildschirm starren lassen. So zumindest die Logik 
der Produzenten. In der Tat ist der Film unterhaltsame 
Action ohne große Höhen und Tiefen. 2 


MORTAL KOMBAT: \ 
ANNIHILATION 


FINAL FANTASY VII: 


szenen nur eine belanglose 
Story gibt? Und immerhin: 
Es gibt sogar eine Szene 
aus der Ego-Ansicht. Und 


| | Pinky aus Doom 3 ist mit 


dabei. Zusammen mit 
ein paar Bier ergibt das 
eine herrlich ehrliche 
Videospiel-Verfilmung. 


wunderbar übertrieben. 


ADVENT CHILDREN 


Nachdem der erste Final Fantasy-Renderfilm 
nicht wirklich überzeugte, hatte man für 
‚Advent Children eine wirklich clevere Idee. 
Der Film erzählt die Story von Final Fantasy ИІ 
weiter und ist schon deshalb Pflicht für Fans 
des Rollenspiels. Außerdem ist die Action ganz 


2 


HOUSE OF THE DEAD 


Uwe Boll! Mehr brauchen wir eigentlich 
nicht zu sagen. Der Film ist mies. Die 
Schauspieler wirken wie Laiendarsteller, das Drehbuch 
strotzt vor Logiklücken und der Streifen ist langweiliger 
gefilmt als ein saarländischer Tatort. Und damit trifft Regis- 
seur Boll die Inszenierung der Vorlage auf den Punkt! 


POSTAL 


Zwei Uwe-Boll-Filme in den 
Top 10? Da seht ihr mal, wie wenige 
gute Videospiel-Verfilmungen es gibt. 
Postal macht seiner Vorlage alle Ehre 


und entpuppt sich als die größte An- 
sammlung von Geschmacklosigkeiten, 
die in einen Film passen. Das hätte 
beinahe witzig sein können. Beinahe! 
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Keine Frage - der Film ist Trash! 
Und zwar richtig übler Trash. Mit 
völlig bekloppten Fights, miesen 
Effekten und einem Finale, das an 
Lächerlichkeit nicht zu überbieten 
ist. Das Machwerk ist so übel, dass 
es schon wieder Spaß macht. Der 
perfekte Film für einen launigen 


Dasein 


www.playdrei.de 


Kchönpeladense Kampfsport- Game 
bringt Dich an die Spitze der Fighter! 


Felix The Devil 


Felix möchte die Hölle verlassen, 


aber der Oberteufel hat was dagegen 


POKER Masters Best. №:38561 


Zeig was du kannst іп дег Pokerrunde. 
Tolle Umsetzung des Zockerspiels! 


Erotic Asian Best.Nr.38422 


69 Balls SweetGirls Best.Nr.38536 


t? 69 


Pinky braucht Hilfe! Sammelt alle Sachen der 
Girls und erhaltet ein sexy Foto für die Galerie! 


Best. Nr. 38390 


Best.Nr. 38407 


Fahre ein Superauto mit schweren Waffen 
und genialen Tricks. Ein super Ballerspiel! 


69 Balls CuteBabes  Best.Nr.38535 


38354 | |SpermBom 


Befruchte die Zelle,gelingt es Dir wartet 
eine heisse Überraschung auf Dich 


38346 | | Sniper Shot 


V Dich von asiatischen Girls verführen! 


Dein Ziel ist es, mit atemberaubenden 
Tricks , die Menge zu begeistern. 


widerstehen? Dann spiel "Erotic Machine" 


Schonen Frauen kennst du schlecht 


Absolut geiles Erotik Puzzle mit tollen 
Mádels 


Russian Star 1 38785 


Ein kurzer Kamasutra-Führer mit der 
russischen Prinzessin 


| Russian Star2 38786 


Verpasse es nicht! Neue Posen der 
schamlosen Schönheit 


eck GEN 38768 | 


TN. 
KN " 


Sexy Zwillinge? Doppelte Spaß erwartet 


eum | 


dich! 


Dirty J. Sex Shop 38765 


Versuch Gch als Inhaber eines Sex-Shoos 
und елебе ein scharfes Abenteuer mit den 


[Sex Test 38766 


Bist du ein Sexgott oder ein 
| Schaumschlager? Kennst du dich mit 


Dirty J.Sex Tourist 38767 


38737 | |Sexy Snaker 


Ego Shooter - du brauchst ne ruhige 
Hand und Nerven, um zu überleben! 


a 


tine | 
k t. AF Ai 


Als SEX TOURIST erlebt Dirty Paar? 
unglaublich scharfe Abenteuer! 


Dirty Jack TV 38764 
vagas] 


ы Қ Erekbonsproß 
Finde heraus wie scharf und wilig 
Krankenschwestem und Arzfinnen wirkich 


Formula gës 38762 


Erlebe ein völlig neues und authentisches 
| Рале Wie өл richiger Forme-1-Piot 


[Sex Klinik 38763 | 


d 4 
M ue 


m Dirty Jack, der berühmte Verführer, | 
wirst du eingewiesen... in eine Klinik für | 


Battle Towers 38726 


Bist du bereit, den heiligen Kreuzzug 
gegen die Vampiere zu unterstützen? 


Revival DeLuxe 


Du formst die Geschichte der Welt! 


38725) 


Gigantisches, aufregendes Abenteuer. | 


Perf kt Couple 38724 


Tolles Spiel, kleide die Modells ап 
und suche das super Outfit für sie. 


Lost World 38700 


Ein Manuskript mit Geile der 


Majas wurde in den Ruinen gefunden. 


PubGames ... 38701 


| Pubgames mal anders! Biertrinken, 
| Ausschnitt gucken, torkeln.. lustig! 


LoveTris 


Liebe und Tod, Leidenschaft und Verrat, 
Familienkriege und tragisches Finale. 


ar Sky War 


м 69 


Beherrsche feindliche Truppen per Land 


Sammle alle Sachen der sexy Lady auf. Pass auf 
und Luft. Hammergeile Grafik und Spiel. 


die Fallen auf. Als Belohnung winkt ein sexy Foto! 


38751 


Nur eine SMS pro Bestellung ! 
LAZ + Bestellnummer per SMS ап: 


м 787555 


\ 
WWW.HANDYSPIEL.DE 


Game mit vielen Fallen, Gefahren, 
Hindernissen und sexy Girls. 


43539 43555 43666 | 


"у. | ) 
| 


BESTELLEN EINFACH GEMACHT ! 


uuz + Bestellnummer 4 
7555 
sms \ ) 
S e WWW.HANDYSPIEL.DE 


"Mit der Bestellung erhälst Du weitere Infos und Werbung aufs Handy.Das Flat-Abo kostet Dich nur 4,99 
pro Woche incl. Vf Lst zzgl 12ct D1 TPL ggfs. zzgl WAP/GPRS Kosten Deines Providers. Zum Beenden 
des Flat-Abos sende Stop+Bestellnummer an die 87555. Keine Werbung mehr: WSTOP an die 84343 


ausblick play 


HUSBLICK 


Test: Heavy Metal is the Law! 
= 


BRUTAL LEGEND 


) 


„Test: Mit Ubisofts Meuchelmörder dur т 


ASSASSIN’S:CREI 


> 
pey 
bm AUSSERDEM 


Die ganze Welt der PlayStation > Alle aktuellen Vorschauen 
und Spieletests im Heft und auf DVD! Tipps & Tricks zu über 100 Games. 


Die ganze Welt der PlayStation 


lay 


PlayStation3 PlayStation2 PlayStation Portable 


Ausgabe 12/2009 ab 4.11.2009 am Kiosk! 


MITMACHEN UND GEWINNEN 


Um an Gewinnspielen teilzunehmen, schickt uns eine SMS mit dem jeweiligen 
Gewinnspielkennwort, 2. B. „Play3 17“, an die unten stehende Nummer. 


D: 82 098; € 0,49/SMS alle Netze 

(inkl. VF-D2-Anteil € 0,12/SMS) 

СН: 9292; sfr 0,70/SMS А: 0900 700 800; € 0,50/SMS 
Oder schickt eine Postkarte an: 


COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: siehe oben, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fürth 
Einsendeschluss: 21. Oktober 2009 
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